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Wiesław Małecki 


Drodzy Czytelnicy 


Wydaliśmy zaledwie dwa numery (ten jest trzeci), 
a już zaczynacie narzekać. Wielu z Was po lekturze 
tych pierwszych wydań czuje niedosyt fachowej 
wiedzy. Chcielibyście, żebyśmy pisali więcej o trud- 
niejszych problemach. Jest wśród Was jednak duże 
grono osób, którym już obecny poziom zaawanso- 
wania tekstów sprawia problem. Co z tym zrobić? 


Wasz Ekspert ma tylko 84 strony. Staramy się do- 
brze wykorzystać to miejsce. Przygotowujemy więc 
artykuły o w miarę zróżnicowanym stopniu trudno- 
ści. Oczywiście wszystkie powyżej poziomu Kom- 
puter SWIATA. Mamy dzięki temu nadzieję, że każ- 
dy z Was w każdym numerze znajdzie coś dla sie- 
bie. Dzięki zróżnicowanej skali trudności z Eksper- 
tem będziecie się rozwijać. 


W tym wydaniu pojawiły się dwa bardzo zaawanso- 
wane artykuły. Aby odróżnić je od innych - prost- 
szych, oraz by ostrzec mniej doświadczonych 
Czytelników przed szczególnie trudną próbą, 
wprowadzamy do palety stałych elementów 
(= ODEON zzz Lao CIAKE. 
Obiecuję jednak, że nie będziemy nadużywać 
Waszego zaufania. Znaczek nie będzie się pojawiał 
zbyt często. 


wmalecki©©ks-ekspert.pl 









program pocztowy 


do tworzenia animacji 
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_| krążek CD-ROM. Jeżeli go 
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pełna wersja 
Znany i lubiany program pocztowy, po raz pierwszy wydany 
w Polsce w pełnej wersji. Może już czas przesiąść się z Outlook 
Expressa na bardziej bezpieczną i przyjazną aplikację? 


pełna wersja 
Program do tworzenia animacji, paneli nawigacyjnych oraz 
prostych gier w formacie Flash. Prostota obsługi oraz 
bogate możliwości KoolMoves przypadną do gustu każdemu 


pełna wersja 


Środowisko programistyczne do tworzenia własnych aplikacji 
w języku Java. Wersja Personal jest darmowa do użytku 
domowego, wymaga jednorazowej rejestracji przez internet 


gorąca nowość! 


Najnowsza wersja odtwarzacza multimedialnego firmy 
Microsoft przeznaczona dla polskojęzycznych systemów 
operacyjnych Windows 98/Me/2000/XP 


kilkanaście różnych programów do ściągania plików 
z internetu w wersjach dla systemów Windows oraz Linux 


do zdalnej administracji, ochrony 
zasobów komputera, wyciszania napędów, a także benchmarki 
i programy multimedialne 


do najpopularniejszych kart graficznych, 
muzycznych i płyt głównych 


ponad 80 megabajtów przydatnych narzędzi, 
programów p2p oraz aplikacji internetowych 


programów przydatnych nie tylko 


zaawansowanym użytkownikom komputerów 
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Prenumerata? 


Cieszę się, że ukazał się kolejny 
numer Eksperta. Jest po prostu od- 
lotowy. Lecz mam kilka propozycji. 
Kursy programowania są dobre, ale 
przydałby się język tworzenia stron. 
Nie chodzi mi o HTML, lecz 0 co- 
raz bardziej popularny PHP Również 
dobrze by było, gdybyście rozbu- 
dowali dział Linuksa. A tak po za 
tym wszystko jest w porządku. Czy 
przewidujecie prenumeratę? 

Piotr Omega Bandyk 
omega105Q0pf.pl 


Od redakcji: W tej chwili prenu- 
merata jeszcze nie jest przygotowa- 
na. Gdy ją uruchomimy, Czytelnicy 
natychmiast się o tym dowiedzą. 


Ciemna materia 


Jak na razie jest to wspaniałe 
czasopismo. Nareszcie coś z małą 
liczbą reklam I testów. Uważam, że 
przyjęta koncepcja wyjaśniania 
szczegółów wraz z dokładnymi ry- 
sunkami, jest doskonała. Znakomi- 
cie rozumiecie tę prawdę (zresztą 
ukrywaną przez komputerowców), 
że wszystko jest proste I zrozumia- 
łe, a w rzeczywistości to jest ciem- 
na i niezrozumiała materia. Zresztą 
wiele artykułów w innych czasopis- 
mach jest pisanych w sposób tad- 
ny, ale całkowicie nieprzydatny 
przez pominięcie najważniejszych 
drobiazgów. O początkujących też 
myślcie i pamiętajcie, że każdy 
może mieć problemy. Cena jest 
dobra. Krążek działa wspaniale. 

Kowantek 


Kocioł Eksperta 


Natknątem się na artykuł doty- 
czący polityki licencyjnej i ogólnej 
jakości produktów Microsoftu. Po- 
wszechną modę na krytykę firmy 
Billa G. uważam za niesprawiedli- 
wą. To Microsoft, jako jeden 
Z pierwszych producentów, zdecy- 
dował się polonizować swoje opro- 
gramowanie. [o Microsoft opraco- 
wał technologię Direct, dzięki któ- 
rej o wiele łatwiej instalować gry 
| implementować nowe technologie 
w kartach graficznych. Zapoczątko- 
wał politykę dodawania całej masy 
sterowników do Windows i stworzył 
Visual Studio (wiem, pomysł ku- 
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piony, ale jakoś najwyraźniej orygi- 
nalni twórcy nie mieli sposobu na 
jego rozpowszechnienie). Często 
wychwala się Linuksa. Zainstalowa- 
tem raz z ciekawości jedną z dys- 
trybucji Ii mój wniosek jest nastę- 
pujący: dla osoby nieposiadającej 
sieci/własnego serwera i niezajmu- 
jącej się jakimiś wielkimi projekta- 
mi czy bazami danych Linux jest 
potrzebny jak piąte koło u wozu. 

Ja zarówno Visual Basic jak Off- 
ice zdołałem kupić w ramach pro- 
mocji Microsoftu, za łączną cenę 
poniżej 1000 złotych. Większość 
produktów Borlanda to wydatek rzę- 
du kilku tysięcy złotych. 

Service Pack zawsze można za- 
mówić, na pytania techniczne za- 
wsze otrzyma się odpowiedź. Nie 
chcę być zbyt złośliwy, ale pragnę 
przypomnieć o pewnym programie, 
którego dystrybutorem jest Axel 
Springer. Chodzi o Skoki Narciarskie 
2003. Są niestabilne, niekompatybil- 
ne z wieloma konfiguracjami. Można 
zacytować powiedzenie: przygania 
kocioł garnkowi, a sam smoli. 

Maciej Pańków 


Od redakcji: Krytyka Microsoftu 
nie była totalna, dotyczyła jedynie 
konkretnych posunięć (licencjono- 
wania i dystrybucji poprawek). Nie 
sposób jest zaprzeczyć, że Micro- 
soit przyczynił się w znacznym 
stopniu do rozwoju informatyki 

i jest liderem rynku systemów ope- 
racyjnych. Jednak nie można też 
zapomnieć, że brak silnej konku- 
rencji rozpieszcza, nawet tych ze 
świecznika. Stąd nasza krytyka. 

W grze Skoki Narciarskie rzeczywi- 
ście znalazł się błąd. Dla porządku 
należy jednak odnotować następu- 
jące fakty: 

- Skoki Narciarskie to produkt 
wprawdzie tego samego wydawcy, 
jednak redakcji zupełnie niezależnej 
od Eksperta, 

- do gry dostępna jest poprawka, 
rozwiązująca w pelni problem, a jej 
rozpowszechnianie nie jest w żaden 
sposób ograniczone. 


Jaki haker? 


Przy czytaniu waszej gazety (która 
zresztą jest całkiem dobra) trafiłem 
na artykuł napisany przez niejakiego 


BB — jak już pisze takie bzdury, to 
niech się przynajmniej jeszcze pod 
tym podpisze. Zresztą sam początek 
już stawia mnie w przekonaniu, że 
ma takie pojęcie o hakerach, jak na- 
sza kochana telewizja, która ostatnio 
pokazała Rower Błażeja, w którym 
było o hax-Orach'. Ci ludzie po pro- 
stu skompromitowali sami siebie 
swoją nieznajomością tematu. Gdy- 
by nie hakerzy, to w tym momencie 
nie pisałbym chyba tego e-maila, 
bo nie byłoby internetu oraz wielu 
innych usług. Powstały one dzięki 
takim ludziom jak Dennis Ritchie, 
Ken Thompson, Brian Kernighan, 
którzy przyczynili się do powstania 
systemu Unix oraz języka C. Dzięki 
Paulow Baranowi mamy internet, 
Dan Farmer przyczynił się do zwięk- 
szenia bezpieczeństwa w Sieci... 
Wszystkie wymienione osoby zasłu- 
gują na miano hakerów. Oczywiście 
autor pomylił tych znanych ludzi 
Z osobami pokroju Kevina Mitnicka, 
który był crackerem i robił wszystko 
dla własnej korzyści. 

Bartosz „CZaR|Ny” Pieczka 


Od redakcji: Pierwotnie słowo ha- 
ker faktycznie oznaczało osobnika, 
który, jak Czytelnik napisał, chce 
zgłębiać wiedzę w szerokim tego 
słowa znaczeniu, jednocześnie nie 
mając z tego żadnych korzyści ma- 
terialnych. A cracker — wiadomo, po 
prostu włamywacz, czerpiący z tego 
korzyści, najczęściej finansowe. 

Dzisiaj jednak termin haker na- 
brał bardziej uniwersalnego charak- 
teru — teraz to po prostu włamy- 
wacz, niezależnie od motywacji. 
Niestety, tak się już przyjęło. Wśród 
fachowców jednak zamiast starych 
pojęć haker/cracker coraz częściej 
używa się black-hat/white-hat. Wi- 
dać zatem, że nazewnictwo jest 
wtórne — liczy się sens. 

Jeszcze jedno — nazwiska 
wszystkich autorów są drukowane 
w stopce redakcyjnej na stronie 62. 


Pełne wersje? 
Piszę, ponieważ kupiłem Eksper- 
ta, który według reklam powinien 


zawierać pełną wersję programu 
C+ + Builder 6.0. Podczas instala- 
cji dowiedziałem się, że zostałem 
oszukany. Muszę podać swoje da- 
ne, formularz jest czerwony od kro- 
pek przy polach, które muszę wy- 
pełnić łącznie z nazwą firmy (ktoś, 
pisząc ten formularz, w swoim ge- 
niuszu nie wziąt pod uwagę tego, 
że mogę nie pracować). Jest tam 
jeszcze więcej pytań, których nie 
rozumiem. Dlatego proszę o prze- 
słanie klucza lub zwrotu gotówki za 
poniesione straty. 
Z poważaniem 
Jan Kwiatkowski 


Bez sieci ani rusz 

Nasza płyta to również jedyne 
źródło programów dla osób, które 
nie mają dostępu do internetu — tak 
pisaliście w drugim numerze wa- 
szego pisma. Jednak niektóre pro- 
gramy, i to te kluczowe dla danego 
numeru, wymagają rejestracji on- 
-|ine, a miała to być przecież płyta 
dla tych, którzy nie mają dostępu 
do internetu. Proponuję więc mimo 
wszystko, abyŚcie dawali klucze do 
programów. 

quadrick©o2.pl 


Od redakcji: Taki sposób rejestra- 
cji programów jest narzucany przez 
niektórych producentów programów 
i niestety nie możemy tego zmie- 

nić. Mamy jednak radę dla Czyte|- 
ników nie mających w domu dostę- 
pu do internetu — proponujemy za- 
rejestrować kopię aplikacji na przy- 
kład u znajomego, a dane rejestra- 

cyjne przenieść do własnego pece- 
ta na dyskietce. 


Znowu cena 


Dlaczego Ekspert kosztuje aż 
9,90 złotych? A jeżeli już, to dlacze- 
go nie 10 złotych? Uważam, że nie 
macie racji, odpowiadając czytelni- 
kom, że koszty papieru Są aż tak wy- 
sokie. Zgadza się, że tym razem nie 
wydrukowaliście dużej liczby re- 
klam, ale nie przesadzajcie z ceną, 
bo już tracicie czytelników. 

Mariusz Narolski 





kspert ukazuje się co dwa mie- 

siące, dlatego prawdziwy dialog 
z Czytelnikami staramy się prowa- 
dzić na naszym internetowym Fo- 


www.ks-ekspert.pl Jeśli chcesz 
szybko podzielić się swoją opinią 
lub zadać pytanie — najlepiej wła- 
śnie z niego skorzystać. Oczywiście 
prowadzimy także drukowane Fo- 


(Porozmawiajmy o Ekspercie 

















sty i opinie, które wybraliśmy jako I 
ciekawe i ważne. I 


| rum Czytelników. Tu ukazują się i- 





Od redakcji: Problem ceny wraca 
jak bumerang. Zapewniamy, że jest 
tak skalkulowana, żeby produkcja 
pisma była opłacalna, a jednocześ- 
nie, żeby Ekspert by! konkurencyjny 
w stosunku do innych czasopism 

z płytą CD. 


Więcej Eksperta 

Kupiłem wasze drugie wydanie 
Eksperta I jestem z niego zadowo- 
lony — odpowiedział na nurtujące 
mnie pytania. To dobrze dla was, 
jak I dla czytelników. Start na rynek 
macie według mojej oceny bardzo 
dobry. Jedyny problem, że przega- 
pilem pierwsze wydanie. 

Proszę was o to, abyście mi 
przestali pocztą jeden egzemplarz 
wraz z płytą. Jest w nim zawarte to, 
co potrzebuję, mianowicie progra- 
my na płytce. Muszę także za- 
czerpnąć kilka informacji Z Czaso- 
pisma. 

Z poważaniem 

PAPEN 


Od redakcji: Najłatwiej i najszyb- 
ciej jest zamówić archiwalne 
egzemplarze, dzwoniąc pod numer 
telefonu 0801 120005. 
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Sto lat! 


Chciałem was pochwalić za 
ekstragazetę, dzięki wam zacząłem 
programować. Powinniście napi- 
Sać w następnym numerze o reje- 
strze, telnecie, dać więcej przykła- 
dów kodów i w końcu napisać coś 
o IRC-u — jak postawić bota i jak 
usunąć +r. Fajnie, że daliście 
w drugim numerze C+ +. Życzę 
wam sto latek dobrej gazety (tylko 
żebym tego dożył). 

chwas_t©tenbit.pl 


Kto to lamer 


Zastanawiało mnie kiedyś, czym 
się różnią zaawansowani użytkow- 
nicy od lamerów (początkujących). 

Moje obserwacje Są takie, że za- 
awansowany miał pomoc od innego 
użytkownika lub czytał FAQ dla po- 
czątkujących, a w sieci jest tego 
coraz mniej. Więc proszę was, pisz- 
cie łatwiejsze teksty do zrozumienia 
dla nich, bo jak oni mają rozwijać 
swoją wiedzę? 

Ekspert powinien wprowadzać 
początkujących do stopnia zaawan- 
Sowanego. 

Rozważcie to. 
Balroa (ow007wop.pl) 
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Wyrosłem z KŚ 


Ostatnio kupiłem najnowszy nu- 
mer Eksperta, no i muszę powie- 
dzieć, że jestem mile zaskoczony. 
0 ile z Komputer ŚWIATA już 
wyrosłem, to Ekspert jest Świetną 
gazetą, w której znalazłem wiele 
odpowiedzi na dręczące mnie 
pytania. 

Pozostaje mi tylko powiedzieć: 
oby tak dalej i oby Ekspert 
ukazywał się częściej! [a gazeta 
jest Świetna! 

Makoś (donmakoQop.pl) 


Powrót do przeszłości 

Dowiedziałem się, że powinie- 
nem wymienić komputer. Napraw- 
dę dziękuję. Prawda, dla redakcji 
on jest stary, ale na 6-latku kolegi 
chodzi wiele nowych programów. 
Ja mam czteroipółlatka, u mnie 
też chodzi większość programów. 
Za to na waszej płycie nie ma 
żadnych programów, które u mnie 
by działaty. Może zainstalowałbym 
DirectX, ale mam Win 95... 

PS. W Ekspercie nie ma żad- 
nych porad dla Windows 95, naj- 
bardziej stabilnego i najwygod- 
nielszeao w obsłudze svstemu 


Microsoftu! Dobrze się zastano- 
wię, zanim kupię następny numer. 
AK_oryginal 
(Forum www.ks.espert.pl) 


Od redakcji: Na krążku jest wiele 
programów, które będą działać po- 
prawnie w środowisku Windows 95. 
Obok opisu każdej aplikacji podaje- 
my jej wymagania systemowe. 
Windows 95 niestety pominęliśmy, 
ponieważ Microsoft uśmiercił ten 
system dawno temu przez brak po- 
prawek, nowych wersji sterowników 
oraz aktualizacji ważnych składni- 
ków systemu. 


Niech tak zostanie 


Uważam ostatni numer Eksperta 
za bardzo udany I przemyślany. Bar- 
dzo spodobał mi się dział Porady 
I informacje dotyczące Linuksa. Za- 
uważyłem, że redaktorzy dokonali 
kilku istotnych zmian (zresztą bar- 
dzo mądrych i przemyślanych). 
Spoko są także programy zamiesz- 
czone na płytce. Cały Magazyn 
jest dla mnie OK i niech tak 
zostanie!!! 

Mateusz 
(Forum www.ks-ekspert.pl) 
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HTML w pigułce 

Własny adres internetowy za darmo 

IM TOSA WAŁ EULCZIEANA 

Wygląd tekstu pod kontrolą 
Formularz, licznik i czat 

Galeria zdjęć na stronie WWW 
OSTŁIELNAFIZEJALI DU 

Rozwiązania najczęstszych problemów 


ULEGA ALA CZZENNTALNANCY 
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he Bat! - program szybszy 


; r. się od zwrotu cZień dobry, a do kolegi od cześć. Otwieramy książkę adresową, | 
Jezpieczniejszy | 


r wciskając (FE. i wybieramy osobę, której przypiszemy szablon. Następnie klika- 
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.  pzzreprpryswny Dzięki | 
gr AJ! opcjom książki  ! 
Niększość z nas ÓW l 2 
izywa Outlook Express: każdego znaj- | 
ymczasem istnieje --._UJącego Się | 











My na menu | właściwości... | | na zakładki © lub ©. W polu © wpisujemy odpo-  : 


wiedni tekst. 
drobinę za ciasny w sprawnyń lu poczty. 
but nie przeszkadza, _ Nie ma klienta grup dyskusyjnych, Kontakty 


gdy robimy jeden fajerwerków w stylu animowanego 
























































































































krok, jednak gdy musimy przejść Spinacza czy rozbudowanego orga- Pik Edycja Widok 
kilka kilometrów, można dostać nizera. Za to niezwykle szybko i pro- s Bd ów |WOS LN ||| 
odcisków. Podobnie jest z progra- "sto odbiera i wysyła pocztę. Niby <-. EEKĆ MY . ESEE Miejscu. _ Ka. 
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nienie jest na wagę złota. Z takiego _ nagród w pismach komputerowych i 
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KoolMoves 3.60 
PEŁNA WERSJA 
Przykładowa animacja 
wykonana w Koolmoves 


KoolMo 
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Z PŁYTY KOOLMOVES 5.60 


nawet animowany GIF 


File Edit views Shapes Polmte Effecte Tramstorms Frames Mowie Flav Options Help 
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ic nie robi takiego 

wrażenia przy ogląda- 

niu strony interneto- 
wej jak efektowna animacja. 
KoolMoves to doskonałe narzędzie 
dla osób chcących szybko zrobić 
interaktywną grafikę. Program po- 
może w przygotowaniu animowa- 
nego bannera, panelu nawigacy|- 
nego, a nawet całej strony WWW 
w formacie Flash. Możliwości są 
tak duże, że trudno jest opisać je 
wszystkie. Ekspert zdecydował się 
więc zaprezentować instrukcję 


stworzenia interaktywnego menu 

z wyborem animacji — dzięki temu 
opanujemy najpotrzebniejsze 
umiejętności. Najpierw przygotu- 
jemy plansze z menu, na którym 
ustawimy przyciski. Następnie 
stworzymy prostą animację obiek- 
tu wektorowego. Gdy wszystkie 
klatki będą już gotowe, wrócimy 
do przycisków — przypiszemy Im 
konkretne akcje kierujące odtwa- 
rzaniem filmu oraz zdefiniujemy 
odsyłacz (hiperłącze) do strony 
WWW Eksperta. 
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Wskocz do Flasha 


jram do tworzenia animacji w popularnym formacie Flash. 
a szybko stworzyć własną stronę, banner reklamowy lub 


Parametry pracy 


o uruchomieniu aplikacji 

mamy możliwość wybrania 
sposobu obsługi — uproszczonego 
lub zaawansowanego. Decydujemy 
się na obsługę zaawansowaną, za- 
znaczając opcję F Advanced skils |, 
ponieważ w wersji podstawowej 
część potrzebnych nam opcji jest 
trudniej dostępna. 











dzia na niej umieszczone pozwalają 
na dowolne modyfikowanie i wsta- 
wianie obiektów do projektu 


© Lista obiektów na określo- 
nej klatce — tu znajdziemy 
wszystkie wstawione przez nas 
elementy graficzne w aktualnej 
klatce 


© Wykaz klatek w projekcie 
— pełna lista kluczowych klatek 


Q Podgląd użytych obiektów 
i efektów — szybki przegląd cało- 
ści projektu 


© Belka nawigacji - informacje 
o animacji, a także przyciski nawi- 
gacyjne 


O Aktualnie modyfikowana 
klatka — podgląd bieżącej klatki 
naszej animacji 


Wielkość animacji 
Domyślna wielkość nowego pro- 
jektu to 550 na 300 pikseli. Nasz 
banner musi być mniejszy, ustawmy 
jego wielkość na 420 na 160 pikseli. 


W tym celu z menu |Mawie| wybiera- 
my polecenie Mawie widthśperght...|. 


























W wyświetlonym oknie wpisujemy 
rozmiar naszego projektu ©---------- 
I zatwierdzamy wybór ©--, 





Manvie Size 
Muwie wsdihi jA 0 |pirch ok") 
Mowie hoight 11161 rpo:cis Cancel 
s zg wad | 





Tło 


Kolor tła zmieniamy, wybierając 
opcję Backgraund Caler...| z menu 
Mowie |, W nowo otwartym okienku 


























wybieramy kolor z palety lub wpi- 
sujemy wartości samodzielnie ©. 
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Background Lolor 
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Obraz umieszczamy w tle, wy- 
bierając | Eackaraund Image... 
z menu „ Plik graficzny mo- 
żemy wstawić po kliknięciu na IEŹ. 
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Tworzenie menu 


Wstawiamy przyciski 


Program pozwala na importowa- 
nie grafik bitmapowych I wektoro- 
wych w najpopularniejszych forma- 
tach (BMR GIE, TIFF, PCX, PNG 
oraz EPS, WMF, DXF, EMP). Wczy- 
tajmy na początek gotowy przycisk. 

1. W palecie przyrządów klika- 
my na ikonę [Er], trzymając lewy 
przycisk myszy do momentu rozwi- 
nięcia się dodatkowego menu. Wy- 
bieramy w nim [E. 

2. Ukaże nam się okno wyboru 
przycisków posegregowanych 
w katalogach. Są to darmowe ele- 
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ekspert 
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Animacja i zdarzeni 


pne ie. |maneesw |worencmiem 


menty, dołączone do programu 

przez autora. Odnajdujemy intere- 
sującą nas grafikę i zatwierdzamy 
przyciskiem La 

3. W kolejnym okienku mamy 
możliwość wybrania klatek, do któ- 
rych wstawimy przycisk. Interesuje 
nas pierwsza klatka, więc wybiera- 
my (+ fdd to current key framej, 

4. W naszym projekcie poja- 
wił się przycisk. Na liście obiek- 
tów jest pokazywany jako grupa, 
poniewaz składa się z kilku ele- 
mentów. Zaraz po wybraniu przy- 
cisku program zapyta nas o akcję, 
jaką chce- 
my mu 
przypisać. 
Zostawiamy 
tę operację 
do skonii- 
gurowania 


























Animacja grafiki 

Dodajemy nową klatkę I usuwa- 
my z niej wszystkie wcześniejsze 
elementy. Klikamy na paletę narzę- 
dzi [E% ADC, KE © 






5 EK r El BE G| [ej [FY 
Podobnie jak przy wyborze 
przycisku zaznaczamy interesującą 
nas grafikę I zatwierdzamy wybór. 
Mamy możliwość edytowania 
wielkości grafiki za pomocą narzę- 
dzia EH. Po ustawieniu jej w do- 
celowym miejscu dodajemy dwie 
kolejne klatki. Następnie wracamy 
do pierwszej i ustawiamy na niej 
przezroczystość obiektu w sposób 
opisany przy dodawaniu klatek 
i animacji menu. Dla ciekawszego 
efektu możemy zmniejszyć obiekt. 
Wedle uznania zmieniamy opisy- 
waną już wartość im]E | w celu 
wydłużenia (lub skrócenia — wtedy 
mniejsza wartoŚć) czasu trwania 
animacji. Opisane kroki powtarza- 
my dla kolejnej klatki. Pamiętając, 
że jest to ostatnia część animacji, 











r Sound fot Selootod Framo 


|, 8 


«84 x 


Loop: | 


5 mowe 


4 Clnse | 
i Staramy się zachować ciągłość 
i zmian obiektu. 


Sterowanie 

odtwarzaniem filmu 
Możemy podejrzeć to, co udało 

nam się do tej pory zrobić — klika- 

! my na menu Fls) | wybieramy 

| Play in ' web Browser |, SZYDKO za- 

i uważymy, że nasza animacja zapętli- 

i la się w nieskończoność. Musimy 

i zrobić tak, by się zatrzymywala 

' W odpowiednim miejscu. Otwieramy 

' menu [viewsj | wybieramy z niego 

I pozycję Saunds and Actionz..|. 
























































wa menu. trzeba więc dodać do niej 


d 


na później. Na razie nie wiemy 
jeszcze, do której konkretnie klatki 
animacji lub innego obiektu przy- 
cisk będzie nas odsyłać. 


Wpisujemy tekst 
Opiszemy przyciski, dodając przy 
nich informację, do czego służą. 
Klikamy na FE] i wpisujemy tekst. 
Wykonujemy tę operację dla każde- 
go przycisku. Wpisane teksty może- 
my za pomocą strzałki || ustawić 
w dowolnym miejscu oraz powięk- 
szyć za pomocą narzędzia [Ef]. 


Dodajemy klatki 

i animujemy menu 
Klikamy na przycisk |=]. Doda- 

na w ten sposób klatka zawiera 

w sobie wszystkie elementy z po- 

przedniej. Wracamy do pierwszej 

klatki projektu, klikając na nią 

w wykazie klatek / 1 |. Następną 

czynnością jest ustawienie położe- 

nia poszczególnych elementów 

oraz stopień ich przezroczystości. 





























Przezroczystość definiujemy, zazna- 


zdarzenie powodujące zatrzymanie 


animacji. Klikamy na % i wybiera- 
my akcję |5tap Mawie , Następnie 
zatwierdzamy ustawienia, klikając 
na | Clnze , 


























Przypisujemy 
wy arzenia przyciskom 
Wedle założeń przycisk pierwszy 























cje, klikamy na pierwszym przycisku 


PAR 
[$ Shanes =i| [worzyć anl- 
Sz w | mację, a drugi 
T  ztroha ww 1 8 
"T armacja | odesłać nas 
Re * | do strony 
[2-6 G2 <£f---—-------—————-—1-————1 
rH--2>5 ss (E | WWWEksper- 
| MEJ] ta Żeby przy- | 
si Hi] pisać te funk- ! 


i i w okienku obiektów wybieramy e-- 
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tu oznacza, że jest on przyciskiem. 
Zaznaczamy pierwszy przycisk 
i klikamy na „W zakładce 


Eshavlar 
































Otwiera r się okienko akcji przy- 











cisku. Klikamy na -*.] I wybieramy 
opcję [Play Mowie... . Następnie 
Sprawdzamy, czy opcja 

[v_ Fieleaze| jest zaznaczona, i za- 
twierdzamy operację, zamykając 
okienko. Pierwszy przycisk już po- 
winien działać, teraz zajmijmy się 
hiperłączem drugiego. W sposób 
znany z tworzenia pierwszego przy- 
































KoolMoves pozwala tworzyć: 


1. interaktywne, animowane bannery 
w formacie Flash z dowolnymi dźwię- 


kami w tle 


2. 


w formacie HTML) 
„ proste gry 


3 
4. 











czając element i klikając na |<+. 
W pojawiającym się okienku usta- 
wiamy wartość [--T100 —|. Robi- 
my to w celu zapobieżenia nagle- 
mu i nienaturalnemu pojawieniu się 
obiektu. Następnie zmieniamy war- 
tość parametru Fiim|6_ |, który po- 
kazuje, ile zobaczymy klatek po- 
średnich między kluczowymi. Dla 
przykładu wartość 6 mówi nam, że 
pomiędzy aktualnie modyfikowaną 
klatką a kolejną zobaczymy 6 po- 
średnich kroków. Wybierzmy dla 
naszych potrzeb wartość 20. 








C zytelnicy Eksperta mogą za około /6 zł zakupić 
roczny abonament uaktualnień programu KoolMo- 
ves. W tym celu należy połączyć się ze stroną interne- 
tową, której adres podany jest na krążku CD w opisie 
programu KoolMoves. Oferta ta ważna jest do 26 


3 - 


strony WWW i panele nawigacyjne na 
witryny (możliwość wstawiania tekstu 


klatki animacji (w celu późniejszego 
przygotowania animowanego GIF-a) 
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cisku otwieramy listę dostępnych 
dla obiektu zdarzeń. W okienku wy- 
bieramy NFL Link (Get URL]... 
Wpisujemy adres ©. | zatwierdzamy 











wszystkie ustawienia, klikając na ©--* 


Teraz możemy wyeksportować 
nasz film jako stronę WWW. Klika- 
my na ikonę i£-, następnie na 
save aż Flash Movie and Mew web Page...| 
Program zapyta nas o nazwę pliku. 
Wpisujemy ją i zapisujemy plik. 
Możemy teraz oglądać nasze dzie- 
ło wprost w przeglądarce WWW. 
Do odtwarzania tego typu plików 
powinna ona mieć zainstalowany 
specjalny plug-in Macromedii. Je- 
Śli go nie posiadamy, instalacja 


























rozpocznie się automatycznie. TSF 





kod rejestracyjny| 


odczas pierwszego urucho- 
mienia KoolMoves pyta o kod 
— należy wpisać GPYHH22M 
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chodów porównują osiągi 


mierzą wydajność komputerów. 
W ostatnich latach jednym z 
najbardziej znanych programów 
do takich pomiarów jest 3DMark. 


dzięki któremu bez trudu możemy 





Dystrybutor 


 upertester 


odobnie jak kierowcy samo- 


swoich maszyn, tak komputerowcy 


Kolejne wersje wyznaczają standard, 


TESTY SOFTWARE W SKRÓCIE 
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porównać nasz komputer z podob- 
nym stojącym u kolegi. 

J3DMark03 to najnowsza wersja 
programu przeznaczonego do mie- 
rzenia wydajności peceta w grach 
komputerowych. W porównaniu 


W mtomaje | 





brak 























Telefon brak 

Strona WWW producenta www.futuremark.com 
Ilość zajmowanego miejsca 455 MB 

Język programu angielski 

Pomoc w programie dostateczna 
Podręcznik brak 

Wielkość pliku instalatora 177 MB 





Liczba testów procesora/grafiki/dźwięku/funkcji karty graficznej a 





Liczba testowanych rozdzielczości grafiki 
























bumy 


Photoshop Album 
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op Album to bardzo 
jy sposób na groma- 
rządzanie zdjęciami 
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lektroniczne 





irma Adobe zaprezentowała 
nowy program przeznaczo- 





RE p TW na 


Możliwość wyboru testów i 

Opcja wielokrotnego wykonywania testu jest 

Testy graficzne wykorzystujące DirectX 9.0 1 
Wykorzystanie w testach antyaliasingu jest 
Możliwość porównania wyników jest 
Cena (za wersje Pro) 156 zł 


ny do pracy ze zdjęciami cyfrowy- 
mi. Photoshop Album oferuje 
uproszczone wyszukiwanie, edyto- 
wanie, współdzielenie oraz prze- 
chowywanie różnego rodzaju pli- 
ków graficznych. 

Program umożliwia wczytywa- 
nie zdjęć z dysków twardych 
i przenośnych, kamer cyfrowych 
oraz skanerów. Dzięki prostemu 
w obsłudze systemowi opisu zdjęć 
działającego na zasadzie znaczni- 
ków (tagów) bez trudu pogrupuje- 
my obrazki. Domyślnie autorzy 
wyodrębnili sześć kategorii, takich 
jak: osoby, wydarzenia, 
miejsca. W każdej grupie 
możemy stworzyć kolejne 
foldery, które pozwolą nam 
na bardziej precyzyjne opi- 
sanie zdjęć. 

Przeszukiwanie zbiorów 
jest bardzo proste i efektyw- 
ne. Zdjęcia możemy prze- 
glądać według przypisanych 
im znaczników lub daty do- 
dania do albumu. W tym 
drugim przypadku możemy 
| uściślić przedział czasu, któ- 
ry nas interesuje. 
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Z poprzednią edycją na nowo przy- 
gotowano między innymi testy. Zre- 
zygnowano ze stosowania znanego 
z gier silnika MAX-FX 3D (przy jego 
wykorzystaniu stworzono grę Max 
Payne). Duży nacisk położono na 
wykorzystanie funkcji Pixel Shader 

i Vertex Shader. 

Program 3DMark03 dostępny 
jest w dwóch wersjach. W darmowej 
możemy jedynie przeprowadzić test 
naszego komputera bez możliwości 
zmiany parametrów testu. Wersja 
Pro (platna) pozwala na przeprowa- 
dzenie dodatkowych testów jakości 
obrazu I teksturowania, korzystanie 
ze wsparcia technicznego oraz po- 
równywanie wyników z innymi kom- 
puterami na stronach producenta 
benchmarka. W obydwu wersjach 
program zawiera cztery testy graliki, 
z których pierwszy wykorzystuje bi- 
bliotekę DirectX 7.0, dwa kolejne 
DirectX 6.0, a ostatni korzysta 
z możliwości DirectX 9.0. Test funk- 





cji bada, jak karta graficzna radzi So- 
bie z wypełnianiem przestrzeni tek- 
sturami oraz jak współpracuje 

z technologiami Pixel Shader i Ver- 
tex Shader. 

Pojawienie się SDMark03 wywo- 
tało protest firmy nVidia — karty gra- 
ficzne jej produkcji mają spore pro- 
blemy z osiągnięciem dobrych re- 
zultatów w testach. Wyniki kompute- 
rów z GeForce4 są Średnio o połowę 
niższe niż wyposażonych w karty ATI 
Radeon 9500. Wynika to między in- 
nymi z faktu, że GeForce4 nie wyko- 
rzystuje możliwości techniki Pixel 
Shader, a Co za tym idzie nie jest 
w stanie wykonać jednego z testów 
grafiki. Dopiero najnowsza karta ze 
stajni nVidia — GeForce FX — potral 
uporać się ztym zadaniem. — MIiK 
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Możemy przeprowadzić dowolnie wybrane 
testy. Komputer poda nam również orien- 
tacyjny czas trwania takiego badania 






Dystrybutor 


Herald Communications 



































Telefon (022) 5286625 
Strona WWW producenta www.adobe.com 
Ilość zajmowanego miejsca 147 MB 

Język programu angielski 

Pomoc w programie dobra 

Podręcznik dobry/po angielsku 
Importowane pliki graficzne popularne formaty 
Importowane pliki dźwiękowe WAV, MP3 
Eksportowane pliki graficzne JPG, PNG, TIFĘ, PSD 
Tworzenie własnych znaczników jest 

Możliwość edycji obrazów jest 





Możliwość nagrywania płyt 


jest (w zależności od napędu GD, DVD) 





Cena 


195 zł 


Photoshop Album zawiera rów- 
nież podstawowe narzędzia do 
edycji obrazów. Warto zwrócić 
uwagę na funkcję Red Eye, która 
pozwoli nam usunąć ze zdjęć cha- 
rakterystyczne zjawisko czerwo- 
nych oczu. Możemy także modyli- 
kować jasność, kontrast, oświetle- 
nie oraz nasycenie kolorów. Są to 
oczywiście najprostsze narzędzia 
do obróbki fotografii cyfrowych. 

Jedną z ciekawszych opcji jest 
natomiast możliwość tworzenia 
prezentacji multimedialnych. Prze- 


ciągając myszką zdjęcia do okna 
aplikacji, w prosty sposób dodaje- 
my kolejne elementy pokazu. Pho- 
toshop Album oferuje nam opcję 
przygotowania albumu, prezenta- 
cji, VCD, e-kartek i kalendarza. 
Gotowe dzieło możemy zapisać 

w formacie PDF, wydrukować, wy- 
słać pocztą elektroniczną lub wy- 
palić na płytce CD. Co więcej, 
prezentację możemy urozma- 

icić podkładem dźwiękowym — 
program akceptuje pliki w forma- 
cie WAV i MP3. MiK 


Narzędzie dla 


zaawansowanych 


F 


irma Macromedia kontynu- 
uje dostosowywanie swoje- 
go oprogramowania do standardu 
MX, który ułatwia wymianę danych 
między programami tej firmy. Di- 
rector MX to interesujące narzę- 
dzie przygotowane z myślą o two- 
rzeniu prezentacji multimedialnych 





wi M 
s | 
aa ZE 


FEP" ELA" 






mek |. 


 Gon/k>«>óv * TEB 
[PRODŃSRARCH g 





MJ 


i 





A> wa: OOMOWG CSAŃKM DWT 


w formacie 
Shockawave. 
W porów- 
naniu z Direc- 
torem 6.5, 
Macromedia wprowa- 
dziła kilka zmian w wersji oznaczo- 
nej literkami MX. Dzięki dostosowa- 











p wj zZ 
Przygotowanie prezentacji nie jest łatwe — interfejs przytłacza mnóstwem funkcji 





Petna ochrona 


komputera 5 


OLKA WLCPAUUE! 





N a rynku dostępna jest naj- 
nowsza wersja Norton 
ystemWorks 2003 firmy Syman- 
tec. Po raz pierwszy w historii z0- 
stały spolszczone wszystkie ele- 
menty składowe tego popularnego 
pakietu. Zawiera on oprogramowa- 
nie służące do ochrony przed wi- 
rusami, narzędzia do wyszukiwa- 
nia i rozwiązywania problemów 











z systemem operacyjnym, tworze- 
nia kopii zapasowych plików oraz 
ich usuwania lub aktualizacji. 
W skład pakietu wchodzą progra- 
my, których większość znamy do- 
skonale jako osobne produkty. 
Pierwszy, znany od dawna pro- 
gram to Norton Utilities, usuwa- 





System opera- 
cyjny niepostrze- 
żenie dla użyt- 
kownika pobiera 
pliki internetowe 
typu cookies czy 
ActiveX. Norton 
CleenSweep 
pozwala je 
kontrolować 

i usuwać 


SBZLAKS 





Internet 


Dezinstalacja składników internetowych 
Dginstalcwtuje procramy pobrane z Internetu 


Czyszczenie pamięci podręcznej przeglądarki 
Uzwwe zkędno póki gromadzące aię przy korzystaniu z Internotu. 


Czyszczenie plików cookie 
Umożliwia wybór i usuwranie niepotrzebnęch plików cookie, 


Czyszczenie plików dodatków plug-in 
EBETpIECZNME LELUWA dodatki pllg-=In przegącarki internetowej. 


Czyszczenie plików formantów ActiveX 
Umożliwia przeglądanie i uztweanie zbędnych formantów Ace 





niu do standardu MX użytkownik zy- 
skał możliwość niemal dowolnego 
organizowania okna pracy oraz pel- 
ną integrację z programami Flash 
MX i Fireworks MX. Rozbudowano 
możliwość debugowania skryptów. 
Dzięki wykorzystaniu języka Lingo 
możemy tworzyć i modyfikować za- 


Ą chowanie poszczególnych obiek- 
_ tów. Dodano podgląd hierarchii 
_ obiektów i skryptów, który pozwala 


na łatwiejsze wprowadzanie zmian 
do prezentacji. Director MX potrafi 
również wykorzystać zalety progra- 
mu QuickTime 6, między innymi 
obsługę formatów MPEG4 i MP3. 
Pracując z Flash Communications, 
możemy zaprezentować pokaz w in- 
ternetowej wideokonierencji. 
Prezentacje mogą być dwu- 
i trójwymiarowe. Do ich przygoto- 
wania możemy użyć zarówno obra- 
zów bitmapowych, jak i wektoro- 
wych. Program umożliwia nam im- 
portowanie plików audio, wideo, 
animowanych gifów, plików teksto- 
wych oraz różnych rodzajów fontów. 
Director MX korzysta również 
Z możliwości języka XML, czyli 
umożliwia wstawianie dynamicz- 
nych danych. Warto zwrócić uwagę 
na dodatek Xtra firmy Havok, który 
pozwala na realistyczne odwzorowa- 


jący problemy związane z uszko- 
dzeniami dysków, przypadkowym 
usunięciem plików czy też — co 
chyba najistotniejsze — awariami 
systemu operacyjnego. Kolejne 
narzędzie to Norton AntiVirus. 
Zapewnia on ochronę przed inter- 
netowymi szkodnikami. Aktualizo- 
wana za pomocą internetu baza 
wirusów pozwala na wykrywanie 
nawet najnowszych mikrobów 

i usuwanie ich z dysku twardego 
komputera. Jeśli zarejestrujemy 
program, producent zapewni nam 
roczny abonament na aktualizacje 
definicji wirusów. Nowością 

w aplikacji jest ochrona antywiru- 
sowa i antywłamaniowa komuni- 
katorów internetowych. Niestety 
program współpracuje tylko z an- 
glojęzycznymi aplikacjami tego 
typu, między innymi z ICQ. 
CleenSweep, to swojego rodzaju 
porządkowy wyszukujący I usuwa- 
jący z dysku twardego naszego 
komputera nieużywane pliki. Apli- 
kacja jest na tyle inteligentna, że 
podczas usuwania danych chroni 
te, które są istotne dla prawidło- 
wego działania systemu. Ostatni 
moduł pakietu to GoBack3, który 
rejestruje zmiany dokonywane 


Dystrybutor 


Meda 























Telefon (022) 6763641 

Strona WWW producenta www.macromedia.com 
Ilość zajmowanego miejsca 45 MB 

Język programu angielski 

Pomoc w programie dobra 

Podręcznik bardzo dobry/po angielsku 








Liczba importowanych plików 


13 








Rodzaje importowanych plików 


Shockwave Flash, Shockwave 
3D, BMP AVI, MÓV, GIĘ TXT, 
skrypty, dźwięk, Havok 








Rodzaje eksportowanych plików 


BMR AVI, MOV 





Możliwość pracy na różnych warstwach jest 





Możliwość cofania poleceń 





jest 





Cena (pełna/edukacyjna) 7000 zł/2000 zł 


nie zachowania się obiektów 


(obiekty będą się poruszały zgodnie 
Z prawami fizyki). Najpowaznie|- 
Szym mankamentem Directora jest 
skomplikowana obsługa. Mimo że 
podręczniki są bardzo szczegółowe, 
a pomoc w programie wyczerpują- 
ca, to duża liczba opcji przytłacza 
początkującego użytkownika. Na 
rynku dostępne są dwie wersje pro- 
gramu — pelna I studencka. Ich 
funkcje są identyczne. Wersja edu- 
kacyjna jest jednak ponad trzykrot- 
nie tańsza od wersji pełnej. Nie 
można jej stosować do celów ko- 















































mercyjnych. MiK 
Dystrybutor SoftPoint 
Telefon (022) 6359819 
Strona WWW producenta www.symantec.pl 
Ilość zajmowanego miejsca 34,1 MB 
Język programu polski 
Pomoc w programie dobra 
Podręcznik dobry/po polsku 
Ochrona antywirusowa tak 
Blokowanie banerów reklamowych tak 
Diagnostyka systemu tak 
Zapora ogniowa tak 
Rejestracja zmian w systemie tak 
Odzyskiwanie utraconych danych tak 
Tworzenie obrazu partycji nie 
Cena 441 zł 


w systemie przez użytkownika 
komputera. Pozwala on na przy- 
wrócenie stanu systemu sprzed 
instalacji wadliwego oprogramo- 


wania. 


Norton SystemWorks został wy- 
posażony w jeszcze jedną ciekawą 
funkcję — One Button Checkup. 
Wyszukuje ona problemy związane 
z dyskami twardymi i systemem 
Windows. Sprawdza także podat- 
ność naszego komputera na ewen- 
tualne ataki wirusowe. Mozliwe jest 
ustawienie harmonogramu zadań 


tej funkcji. 
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RFB 





















Hp Photosmart 850 
ofercie fir- 


w my HP po- A 


jawił się drugi po Pho- 
tosmart 812 czterome- 
gapikselowy aparat cy- 
- trowy ozna- 
czony sym- 
bolem Pho- 
tosmart 850. m 
Urządzenie to —— 
przeznaczone jest dla bar- 
dziej wymagających ama- 
torów cytrowej fotografii, oferując 
przy dość znacznej prostocie obsłu- 
gi szereg funkcji I nastaw znanych 
Z aparatów półprofesjonalnych. 





ył aparatu zdomi- 
nowany jest przez 
duży wyświetlacz 









Budowa 


Aparat wykonany został ze srebr- 
nego tworzywa sztucznego. Na po- 
chwałę zasługuje zastosowanie ele- 
mentów z czarnej gumy wokół 
obiektywu oraz na korpusie apara- 


gniskowa 37 mm 









tu, co ułatwia pewne trzymanie 
urządzenia w dłoniach. Patrząc od 
tyłu urządzenia, w oczy rzuca się 


iskowa 300 mm 
(zoom 8x) 














dość duży ekran LGD o przekątnej 
2 Cali (5 cm) oraz osłonięty gumą 

wizjer elektroniczny o rozdzielczości 
320x240 punktów. Tyt aparatu uzu- 
























pelniają przyciski sterowania po- 
szczególnymi funkcjami aparatu oraz 
zoomem. O ile wszystkie pozostałe 
przyciski zostały wykonane z plasti- 
ku, te do sterowania zoomem wyko- 


p. | największe 
zybliżenie cyfrowe 


„ącze podzielone 


TESTY HARDWARE W SKRÓCIE 


|mator profesjonalny 





nano z gumy. Niestety Są one dość 
miękkie, przez to ich użycie nie jest 
zbyt precyzyjne. 

Aparat został wyposażony w lam- 


mocą przełącznika na górnej części 
korpusu. Flash może pracować 

w kilku trybach (auto, błysk wymu- 
szony, redukcja czerwonych oczu, 
zdjęcia nocne). 

Zasilanie urządzenia stanowią 
cztery baterie typu AA. Zalecane jest 
stosowanie baterii Photo Lithium (li- 
towo-jonowych), alkalicznych lub 
akumulatorków NiMH. Można rów- 
nież skorzystać z zasilacza. 

Nośnikiem 

danych są 
karty pamięci 
Secure Digi- 
tal (SD). 
W komplecie 
otrzymujemy E 
Nie większe od znaczka pocztowego kar- 
ty SD są nośnikami pamięci w aparacie 








Domowa bramka internetowa — Asmax BR-804 


S 


przętowy ruter BR-804 fir- 
my Asmax umożliwia 

w prosty i wygodny sposób podział 
dostępu do internetu dla małej sie- 
ci lokalnej. Urządzenie wyposażone 
zostało w port WAN Ethernet dla 
modemu xDSL, kablowego czy sta- 
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łego tącza przez Ethernet, alterna- 
tywnego portu asynchronicznego 
R5232 (możliwość przyłączenia 
SDI, modemu analogowego, służą- 
cego jako łącze zapasowe, czy mo- 
demu ISDN) oraz portów Ethernet 
10/100 Mbps. Mozliwe jest bezpo- 
średnie podłączenie czte- 
rech komputerów sieci 
lokalnej. Dodatkowo, pra- 
ca jednego z portów mo- 
że być przestawiona 

na tryb uplink, co pozwa- 
la na podłączenie więk- 
szej liczby komputerów 
(za pomocą dodatkowe- 
go switcha lub huba). Ru- 


Zarządzać ruterem 
można poprzez 
wbudowany 
serwer WWW 


4 megapiksele 


Matryca 













































Kolor 36-bitowy 

Format zapisu zdjęcia JPEG (EXIF 2.2), rozdzielczości 2272 x 1712, 1136 x 646 
filmy MPEG (rozdzielczość 266x206, do 60 sekund z dźwiękiem) 

Obiektyw Fuji Photo Optical CO.Lid, automatyczne ustawianie ostrości, 12,6 — f3,1 

Zoom optyczny 6x (porównywalny do klasycznego obiektywu 37-300 mm) 
cyfrowy 7x 

Balans bieli automatyczny, manualny 

Wyświetlacz LCD wyświetlacz LGD 5 cm (2 cale) 

Zasilanie 4 baterie AA: Photo Lithium (litowo-jonowe), alkaliczne lub NiMH 

Interfejsy USB, stacja dokująca, A/V 

Nośnik pamięci Secure Digital (SD), MultiMedia Gard (MMC) 

Producent HP Polska (www.hp.com.pl) 

Cena 2999 złotych 








kartę o pojemności 16 MB, co po- 
zwala zapisać zaledwie około 


| 9 zdjęć w największej rozdzielczo- 


! ści. Aparat może korzystać również 
z nośników typu MultiMedia Card 
(MMO). 


Obiektyw 


HP Photosmart 850 został wypo- 
sażony w obiektyw firmy Fuji Photo 
Optical CO.Ltd. Jego ogniskowa 
może zmieniać się w zakresie od /,6 
do 61 mm, co odpowiada warto- 
ściom od 37 do 300 mm w apara- 
cie klasycznym. Jasność obiektywu 
wynosi od 12,6 do f3,1. [ak duży 
obiektyw daje możliwość ośmiokrot- 
nego przybliżenia fotografowanego 
przedmiotu, a w połączeniu z sied- 
miokrotnym cyfrowym zoomem — 
imponujące 56-krotne powiększe- 
nie. Niestety, w praktyce stosowanie 
przybliżenia cyfrowego nie zdaje się 
na wiele, gdyż odbywa się to Kosz- 
tem ostrości zdjęć. 
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ter wyposażony został w firewall, 
serwer DHCP oraz moduł NAT 
umożliwiający ukrycie wewnętrz- 
nych adresów IP Urządzenie ma 
możliwość włączenia funkcji moni- 
torowania prób ataku na sieć. Fil- 
tracja pakietów pozwala zdecydo- 
wać, którzy użytkownicy mają do- 
stęp do wybranych usług. Można 
zablokować możliwość korzystania 
Z programów do wymiany plików 
(Kazaa czy Gnutella). Zarządzanie 
ruterem odbywa się w bardzo pro- 
sty I wygodny sposób poprzez 


wbudowany serwer WWW. JS 


Użytkowanie 


Aparat nie sprawi trudności nawet 
początkującemu użytkownikowi. Je- 
go obsługa jest prosta I dość intu- 
Icyjna, a wszystkie funkcje czytelnie 
opisane. Zaawansowani użytkownicy 
mogą skorzystać z funkcji prioryte- 
rów przysłony lub czasu otwarcia 
migawki. Szkoda, że aparat nie ma 
pelnego ręcznego sterowania tymi 
parametrami, dałoby to większą 
swobodę I umożliwiło dokładniejszą 
kontrolę nad aparatem. JS 





© duży zoom 

© wysoka rozdzielczość 

© łatwa obsługa 

© dużo możliwości ustawień 
manualnych 

© brak pośrednich rozdzielczości zdjęć 

© drogie karty pamięci 

©nieprecyzyjne przyciski sterowania 
zoomem 

© brak pełnego sterowania ręcznego 





EJ 32. siłowy 40 MHz 


Procesor 



































Funkcje bez- PAP CHAP, MSCHAP 

pieczeństwa 

Protokoły _ TCP/IP DHCP, PPR, PPPOE 

Interfejsy HTTP Telnet 

Porty WAN 10Base-T, 
Port RS282, 

Pamięć 512 K pamięci flash, 
4 MB pamięci SDRAM 

Możliwości _ Wbudowany switch 

dodatkowe  4xRJ45 10/100 Base-T, 
uplink, obsługa max 253 
użytkowników, DHGP 
klient/serwer, pasywny fi- 
rewall NAT, funkcja Hacker 
Attack Logging — zapis 
prób włamania, serwer 
wirtualny, filtracja pakie- 
tów, możliwość aktualizacji 
firmware 

Producent — ASMAX (www.asmax.pl) 

Dystrybutor Veracomp (www.veracomp.pl) 

Cena około 850 złotych 


Cienki kabelz 


Nowy interfejs — Serial ATA 





K ika lat temu najnowszy 
I najszybszy wówczas stan- 
dard Ultra ATA/33 oferował maksy- 
malną przepustowość 33 MB/S. 
Teraz jego najpopularniejsza wersja 
— Ultra ATĄ/153 — daje przepusto- 
wość do 133 MB/s. Jest ona w zu- 
pełności wystarczająca do potrzeb 
nowoczesnych dysków twardych. 
Jednak już dziś opracowuje się roz- 
wiązania z myślą o nadchodzących 
technologiach. Owocem takich 
prac jest właśnie Serial ATA. 
Przepustowości Ultra ATA nie 
można już zwiększać. Jest to inter- 
fejs równoległy — płynący w każ- 
dym z 40 ułożonych obok siebie 
przewodów kabla sygnałowego 


GG) Prędkości 


























USB 1,5 MB/S 
USB 2.0 60 MB/s 
IEEE 1394 (Firewire) 50 MB/S 
Ultra ATA/100 100 MB/s 
Serial ATA 150 MB/s 











prąd wytwarza 
pole magne- 





tyczne, które 

z kolel wywołu- 
je w sąsiadują- 
cych przewo- 
dach pole elek- 
tryczne, zakłó- 

















cające sygnał. 

W Ultra ATA/33 zakłócenia te 
były pomijalnie małe, ale dla Ultra 
ATĄ/66 i szybszych konieczne było 
zastosowanie specjalnego 60-żyło- 
wego kabla. Dodatkowe żyły są izo- 
latorem zmniejszającym zakłócenia. 
Mimo to Ultra ATA/133 pracuje na 
granicy fizycznych możliwości. 

Na ratunek przyszła dawno odrzu- 
cona, teoretycznie powolna, metoda 
szeregowego przesyłania danych. 
Nie wywołuje zakłóceń, a Co najważ- 
niejsze, problem wolnego transteru 
został w niej rozwiązany. 

W wypadku Serial ATA jednym ka- 
blem do jednego gniazda można pod- 
łączyć tylko jedno urządzenie — zwor- 
ki konfiguracyjne są więc zbędne. 


Wolność wyboru 
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Ni agrywarka combo 
Sony DRUS00AX 
pozwala na zapis 

wszystkich dostęp- 
nych na rynku ty- 





pów nagrywal- „E_SE woo nEP aiz - 


nych płyt 
DVD. Bez 
problemu 
nagramy nią 
krążki DVD- 
-RRDVD-RW, $$ —— 
DVD+R I DVD+RW. Urządzenie 
nie obsługuje jedynie mało już po- 
pularnych nośników DVD-RAM, któ- 
re znajdują się w specjalnych kaset- 
kach i mogą być czytane tylko przez 
specjalnie przystosowane do tego 
urządzenia DVD-RAM. Nośniki DVD- 
-R i DVD+R mogą być nagrywane 
z prędkością 4x, dzięki czemu goto- 
wy krążek zawierający 4,5 GB da- 
nych otrzymamy już po około 15 
minutach. Należy jednak uważać 
przy stosowaniu maksymalnych 


o nw 





Sony DRU500AX nagrywa dane ep 
wszystkich dostępnych nośnikach DVD 


prędkości zapisu, gdyż płyty dostęp- 
ne na rynku jeszcze w większości 
wypadków nie są do nich przystoso- 
wane. Lepiej poczekać trochę dłużej, 
niż stracić dość drogi nośnik. Zapis 
płyt wielokrotnego użycia może od- 
bywać się z prędkościami odpo- 
wiednio 2x dla DVD-RW i 2,4x dla 
DVD+RW. Oczywiście nagrywarka 
zapisuje również płyty CD-R i CD- 















Napędy można podłączać w trak- 
cie pracy systemu operacyjnego. 

Tak jak w wypadku poprzednich 
standardów zachowano kompatybi|- 
ność urządzeń. Za pomocą przej- 
ściówki można do kontrolera Serial 
ATA podłączyć zwykły dysk. 


oraz kabla sygnałowego ©. Wąski 
kabel łatwiej jest ułożyć w cia- 
snym wnętrzu komputera. Maksy- 
malna długość kabla to jeden metr 
(w wypadku ATĄ/35 do 133 — 46 cm). 
Zmianie uległ też kształt wtyczki zasi- 


bardzo trudno jest wyciągnąć 
Z gniazda. £ nową © nie ma tylu 


-RW. Czyni to z maksymalnymi 
prędkościami zapisu 24x dla CD-R 
i 10x dla krążków CD-RW. 

Proces zapisu odbywa się bez- 
problemowo, jak w większości no- 


woczesnych nagrywarek, gdyż 


„ urządzenie wyposażone z0- 
| stało w duży, ośmiomega- 
__ bajtowy bufor pamięci oraz 
system 

ochrony za- 
pisu Power- 
Burn zapobie- 





Prędkość odczytu 


wadą nowego rozwiązania jest fakt, 
że żaden zasilacz komputerowy nie 
dysponuje odpowiednimi końców- 
kami. Do zasilania dysku potrzebna 
jest przejściówka. Niestety, takich 
przejściówek również na razie ni- 
gdzie nie kupimy! Czy warto kupo- 
wać dyski z nowym interfejsem? 
Ekspert radzi poczekać. Jak każda 
nowość, tak Serial ATA dopiero po 
pewnym czasie stanie się po- 
wszechny. Na razie jest to zaledwie 
ciekawostka, a wybór urządzeń jest 
ograniczony do dysku firmy Seagate 
— Barracuda V w wersji Serial ATA. 
Nie jest on jednak ani trochę szyb- 
szy od bliźniaczej wersji w standar- 
dzie Ultra ATA/100. Ograniczeniem 
nie jest bowiem interfejs, lecz moż- 
liwości dysku. 

Przy okazji warto zauważyć, że 
Serial ATA jest tylko pozornie no- 
wym rozwiązaniem. Identyczną, sze- 
regową metodę przesyłu danych 
stosują interfejsy USB I Firewire. Ich 
najnowsze wersje oferują wystarcza- 





jące w większości za- 
stosowań przepusto- 
wości. Pod wzglę- 
dem wygody obsługi 
natomiast znacznie 
przewyższają to, Co 
oferuje pierwsza wer- 
sja Serial ATA. MK 















p========mamm=— 





rozpoznawana przez program Nero 
Burning Kom. 

Jeśli inni producenci nagrywarek 
pójdą w ślady Sony I wyprodukują 
uniwersalne napędy, dylemat, czy 
korzystać z płyt DVD-R/RW czy 
DVD+R/RW, przestanie istnieć — 
wygra nośnik, który będzie tańszy 
i łatwiej dostępny na rynku. 





6x DVD-ROM, 32x CD-ROM 





gający uszko- 





Średni czas dostępu 








dzeniu nagrywa- 














RB Bufor pamięci 6 MB 
nego nośnika pod- | System ochrony PowerBurn 
CZaS zapisu. przed przerwaniem zapisu 
W komplecie z na- Odczytywane formaty płyt — DVD-ROM, DVD+R, DVD+RW, DVD-R, DVD-RW, DVD-Video CD, 
. GD-DA, CD-ROM (XA), GD Extra, Video GD, Photo GD, CD Text, 
pędem użytkownik ulec 
otrzymuje dość DO- | zapisywane formaty DVD DVD-R: 1x, 2x, 4x, DVD-RW: 1x, 2x, DVD+R: 2,45, 4x, 
gaty zestaw opro- DVD+RW: 2,4x 
gramowania umoż- Zapisywane formaty CD GD-R: 4x, 12x, 16x, 24x, 
GD-RW: 4x, 10x 





liwiającego zapis 
danych na płytach 
CD/DVD, przygoto- 
wanie, komputero- 
wą obróbkę i oglą- 


Dołączone oprogramowanie 

















danie filmów wideo Dołączone wyposażenie __ kabel IDE, śrubki montażowe 

e arenie Producent SONY (www.sonystyle.com) 
ASA Dystrybutor Sirius Computers (www.sirius.pl) 
muzyki. Nagrywarka Cena 1899 złotych 





jest prawidłowo 


(Lej: ldgj KWIECIEŃ - MAJ 20053 


JS M 


DVD-ROM — 200 ms, CD-ROM - 160 ms 


zapis ptyt CD/DVD — Veritas RecordNowDX, zapis pakietowy — 
Vertias DLA, backup danych — Veritas Simple Backup, 
przygotowanie DVD — Sonic Solutions MyDVD, edycja wideo — 
ArcSoft ShowBiz, odtwarzanie DVD — Cyberlink PowerDVD, zapis 
i odtwarzanie muzyki — MusicMatch Jukebox 





Bluetooth 


robi wrażenie. 
Dwa urządzenia 
automatycznie 
rozpoznają się 
i wymieniają 
dane, gdy tylko 
znajdą się 


blisko 
siebie. 

To prawie 
telepatia 


Po zainstalowaniu 
sterowników Blueto- 
oth w Menedżerze 
urządzeń Windows XP 
pojawia się wiele no- 
wych portów szerego- 
wych wykorzystywa- 


TESTY TECHNOLOGIE 


Lzas na Bluetooth 


hoć niedługo minie już 

dziesięć lat od momen- 

tu rozpoczęcia prac nad 
standardem tączności bezprzewodo- 
wej 0 nazwie Bluetooth, to dopiero 
w ostatnich latach stał się on popu- 
larny. Bluetooth rozwijany od roku 
1994, początkowo przez firmę 
Ericsson, a następnie również przez 
inne firmy zrzeszone w grupie pro- 
mującej ten standard (www.blueto- 
oth.org). W założeniach miał za- 
pewniać bezprzewodowe połączenie 
akcesoriów z telefonami. Z czasem 
okazało się, że nadaje się również 
do łączenia komputera z urządze- 
niami peryferyjnymi. 

Obecnie dostępnych jest już wie- 
le urządzeń z Bluetooth: telefony ko- 
mórkowe (na przykład Nokia 63101 
i Sony Ericsson 168i)), słuchawki 
bezprzewodowe do telefonów, dru- 
karki (HP Deskjet 350c I HP Deskjet 
450 — po zainstalowaniu adaptera), 
a nawet płyty główne komputerów 
(MSI 845E Max2 BLR). 


2 Menedżer urządzeń 


Fik Akcja wdlok Pomoc 
mega e A zza 


= Porty (COM i LPT) 


k; Bluetooth Communications Port (CM 10) 


KE Dluetooth Commurications Port (COł 
















Microsoft, który początkowo 
nieco wstrzemięźliwie odnosił się 
do nowego standardu, w końcu 
sam zaoterował Microsoft Wireless 
Optical Desktop for Bluetooth — 
zestaw bezprzewodowej klawiatury 
I myszy wykorzystującej Bluetooth. 

Bluetooth szczególnie dobrze 
nadaje się do łączenia urządzeń 
przenośnych — dzięki niemu, dys- 
ponując odpowiednim telefonem 
komórkowym, 
można łączyć 
SIĘ w Czasie po- 
dróży z interne- 
tem lub na kom- 


5 puterze edyto- 


nych przez usługi 
Bluetooth 


„4 Bluetooth Communications Port (C0M12) 
4 Bluetooth Communications Port (C0M13) 
k, Bluetooth Communications Port (CM 14) 


L, Bluetooth Commuricatione Port (C0M15) 


| k Bluetooth Commuricatione Port (COM LE) 


„gł Bluetooth Commuricatons Port (COMS) 


„4 Bluetooth Communicatone Port (COME) 
7 Bluetooth Commuricatone Port (C©M7) 
k. Bluetooth Commuricatinne Fort (COMB) 
„Y Port chikarki FEP (.PT1) 

„7 Port kornur iikacyjrry (C©M1) 
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wać książkę ad- 
resową komórki. 
Bluetooth to tak- 
że wygodny 
sposób na wy- 
mianę danych 
pomiędzy kom- 
puterami stacjo- 
narnymi, lapto- 
pami, palmtopa- 
mi i telefonami. 














Bezprzewodo- 
wa łączność 
jest niezwykle 
wygodna 

| w urządze- 
| niach prze- 

- nośnych. Plą- 
czące się ka- 

- ble utrudnia- 
_- łyby pracę 





Usługi 
Bluetooth 


Za pośrednictwem Bluetooth 
może być wykonywanych wiele 
operacji — na przyklad faksowanie, 
łączenie się («2% 

z internetem 





FOT.: ZEFA/MONTAŻ KOMPUTER ŚWIAT EKSPERT 











lub kopiowa- e 

nie plików. e 
Poszczególne 

usługi realiz0- Bezpośrednia 
„ARRSZE widoczność urządzeń 
kle przez wir- Szybkość 

tualne porty Zakłócanie 
szeregowe 

tworzone 


w Czasie insta- 

lowania oprogramowania dostar- 
czonego z adapterem Bluetooth. 
Parametry połączeń określone są 
w profilach Bluetooth, które jedno- 
cześnie definiują możliwości urzą- 
dzeń. Do podstawowych profili na- 
leżą: OBEX — odpowiada za wymia- 
nę obiektów (na przykład wizytó- 
wek wykorzystywanych w telefo- 
nach komórkowych lub synchroni- 
zację terminarzy w telefonie i na 


komputerze), choć może być uży- 
wany również do przesyłania pli- 
ków, File Transfer — zarządza prze- 
syłaniem plików, LAN Access 

— wykorzystywany w czasie połą- 
czenia z siecią lokalną za pośred- 
nictwem punktu dostępowego 
Bluetooth, Dial-up Networking — 
używany przy połączeniach mode- 
mowych, oraz Fax — umożliwia fak- 
sowanie. 


Odrobina technologii 


Łączność bezprzewodowa 
Bluetooth wykorzystuje pasmo ISM 
wolne od licencji i opłat (od 2400 
do 2483,5 MHz). Na potrzeby Blue- 
tooth zakres ten podzielony jest na 
/9 kanałów rozmieszczonych co 
1 MHz (od 2402 do 2480 MHZ). 

W czasie połączenia kanały są 
zmieniane z częstotliwością 1600 
razy na sekundę. Takie rozwiązanie 
zwane rozpraszaniem widma z prze- 
skokiem częstotliwości zastosowa- 
no między innymi po to, aby za- 
pewnić większą odporność przesy- 
łania danych na zakłócenia, których 
w tym paśmie jest sporo (ten zakres 
częstotliwości jest wykorzystywany 





GSM 900 GSM 1800 Bluetooth 


690 960 1710 1880 2400 24835 MHz 











Czestotliwości wykorzystywane przez 
Bluetooth leżą w paśmie ISM — powy- 
żej częstotliwości GSM 900 i 1800 


przez wiele bezprzewodowych urzą- 
dzeń — między innymi popularne 
sieci WLAN 602.11b, niektóre ra- 
diowe piloty zdalnego sterowania, 
kuchnie mikrofalowe I inne urządze- 
nia Bluetooth. Iransmisja zajmująca 
szeroki zakres częstotliwości jest 


(M Kilka faktów o Bluetooth 1.1. 


do 10 metrów lub do 100 metrów 

- w zależności od mocy urządzenia 

(w otwartej przestrzeni) 

niekonieczna, jednak przeszkody 

(mury) znacznie zmniejszają zasięg 

do 1 Mbit/s 

możliwe przez inne urządzenia pracujące 
w tym samym paśmie 


bardziej odporna na zakłócenia — 
istnieje bowiem duże prawdopodo- 
bieństwo, że część kanałów nie jest 
w danej chwili zajęta lub zaktócana 
przez inne urządzenia. 

Do przesyłania danych stosowa- 
na jest modulacja GFSK (Gaussian 
Frequency Shift Keying) wykorzy- 
stująca kluczowanie (przełączanie) 
częstotliwości. Bitom o wartoŚci je- 
den odpowiada sygnał sinusoidalny 


o częstotliwości większej (przynaj- 

mniej o 115 kHz) niż częstotliwość 
Środkowa kanału, a zeru — częstotli- 
wość mniejsza. 


Zasięg i szybkość 

Zasięg większości urządzeń Blue- 
tooth nie przekracza 10 metrów, 
a moc nadajników jednego miliwata. 
Jednak standard przewiduje możli- 
wość wykorzystania urządzeń 
0 maksymalnych mocach 2,5 
(4 dBm) i 100 miliwatów (20 dBm). 
Urządzenia dysponujące zasięgiem 
do 100 metrów oraz największą do- 
puszczalną mocą muszą pozwalać 
na jej ograniczenie w wypadku, gdy 
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pieczeństwo transmisji jest SZcze- 
gólnie istotne. W czasie nawiązania 
połączenia Bluetooth wykorzystuje 
weryfikację kluczy. Przesyłane da- 
ne mogą być także szytrowane. 
Bezpieczeństwo danych zwiększa 
również fakt, iż częstotliwość, na 
jakiej pracują nadajnik i odbiornik, 
jest zmieniana, a sekwencja zmian 
znana jest tylko urządzeniom, które 
zostały zsynchronizowane. 


Sieć Bluetooth 


Urządzenia Bluetooth mogą two- 
rzyć niewielkie sieci — pikonety 
składające się z maksymalnie ośmiu 
urządzeń. W kazdym pikonecie 
- DX 

EJ 





Po wybraniu 
urządzenia 
Blue-tooth ©, 









* Eprzegć 





się w zasięgu, 
pojawia się in- 
formacja o udo- 
stępnianych 
przez nie ugłu- 
"TL 1 gach © 





A z © Entre Bluetooth Nagiborhood 
I 
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l 
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duża moc nie jest wymagana dla za- 
pewnienia połączenia. 

Maksymalna szybkość transmisji 
urządzeń Bluetooth nie przekracza 
1 Mbit/s. Jednak podobnie jak 
w wielu innych standardach bez- 
przewodowych rzeczywiste szybko- 
ści przesyłania danych sprawdzone 
w określonych zastosowaniach są 
znacznie mniejsze. Ekspert spraw- 
dził, z jaką szybkością można pobie- 
rać dane z lokalnego serwera WWW, 
łącząc się z punktem dostępowym 
Bluetooth (produkcji firmy Anycom) 
za pośrednictwem adaptera Bluetake 
BTO09V Crystal. Dla dużych kilku- 
megabajtowych plików wynosiła ona 
średnio około 40 Kbps. Szybkość 
przesyłania plików pomiędzy dwoma 
komputerami stacjonarnymi z dołą- 
czonymi adapterami Bluetake 
BIO09V nie przekraczała 55 Kbps. 


Bezpieczeństwo danych 


W wypadku urządzeń i sieci 
bezprzewodowych, w których sto- 
sunkowo łatwo jest podsłuchiwać 
sygnał radiowy, zapewnienie me- 
chanizmów gwarantujących bez- 


Ksiązki: 
Bezprzewodowe sieci 
komputerowe — Bartłomiej 


Zieliński, wyd. Helion, Gliwice 2000, 
cena 50 zł 

Adresy WWW: 

© www.palowireless.com/bluetooth/ 
© www.nikunen.net/bluetooth/ 





w danej chwili tylko jedno urządze- 
nie pełni rolę nadrzędną (master), 

a pozostałe podrzędną (slave). Urzą- 
dzenia podrzędne mogą wymieniać 
dane z urządzeniem nadrzędnym, 
lecz niestety nie mogą komuniko- 
wać się między sobą. Pikonety mo- 
gą być łączone w większe struktury 
— tak zwane scatternets (Sieci roz- 
proszone). 


Przyszłość Bluetooth 


Technologie bezprzewodowe ma- 
ją bardzo dobre perspektywy rozwo- 
ju. Znaczącą pozycję w bezprzewo- 
dowym świecie z pewnością zajmie 
również Bluetooth. Jednak popular- 
na obecnie wersja tego standardu 
oznaczona numerem 1.1 nadaje się 
głównie do komunikacji z urządze- 


niami peryferyjnymi I nie oferuje 
wystarczającej szybkości przesyłania 
danych niezbędnej dla niektórych 
zastosowań (na przykład przesyłania 
dużej ilości danych pomiędzy kom- 
puterami). Na szczęście Bluetooth 
ciągle się rozwija. W kolejnej wersji 
standardu (1.2) szybkość zostanie 
zwiększona do 2-3 Mbit/s, a w wer- 
sji 2.0 (0 której pojawiły się już 
pierwsze informacje w internecie) 
prawdopodobnie aż do 12 Mbit/s. 


Bluetooth i sieci WLAN 


Jeśli w tym samym obszarze wy- 
korzystywanych jest wiele urządzeń 
Bluetooth oraz pracuje rozbudowana 
sieć bezprzewodowa 802.1 Ib (stan- 
dard ten również wykorzystuje pa- 
smo ISM), to w celu zmniejszenia 
wzajemnych zakłóceń zwykle okazu- 
je się konieczne zastosowanie zmo- 
dyfikowanej wersji kluczowania czę- 
stotliwości (AFH — Adaptive Fre- 
quency Hopping). Prawdopodobnie 
ta metoda zostanie formalnie przyję- 
ta w kolejnej wersji standardu Blue- 
tooth w połowie 2003 roku, jednak 
już teraz niektórzy producenci (na 
przykład Silicon Wave) przygotowali 
nowe wersje oprogramowania ukła- 
dów scalonych, które umożliwiają 
wykorzystanie AFH. 

Adaptacyjne kluczowanie często- 
tliwości pozwala na zredukowanie 
liczby kanałów wykorzystywanych 
przez urządzenia Bluetooth. Wedlug 
firmy Mobilan (www.mobilan.com), 
gdy urządzenia Bluetooth I WIFI 
znajdują się w odległości większej 
niż mniej więcej dwa metry, techno- 
logia AFH nie jest niezbędna. AFH 
działa, gdy urządzenia oddalone są 
od siebie od 0,5 do 2 metrów. 

Widać więc, że w Bluetooth jest 
jeszcze trochę do poprawienia, 
jednak z pewnością jest to ciekawa I 
przyszłościowa technologia. 





» dBm - wyrażona w decybelach bezwzględna moc wyjściowa odniesiona 
do sygnału o mocy I miliwata. Na przykład 10 dBm to 10 mW, a 50 dBm 
to IW. Określanie mocy w dBm jest powszechne dla urządzeń teleko- 


munikacyjnych. 


» paSmo ISM - pasmo częstotliwości od 2400 do 2483,5 MHz prze- 
znaczone dla potrzeb przemysłu, nauki i medycyny, którego w wielu kra- 
jach (w tym również w Polsce) wolno używać z pewnymi ograniczeniami, 
lecz bez konieczności uzyskiwania pozwoleń oraz wnoszenia opłat. W tym 
paśmie pracują urządzenia popularnych sieci bezprzewodowych w stan- 
dardach 802.1lb (również 802.1lg), HREF, HomeRF, a także kuchenki mi- 


krofalowe. 


» standard 802.11b (WiFi) — wykorzystywany od 1999 roku stan- 
dard sieci bezprzewodowych pracujących z szybkością Il Mbit/s, będący 
rozwinięciem standardu IEEE 8022.11, który umożliwiał transmisję z prze- 
pustowością maksymalnie 2 Mb/s. Decydując się na budowę sieci bezprze- 
wodowej Il Mbit/s, najlepiej używać urządzeń ze znakiem WiFi, które po- 
winny współpracować bez przeszkód z podobnymi urządzeniami innych 


producentów. 















Adaptery Bluetooth przeznaczone 
do komputerów dysponują portem 
USB. Ten pochodzący z firmy 
i-Tec wyposażono w unikalny 
przegub 






























Kieszonkowy komputer HP 
iPAQ h5400 wyposażono 
w szereg najnowocześniej- 
szych rozwiązań — między 
innymi skaner biometrycz- 
ny pozwalający na uwierzy- 
telnianie użytkownika za 
pomocą odcisków palców 
oraz intejfejs Bluetooth 


























„ [X Przewodowe zesta- 
wy słuchawkowe 
| nie należą do naj- 
wygodniejszych. 
Dlatego coraz więcej 
producentów oferuje 
bezprzewodowe zestawy 
słuchawkowe wykorzy- 
stujące Bluetooth. Te 
technologię zastosowano 
również w Anycom AHS-10 






























Do przenośnej drukarki HP 
DeskJet 350c dostępny 
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jest specjalny moduł bez- 
przewodowy bluePrinter- 
bluetooth z firmy H-Soft. 
Rozwiązanie jest prze- 
znaczone dla osób, 
które potrzebują 
drukować w cza- z 2. 
sie podróży Ex 4 
Telefon 
komórkowy 
Nokia 
7650 wy- 
posażono 
w Blue-to- 
oth, dzięki 
któremu 
telefon mo- 
że komuni- 
|| kować się 
- z kompute- 
| rem oraz 
(o innymi te- 
lefonami 
























Logitech Cordless Presenter 
pełni rolę optycznej myszy 
oraz laserowego wskażnika. 
Bezprzewodowe połączenie 
z komputerem jest szcze- 
gólnie przydatne w cza- | 
sie prezentacji, gdy 4 
prelegent musi jedno- 
cześnie objaśniać za- 
wartość plansz i ste- 
rować komputerowym 
pokazem slajdów 
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TESTY PROCESORY KART GRAFICZNYCH 





3DMark 2001 SE 
shareware 


Każdy chce mieć 
najlepszą kartę 
graficzną. Ekspert 
pokaże, która karta 
jest najlepsza dla kogo 
i co, tak naprawdę, 
kryją w sobie różne 
modele 


iczba dostępnych na rynku 

kart graficznych jest wystar- 
czająco duża, aby przeciętny użyt- 
kownik zagubił się w gąszczu nie- 
precyzyjnych I mylących nazw. Po- 
nadto trzeba wiedzieć o istnieniu 
klonów i modyfikacji, jakim podda- 
ne są karty przez producentów. 
Kazdy z nich stosuje własne na- 
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Radeon 9500 
— najmniej wydajny 
układ z rdzeniem 


R300 


azdy z producentów oferuje 

zaledwie kilka różnych pro- 
cesorów gralicznych. Przeważnie są 
to układy najnowsze technologicz- 
nie występujące w wielu odmianach 
oraz wersje specjalnie przygotowa- 
ne z myślą o mało wymagającym 
użytkowniku. Dość typowym zabie- 
giem stosowanym przez producen- 
tów kart graficznych jest sztuczne 
obniżanie wydajności kart przez po- 
zbawienie niektórych możliwości 
najlepszego układu. Do typowych 
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zewnictwo sugerujące wysoką wy- 
dajność. Niemal każda karta w na- 
zwie ma przedrostek ultra, pro lub 
power. Na pudełkach widoczne są 
obrazki z wyraźnymi detalami naj- 
nowszych gier sugerujące, że po 
zakupieniu tej karty taki właśnie 
efekt ujrzymy na własnym monito- 
rze. Nic bardziej mylnego, taki sam 


W różnorodności siła 


zabiegów należy 
zmniejszanie częstotli- 
wości taktowania, 
";. ograniczenie szeroko- 
4 ści magistrali proce- 
"p sor-pamięć oraz 
_» zmniejszanie liczby 
"| potoków renderują- 
«= cych. Cena tych kart 
| jest adekwatna do ofe- 
== rowanych możliwości 
I nie ma nic wspólne- 
go z kosztami produkcji. Wszyst- 
ko po to, by móc oferować karty dla 
różnych typów użytkowników. Taki 
sposób podziału rozpoczęła kilka lat 
temu nVidia, proponując szybkie na 
owe Czasy karty kiva TNT2 oraz zu- 
bożone wersje TNT2 M.64 i TNT2 
Vanta. Ekspert przyjrzał się, jak dziś 
wygląda oferta producentów. 


NTI 


Firma ta udostępnia procesor 
graficzny R500 oraz starszy K200, 
oferuje także budzetowe uklady 
RV250. Najwydajniejsza obecnie 





obrazek widnieje na pudelku akce- 
leratora za 2000 złotych, jak i tego 
za 300 złotych. Różnica w nazwie 
to zazwyczaj przestawiona litera. 
Mało tego, na rynku znajdują się 
karty, które pomimo różnych nazw 
i cen są identyczne! Niedoiniormo- 
wany klient może więc kupić droż- 
szą, myśląc, że ma tym samym 


karta graficzna to Radeon 9/00 Pro, 
która jest wyposażona w niezwykle 
szybki układ R300. Dzięki niemu ATI 
stala się poważnym konkuren- 

tem dla nVidii. 

Kazdy z Radeonów 
9500, 9500 Pro oraz 
9/00 ma dokładnie 
taki sam układ gra- 
ficzny jak naj- 





szybszy BO 
9700 Pro, 0 
jednak słabszą 
wydajność. 

Ceny wolniej- RV250 
szych kart są 0d- ukłać 

y A ą graficzny 
powiednio NIZSZE. zastosowany W 


Oczywiście reguła tańszych wersjach Radeonów 
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wydajniejszą. Jedynym sposobem, 
aby wydać swoje pieniądze najmą- 
drzej, jest dokładne przyjrzenie się 
każdemu z procesorów graficznych 
i wybranie dla siebie optymalnego. 
Aby ułatwić to zadanie, Ekspert 
przetestował liczące się na rynku 
układy, żeby wykazać, czym na- 
prawdę się różnią. 


ta nie zawsze się sprawdza. Przykla- 

dem są tutaj karty wyposażone 

w rdzeń R200 — Radeon 8500 oraz 

Radeon 9100. Są to dokładnie te 

same układy, tak samo taktowane 

I wyposażone, ale dostępne 
w różnych cenach. 

z Oczywiście 

modele 

8900 są już 

Z rynku wycofy- 

wane. 

Oferta z najniższej 

półki ATI to układy 

z rdzeniem RV250 — Ra- 

deon 9000 oraz jego wy- 

dajniejsza wersja Kadeon 

9000 Pro. 





Tak Ekspert testował karty 














T esty akceleratorów grafiki prze- 
prowadzono za pomocą systemu 
wyposażonego w procesor Athlon XP 
2600+, płytę główną Asus A/N8X 


(chipset nForce2 pracujący w trybie du- 


al-channel 2x64 bit), pamięci DDR355 
2x 256 MB. Do testów zastosowano 
znany benchmark 5D Mark 2001 SE, 
który doskonale nadaje się do pomia- 
rów wydajności aplikacji oraz gier pra- 
cujących pod kontrolą DirectX. Do po- 
miarów w OpenGL użyto gry Quake 3. 


Ekspert wykonał testy w dwóch try- 
bach każdej z kart. Pierwszy test w 
ŚDMark, to test domyślny w rozdziel- 
czości 1024x/68, 1280x1024 oraz 
1600x1200 bez antyaliasingu, drugi zaś 
to test z poczwórnym antyaliasingiem 

i rozdzielczością 1280x1024. Taki wybór 
testów miał na celu rozróżnienie, jak 
poszczególne akceleratory dają sobie 
radę z grafiką o wysokiej jakości i jaki 
spadek wydajności zanotujemy pod- 
czas antyaliasingu. 


nVidia 

nVidia sprzedaje obecnie dwa róż- 
ne procesory graficzne NV25 I NV17. 
Najwydajniejszym układem jest wy- 
posażony w NV25 GeFroce4 Ti 4600. 
Mniej wydajna wersja to na przykład 
GeFroce4 Ti 4200 lub GeForce4 Ti 
4800, którego oznaczenie sugeruje, 
że jest szybszy niz Ti 4600. nVidia 
utrzymuje, że 4800 ma inną wersję 
procesora niż 4600, jednak tak na- 





prawdę jedyną różnicą jest obsługa 
szybszej magistrali AGP (x6 zamiast 
x4). Ponadto karty z oznaczeniem 
4800 są taktowane wolniejszymi ze- 
garami — 2/5 MHz procesor i 550 
MHz pamięć zamiast 500 MHz i 650 
MHz jak w przypadku 4600. 

Dla mniej zasobnych użytkowni- 
ków nVidia przygotowała kilka kart 
z procesorem NV17, oznaczonych 
jako GeForce4 MX. Pamiętajmy, że 
nie należy sugerować się jedynie 


GŹ) Porównanie prędkości kart ) 











































































































SDMark 2001SE [pkt] Rozdzielczości 

DirectX normal antyaliasing x4 
Karty: 1024x768 1280x1024  1600x1200 _ 1260x1024 
Radeon 9700 Pro 14618 _ | 1287 | 1045 | 

GeForce4 Ti 4600 12340 10407, 8750 

Radeon 9500 Pro 12333 , ,, (9809 7767 

GeForce4 Ti4800 12260, (9927 44 , 3620 

Xabre 600 8673 617 4228 1433 
Parhelia5i2 _ 8392 6205 4579 nie dotyczy 
Radeon 9000 Pro 8301 6259 4756. 

GeForce4 MX 460 7370 - 5781 4354. 1634 

Quake 3 [fps] Rozdzielczości 

OpenGL normal HQ 6 Detail Max 
Karty: 1024x768 1280x1024  1600x1200 _ 1600x1200 
Radeon 9700Pro 20, 2898 209 0 478 
Radeon 9500Pro 20, 228 164 122 
GeForced 14600 248 208 168, 146 
GeForce4 14800 248 194 143 M5 
Xabre 600 EKNWWWAJ (emy Lwy CM 
GeForce4 MX460 198, (135 g4 [8877] 
Radeon 9000 Pro 174, 109 76 M2] 
Parhelia512 157 102 ME 66. 





Przegląd procesorów 


graficznych 


laboratorium Eksperta 
przetestowano 
osiem kart, opartych na różnych 
procesorach graficznych i kierowa- 
nych na różne segmenty rynku. 
Najlepiej reprezentowana była ro- 
dzina Radeonów. Modele z ukła- 





Matrox Parhelia _ 


najbardziej zaawansowana techno- 
logicznie wśród testowanych kart 


dem ATi R300 — Radeon 9700 Pro, 
9500 Pro oraz 9500, a także bu- 
dżetowa odmiana z procesorem 
RV290 jako Kkadeon 9000 Pro. Kar- 
ty nvidii reprezentowane były przez 
GeForce4 Ti 4800 z rdzeniem NV28 
oraz MAJGRM NVT7 GeForce 
zaraza _ MX460. Do po- 
" "BRB |edynku dolą- 
3 czyły dwa nowe 
układy, z któ- 
rych jednym był 
Matrox Parhelia, 
4 drugim SiS 
"la Xabre 600. 
Wszystkie karty 
zostały poddane 
testom na kom- 
puterze wypo- 
sażonym w pro- 
cesor AMD Athlon XP 2600 +, 
912 MB pamięci DDR333 oraz pły- 

















początkiem oznaczenia 
— GeForce4. Starsze Ge- 
Force3 w pelnych wer- g* 
sjach są zdecydowanie 7 
wydajniejsze niż Ge- 

Force4 MX i można je _ 
kupić za podobną cenę. |m 


«ja 


fo macee mł  , 


Początek roku przy- 
niósł zmiany w ofercie 
nVidii. Na razie do testów trafił naj- 
nowszy i długo oczekiwany GeForce 
FX. Zastosowano w nim procesor 
NV30. Jednak pierwsze testy 
dostępne w momen- 
cie przygo- 
towywania 
tego nume- 
ru Eksperta 
do druku 
wskazują, że 
dominacja ATI 
Radeona 9/00 
Pro potrwa jeszcze 
Z pewnością długie 













GeForce 4 Ti 4800 
to karta wyposażo- 
na w NV28 - naj- 

nowszy, ale nie naj- 


jest prze- 

znaczona do wydajnej obsługi grafi- 
ki 3D. Zdecydowanie lepiej Spraw- 
dza się w profesjonalnej obróbce 


grafiki, DTP i pracach wina do- 
projektowych, gdzie graficzny nVidii 


ważna jest bardzo 
wysoka jakość ob- 
razu | obsługa 
kilku monitorów 
jedno- 
cześnie. 


SiS 
To nowy gracz 


na scenie akceleratorów 
grafiki. Dwoma układami 


miesiące. Producent prak — — Xabre 400 i Xabre 600 
układu GeForce FX boryka NV25 — zdążył wzbudzić zain- 


się wciąż z błędami kon- 
strukcyjnymi. 


Matrox 


W przypadku kart Matroksa prze- 
ważnie im nowszy uklad graficzny, 
tym wydajniejszy. Najszybszy jest 
Parhelia 512, która wydajnością do- 
równuje Radeonowi 8500 czy naj- 
szybszym GeForce3. Karta ta nie 


tę główną opartą na układzie 
graficznym nVidia nForce2 wspie- 
rającym AGP x. 

Celem porównania kart nie było 
jedynie pokazanie różnic w wydaj- 
ności. Ekspert przywiązał dużą 
wagę do tego, aby szczegółowo 
zaprezentować inne użyteczne ce- 
chy najnowszych procesorów gra- 
ficznych. 


ATI R300 


Pierwszą kartą, która została 
przetestowana, był flagowy model 
kanadyjskiego producenta układów 
graficznych ATI — model Radeon 
9/00 Pro. Od ponad pół roku jest 
to najpotężniejszy procesor gra- 
ficzny, dostępny dla użytkowników 
komputerów domowych. Pozycji 
lidera może zagrozić dopiero Ge- 
Force FX. W czasie przeprowadza- 
nia testu procesor nVidii nie był 
jeszcze niedostępny w regularnej 
sprzedaży. Jednak pierwsze testy 
wykazały, że układ nie jest do koń- 
ca dopracowany. Karty oparte na 
układzie R300, taktowanym zega- 
rem 325 MHz to prawdziwe arcy- 


teresowanie użytkowni- 
ków, szczególnie w środkowym 
I oszczędnym segmencie rynku. 
Karty SiS charakteryzują się dobry- 
mi osiągami za stosunkowo niską 
cenę. Wydajniejszy układ, oznaczo- 
ny symbolem 600, odpowiada Ge- 
Force4 Ti 4200. Słabszy Xabre 400 
to wydajność porównywalna z Ge- 
Force4 MX 440. 


dzieło inżynierii. Najbardziej rzuca- 
jącą się w oczy cechą tego układu 
jest niezwykle szeroka 256-bitowa 
magistrala pa- 
mięć — procesor, 
pracująca w try- 
bie DDR i tak- 
towana zega- 
rem 620 Mhz. 
Pozwala to na 
przepusto- 

wOŚĆ wyno- 
szącą blisko 

20 GB danych 

w ciągu sekundy. Jednak aby wy- 
korzystać tak szeroką szynę da- 

nych, potrzebne są odpowiednio 
szybko liczące układy geometrycz- 

ne. R300 ma osiem niezależnych 
potoków renderujących, na każdy 

Z nich przypada po jednej jednost- 

ce obliczeniowej. Procesor graficz- 

ny jest wyposażony w jednostki 

Vertex Shader (cztery układy) i Pi- 

xel Shader — SmartShader 2.0. Do- 
datkowo kazda z kart wykorzystują- 
cych procesor R300 wspiera stan- 

dard AGP x8. Układ jest w pelni 

zgodny z DirectX 9.0 oraz potrafi  B» 





Układ graficzny 
R300 -— najsilniej- 
szy model produko- 
wany przez ATI 
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» antyaliasing - technika wygładzania krawędzi poprzez nadawanie 
pikselom znajdującym się blisko krawędzi pośrednich kolorów. Przy braku 
antyaliasingu ukośne krawędzie są postrzępione i przypominają schody. 
Wygląda to szczególnie żle podczas pracy w niewielkiej rozdzielczości, kiedy 
wielkość pikseli jest relatywnie duża. Włączenie opcji antyaliasingu powo- 
duje zmniejszenie wydajności karty graficznej, im większy stopień 


gistralę pamięć—proce- 
sor. Odbija się to na 
wydajności, która 

w tym przypadku jest 
niższa o 10-20 pro- 
cent. Charakterystyczny 
dla tego modelu jest 





spadek wydajności antyaliasingu, tym wolniej pracuje karta. 
rzy wyższych rozdzie|- ! 
P | J h y » Direct 3D - rodzaj środowiska programistycznego (API) DirectX firmy 
CZOŚCIACH. Microsoft. Pozwala na wyświetlanie grafiki trójwymiarowej z wykorzysta- 
Radeon 9500 niem sprzętowej akceleracji lub programowej emulacji. 


oprócz wolniejszej pa- 
mięci I węższej magi- 
strali ma także zmniejszoną o poło- 
wę liczbę potoków teksturujących, 
co bardzo obniża wydajność. Spa- 
dek jest tak duży, że w OpenGL, 

w wyższych rozdzielczościach wy- 
przedza go wolny GeForce4 MX 


» OpenGL — rodzaj środowiska programistycznego (API), który powstał 
w 1992 roku w celu przyspieszenia pracy aplikacji 5D. Biblioteki dostępne 
są zarówno pod systemy Windows, jak i Linux. Pierwsze gry 5D pod Win- 
dows wykorzystywały OpenGL i tak jest również i dziś. Pod kontrolą tego 
API działa na przykład Quake 3 i Return to Castle Wolfenstein. Obecnie 
jednak DirectX jest szybszym i zawierającym znacznie więcej udogodnień 
dla programistów środowiskiem niż OpenGL i stopniowo wypiera go z plat- 
formy systemowej Windows. 
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__ Radeon 9700 
— Pro - karta 
_ wyposażona 
w mocny układ 
graficzny ATI 
, R300 


obsłużyć antyaliasing x6, co nie 
jest możliwe na przykład w konku- 
rencyjnym układzie GeForce4 

Ti 4600. Charakterystyczną cechą 
Radeonów jest niezbyt duża strata 
wydajności wraz ze wzrostem stop- 











nia antyaliasingu. 

Niestety, nie każdy z Radeonów 
jest tak bogato wyposazony I tak 
wydajny jak 9700 Pro. Najbardziej 


460. Lepsze osiągi w 3DMark za- 
wdzięcza tylko temu, że jest zgodny 
z większą liczbą testów — potrafi 
uruchomić test, do którego potrze- 






na którym został oparty między in- 
nymi Kadeon 6500. Ma być 
rywalem GeForce4 
MX, czyli proce- 











szczęście zmiany nie polega- 
ją tylko na obcinaniu wy- 
dajności, ATI zdecydo- 
wało się na dodanie 











Przeznaczony na zbliżony do niego jest kadeon ba zgodności z DirectX w wersji8.0 Sora do nowej karty także 

: rynek tanich 9500 Pro. Ma on wolniej taktowaną i Pixel/Vertex Shader. Można więc NVT7. lepszych układów 

spis 4 pamięć oraz węższą o połowę ma- _ powiedzieć, że Radeonowi 9500 Różnice odpowiedzia|- 

Ę znacznie bliżej do _ w porównaniu nych za wyj- 
modelu 9000 Pro do R200 pole- ście telewizy|- 
niż 9500 Pro. gają na zmniej- * ne oraz Sprzęto- 

szeniu liczby jedno- nticia wę filtrowanie 
ATIRV250 sek renderujących na PayU obrazu — takie 
Układ ten jest jeden potok — z dwóch samo jak w kar- 
odświeżoną, bu- do jednej. Dalsze cięcia tach z ukladem 
dżetową wersją polegają na wyłączeniu jednego RS00. Na plus RV250 należy zali- 
starszego R200, z dwóch procesorów Verteksów. Na _ czyć 126-bitową magistralę proce- 
Producent NTI NTI ([ILIE) ([IDIE) 
FTELOUYE R300 ZĘ ŁEB ŁU ALIZLI AL 

E | Data wydania [Ii kwartał 2002 [Il kwartał 2002 I kwartał 2002 [l kwartał 2002 

U Technologia produkcji 0,15 mikrona 0,16 mikrona 0,15 mikrona 0,15 mikrona 

4 Silnik graficzny SMARTSHADER v.2.0 1-1unkcyjny silnik graficzny Charisma lzTŚL — nFiniteFX II 256-bitowy 

N programowalne 4x Vertex Shader v2.0 _ Vertex Shader w wersji v.1.1 programowalne 2x Vertex Shader v.1.1 TaL 

— programowalny Pixel Shader v2.0 Pixel Shader w wersji v.1.3 i 1.4 programowalny Pixel Shader w wersji v.1.3 

5 Częstotliwość taktowania rdzeń/pamięć 325 / 620 MHz 275 /550 MHz 300 / 650 MHz 300 /550 MHz 

m 








Liczba potoków renderingu/ TMU w potoku 6 potoków, 1 jednostka na potok 


4 potoki, 1 jednostka na potok 


4 potoki, 2 jednostki na potok 


2 potoki, 2 jednostki na potok 












































nadpróbkowanie maksymalnie 4x/6x 


multipróbkowanie maksymalnie 4x/6x 


3 Wydajność Filrate 2600 Megapixeli/s 1100 Megapixeli/s 1200 Megapixeli/s 600 Megapixeli/s 
O 2600 Megatexeli/s 1100 Megatexeli/s 2400 Megatexeli/s 1200 Megatexeli/s 
© | Wydajność geometryczna — 200 mln trójkątów/s — 43 mln trójkątów/s 136 mln trójkątów/s 36 mln trójkątów/s 
a Szyna pamięci 256-bitowa DDR 126-bitowa DDR 126-bitowa DDR 126-bitowa DDR 
U Stosowana ilość pamięci 128 MB DDR; 2,8 ns 64 lub 128 MB DDR; 3,6 do 4 ns 128 MB DDR; 2,8 ns 64 MB DDR; 3,6 ns 
O (maksymalna obsługiwana) 256 MB DDR i DDRII 126 MB 128 MB 64 MB 
©. | Przepustowość pamięci —19,8 GB/S — 8,6 GB/S —10,4 GB/S — 8,6 GB/S 
ż Architektura AGP AGP 2X; AGP 4X; AGP 8X AGP 2X; AGP 4X AGP 2X; AGP 4X; (NV28)AGP 6X AGP 2X; AGP 4X; (NV18) AGP 8X 
r) Ważniejsze techniki Hyper Z Ill technologia Hyperz II Lightspeed Memory Architecture II Lightspeed Memory Architecture II 
| uf FULLSTREAM i VIDEO IWMMERSION II 
u (tv out) 
e RAMDAC 2x 400 MHz 2x400 MHz 2x 350 MHz 2x 350 MHz 
4 Maksymalne rozdzielczości 2046x1536 © 32bpp 2046x1536 Q© 32bpp 2046x1536 © 32bpp 2046x1536 Q© 32bpp 
Maksymalny obsługiwany format tekstur 4096x4096 © 32bpp 2046x2048 © 32bpp 4096x4096 © 32bpp 2046x2048 © 32bpp 
DXTn ($3TC) DXTn ($3TC) 
Obsługiwane API OpenGL 1.4 OpenGL OpenGL OpenGL 
DirectX 9.0 DirectX 8.1 DirectX 6.0 DirectX 6.0 
Metoda antyaliasingu SMOOTHVISION 2.0 nadpróbkowanie 4x/6x HSAA II HSAA 


multipróbkowanie maksymalnie 4x 





Wspomaganie MPEG-2 (DVD) 





Zestawienie 





MG: kompensacja ruchu 


MG: kompensacja ruchu 
iDCT: odwrotna dysketna transformacja 
kosinusowa 
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sor-pamięć — identyczną jak 

w R200. Bardzo dużą zaletą jest 
pełna zgodność z DirectX 6.0 
oraz dobra jakość generowanej 
grafiki. 


nVidia NV25 i NV28 


Pierwszy z tych układów był na 
początku 2002 roku najmocniej- 
szym procesorem graficznym I na- 
dal uznać go należy za bardzo uda- 
ną konstrukcję. Cechą wyróżniającą 

go na tle konkurencji 
jest niezwy- 
kle 






Sercem 
popularnych kart 
GeForce MX jest układ NV17 


wydajny silnik graficzny (nFiniteFX 
Il) z podwójnymi jednostkami Ver- 
tex Shader oraz pojedynczą Pixel 
Shader. W układzie GeForce4 Ti 
procesor graficzny pracuje z czę- 
stotliwością 300 MHz, a pamięć 
nawet 600 MHz (w trybie DDR). 


ELA 
LCIEICIEIY 


Il kwartał 2002 
0,15 mikrona 


sys 22 4 
AMECT= 
Zaawansowany 


układ Parhelia 512 

ZwTócić należy uwagę na parametr 
FillRate (wypełnianie, podawany 
w Megatexelach/s), który odpowia- 
da za szybkość budowania scen 
trójwymiarowych. Wynosi on 
w przypadku modelu Ti 4600 az 
2400 Megatexeli/s. Dla przykładu 

w układzie ATI są az cztery takie 

jednostki, a wydajność jest zbli- 
żona. Magistrala ma szerokość 128 
bitów i pracuje w trybie DDR, po- 
zwala to na przesłanie do 10 GB da- 
nych na sekundę. Opisywany układ 
NV25 wspiera AGP x4, a NV28 — 
AGP x6, i są to jedyne istotne różni- 
ce, jakie można zauważyć. Dodatko- 
wo jednak NV28 jest taktowany 
wolniejszym zegarem zarówno 
w przypadku pamięci, jak i GPU. 


nVidia NV17 


Układ ten pojawił się na rynku 
zaraz po premierze GeForce4. Na- 
prawdę jednak nie ma z nim wiele 
wspólnego. GeForce4 MX 460 
(z procesorem NV17) to najwydaj- 
niejsza z kart MX i jeżeli przyjrzeć 


SIS 
$I5600 


I kwartał 2003 
0,13 mikrona 





programowalne 4 x Vertex Shader v. 2.0 
programowalny Pixel Shader v. 1.3 
912-bitowy 


256-bitowy 
engine VLIW T6L 





bulk: 200 / 500 MHz 
BOX: 220 / 550 MHz 


300 / 600 MHz 





4 potoki, 4 jednostki na potok 


4 potoki, 2 jednostki na potok 





800 Megapixele/s 
3200 Megatexele/s 


1200 Megapixele/s 
2400 Megatexele/s 





150 mln trójkątów/s 


30 mln trójkątów/s 





256-bitowa 


128-bitowa 





128 MB DDR; 3 ns 
256 MB 


64 MB DDR 
64 MB 





— 18 GB/S 


— 8-9 GB/S 





AGP 2X; AGP 4X 


AGP 2X; AGP 4X; AGPx6 





obsługa do 3 monitorów 


Maksymalna rozdzielczość 3840x1024 © 32bpp 


10-bitowa technika GigaColor 
sprzętowe wygładzanie fontów 





2 x UltraSharp II 400MHz 
+ dodatkowy zewnętrzny RAMDAC 


375 MHz 





2046x1536 © 32bpp 


2046x1536 © 32bpp 





2046x2048 Q© 32bpp 
DXTn (S3TC) 


2046x2048 © 32hpp 
DXTn ($3TC) 





OpenGL 1.2 
DirectX 9.0 


OpenGL 1.3 
DirectX 8.1 





tragmentowa, maksymalnie 16x 


multipróbkowanie 4x 





MG: kompensacja ruchu 
iDCT: odwrotna dysketna transformacja 
kosinusowa 





się z bliska architekturze procesora, 
jest ona spokrewniona z GeForce2 
MX. NVT7 ma również dwa potoki 
renderujące. Procesor jest taktowa- 
ny zegarem 330 MHz i wyposażony 
w jednostkę TAL (transformacji 

I oświetlenia) oraz pamięć 550 
MHz (pracującą w trybie DDR). Od 
NV25 różni się zastosowaniem zna- 
nej z GeForce3 techniki Lightspeed 
Memory Architecture II poprawiają- 
cej wydajność pamięci. 





Atak SiS na rynek 
tanich kart udał się dzięki 
procesorowi SiS600 


Matrox Parhelia 

Parhelia to nowoczesny układ 
graficzny. Zastosowane w nim roz- 
wiązania wyprzedzają obecne stan- 
dardy. Ma 512-bitowy procesor 
graliczny, cztery programowalne 
jednostki Vertex Shader na każdy 
z czterech potoków o szerokości aż 
128 bitów. Obsługuje trzy monitory 
Oraz, CO ważne, ma aż 256-bitową 
magistralę pamięci o niewiele 
mniejszej przepustowości niż w Ra- 
deonach 9700 Pro. 

Z danych technicznych wynika, że 
oparte na tym procesorze karty po- 
winny być niezwykle wydajne. Nie- 
stety, tak nie jest. Dlaczego Parhelia, 
Z tak zaawansowaną konstrukcją pro- 
cesora nie jest królem wydajności? 





Jaki chip dla kogo 


K arta graficzna, niezależnie 
od tego, czy jest to uklad 
znanego czy mało znanego produ- 
centa, powinna być odpowiednio 
dobrana do naszych potrzeb. Gra- 
cze korzystający z dużych monito- 
rów będą zapewne chcieli kupić 
układy z górnej półki cenowej. 
Inżynierowie pracujący w CAD 

lub graficy docenią jakość obrazu 
oraz możliwość pracy na dwu 

lub trzech monitorach. Dla więk- 
szości osób wystarczą jednak 
układy średniej jakości. Dla tych 
klientów rynek oferuje najwięcej 
modeli. 


będą Się zbyt- © www.geforcefaq.com 
nio różniły. © www.pclab.pl 
RP E] 


Prawdopodobnie brakuje w niej me- 
chanizmów optymalizujących pracę 
samej karty i stąd nie najlepsze 

w stosunku do możliwości wyniki. 
Błędy mogą też leżeć w samych ste- 
rownikach. W testach Matrox dorów- 
nywał Radeonowi 9000 Pro w Di- 
rect, w OpenGL zaś był na końcu 
stawki. Zaletą karty jest jakość obra- 
zu. Dla korzystających na co dzień 

z dużych monitorów I pracujących 

w aplikacjach DTP lub CAD ma to 
szczególne znaczenie, znacznie więk- 
sze niż wydajność w grafice 3D. 


SiS Xabre 600 


Silicon Integrated Systems to 
znany od lat producent procesorów 
graficznych. Jeszcze kilka lat temu 
dostarczał mało wydajne płyty głów- 
ne ze zintegrowanym układem gra- 
ficznym. Dziś SiS zaczyna się liczyć 
na rynku kart graficznych. Model Xa- 
bre 600 jest drugim już układem 
mogącym z powodzeniem konkuro- 
wać wśród kart budżetowych. Źró- 
dłem jego wydajności jest wykona- 
ny w technologii 0,13 um procesor 
działający z częstotliwością 300 
MHz. Do komunikacji z pamięcią 
używa 128-bitowej magistrali pracu- 
jącej w trybie DDR. Pamięć jest tak- 
towana zegarem 600 MHz, co może 
oznaczać wysoką wydajność w apli- 
kacjach 3D. Biorąc pod uwagę wyni- 
ki, jakie udało się uzyskać w teście, 
karta ta mieści się w przedziale wy- 
dajności tuż za GeForce em4 
Ti 4200. Niestety, wydajność nie 
idzie w parze z jakością obrazu. 

Już w rozdzielczości 1024x/68 obraz 
znajdujący się dalej od obserwatora 
jest rozmyty i pozbawiony szczegó- 
łów, wraz ze wzrostem rozdzielczości 
jest Już tylko gorzej. 


Nie dajmy się zwieść poważnie 
brzmiącym nazwom kart i ładnym 
obrazkom na pudełkach. Jedynym 
sposobem obrony jest zapoznanie 
się z różnicami w konstrukcji 
i możliwościach poszczególnych 
procesorów graficznych. Oparte na 


tym samym gd 


układzie karty, 


bez względu a 

na to, od jakie- raki beki 
www.tomshardware.com 

do eela © www.digit-life.com 

pPOCNOJZĄ, NIE © www.sharkyextremy,com 
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TESTY KOMPUTER PRZENOŚNY 


Sprawdź, zanim 
kupisz u. 














freeware 


FOT.: HP/montaż KOMPUTER ŚWIAT EKSPERT 


Ekspert pokaże, na co zwracać uwagę przy 
zakupie nowego lub używanego notebooka 


otebook to urządze- 
nie bardzo wygodne, 
choć niestety dość 


drogie. Jego ewentualna rozbudowa 
jest kosztowna i kłopotliwa. Dlatego 
zanim zdecydujemy się na zakup, 

najpierw powinniśmy odpowiedzieć 


sobie na pytanie, do jakich zadań 
będziemy go wykorzystywać, a na- 
stępnie wybrać urządzenie odpo- 





Ó Erepert 
Czy warto kupić 
notebook? 
© biuro pod ręką 
© dostęp do internetu w każ- 
dej sytuacji 

© przydatny podczas wyjaz- 
dów, delegacji 

© prestiż i wygoda 

© możliwość korzystania za- 
równo w domu, jak i pracy 


Ekspert radzi 


droższy od stacjonarnego 
peceta 

możliwości rozbudowy 
mało wygodna klawiatura 

i myszka 

wyświetlacz LCD źle spra- 
wuje się w grach 

nowe technologie pojawia- 
ją się później niż w zwy- 
ktych komputerach 


wiednio wyposażone. W zależności 
od zastosowań, niezbędne będą in- 
ne akcesoria. Cena, choć ważna, 
powinna być sprawą drugorzędną. 

Gdy kupujemy komputer używa- 
ny, zapłacimy mniej, lecz mamy 
znacznie mniejsze możliwości wy- 
boru. Musimy również liczyć się 
z większym niebezpieczeństwem 
awarii. lymczasem naprawa lub wy- 
miana komponentów w notebookach 
jest — podobnie jak rozbudowa — 
zazwyczaj o wiele droższa niż w pe- 
cetach stacjonarnych. 

Ekspert podpowie, jakie elemen- 
ty należy sprawdzić przy zakupie 
używanego notebooka. 


Bateria 


W przypadku komputerów prze- 
nośnych ważny jest czas działania 






kuponem, na jak długą pracę po- 
zwoli bateria. Nowy akumulator po- 
winien umożliwić około 4 go- 
dzin pracy, używany — przynajmniej 
2 godziny. Istotną kwestią jest wiek 
baterii — każda ma ograniczoną ży- 
wotność I nie warto inwestować w 
baterie mające więcej niż 2—3 lata. 
Zwróćmy też uwagę na 
typ akumu- 
latora. Naj- 
częściej sto- 
Sowane Są 
niklowo-wo- 
dorkowe (Ni- 
-MH) I now- 
sze, li[0WO-j0- 
nowe (Li-lon). 
Modele Li-lon 
Są lżejsze, mają więk- 
szą pojemność, a więc 
dłużej pracują, charakteryzują Się 
także bardzo zredukowanym, w po- 
równaniu z bateriami Ni-MH, etek- 
tem pamięciowym. Ekspert odradza 












podczerwieni możemy podłączyć te- 
lefon GSM wyposażony w taki sam 
port i połączyć się z internetem. 

Kupując używany komputer, 
upewnijmy się, że żaden port nie 
jest uszkodzony. 


Napędy 

Notebooki najczęściej wy- 
posażone Są w zwykły napęd 
GD oraz stację dyskietek. 
Jeżeli chcemy oglądać fil- 

my lub archiwizować dane 
na płytach, należy wybrać 
model z napędem DVD lub 
nagrywarką CD-RW. Aby 





zmniejszyć wagę notebooka, nie- 
którzy producenci zastępują wbu- 
dowany napęd CD urządzeniem ze- 
wnętrznym 

Pamiętajmy, że wiele starszych 
napędów CD nie odczytuje płyt 
CD-RW i niektórych CD-R. Kupując 
używany komputer, sprawdźmy, czy 
napęd poprawnie odczyta płyty, 





z których chcemy korzystać. 











Karta graficzna 


Gdy przenośny komputer będzie 
nam służył do prac biurowych, 
każda karta graficzna poradzi sobie 
z wyświetlaniem obrazu. Gdy jed- 
nak zechcemy na nim uruchamiać 
gry, zwłaszcza nowe, z rozbudowa- 
nymi efektami graficznymi, lub też 
programy multimedialne, wybierz- 
my nowego notebooka z szybką 


Kupując używany komputer, należy 
sprawdzić typ i datę produkcji baterii 


kupowanie notebooka, zwłaszcza 
nowego, z akumulatorem Ni-MH. 


Porty 

Porty PCMCIA, USB, RS232, 
IRDA umożliwiają dołączenie ze- 
wnętrznych urządzeń I kart rozsze- 
rzeń. Dla przykładu, przez port 





Dzięki musi się z tyłu komputera dodatkowym portom możemy podłączyć 





















































baterii ©. Upewnijmy się przedza- ! zęwnętrzne urządzenia peryferyjne — mysz, klawiaturę, drukarkę lub głośniki 
HP OmniBook XE4500 Pentium 41600MHz | 128MBDDRAM | 30GB - FDD, DVDx8 14,1” | ATI Mobility Radeon M6-P | IEEE 1394, LPT, COM, VGA, Line Out, mikrofon, IrDA 
4x AGP 32 MB PCMCIA 2x typ IL/ 1x typ III, 3x USB, PS2, TV-out, SVHS 
z Fujitsu-Siemens AMILO D | Pentium42800MHz | 256MBDDRAM | 40GB | FDD,DVD-CDRW | 15” ATI Radeon 9000 IEEE 1394, LPT, COM, VGA, Line Out, mikrofon 
9 64 MB DDR RAM PCMCIA 2x typ IL/ 1x typ III, 2x USB 2.0, TV-out, SVHS 
= Actina Neo A1.5 Athlon XP 1,5 GHz 128 MB 20GB > FDD, CDx24 14" | 8-64 MB IEEE 1394, LPT, USB, R$-232, IrDA, PCMCIA, VGA, TV-out 
>) Geo-PC Maxo II Pentium 42000MHz | 256MBDDRAM | 20GB FDD,DVD-CDRW | 141”  SIS630STod8do64MB | LPT, 2x USB, IEEE1394, VGA, FiR (Fast IrDA),1x PCMCIA 
ro TV-Out, słuchawki, mikrofon 
5 Panasonic Toughbook GF-37 | Celeron 366 MHz 128MBRAM | 6,46GB | FDD, CD 12,1” | Silicon Motion LynxEM LPT, COM, PCMCIA, USB, IrDA, słuchawki 
E|E 4 MB 
> | KQ IBM ThinkPad 760E Pentium 133 32 MB 456B | FDD 12” | Brak danych LPT, COM, PS2, VGA, 2x PCMCIA, IrDA 
r > słuchawki, mikrofon 
U | E) DELL Latitude CSx H500XT | Pentium l500MHz | 128 MB 126B | CD, FDD 13,3 | MagieMedia 256ZX LPT, 2x COM, USB, PCMCIA 2x typ IL / 1x typ III 
4 MB SGRAM IrDA, słuchawki 

















Ekspert zebrał przykładowe ceny nowych i używanych komputerów przenośnych wraz z ich konfiguracjami. Informacje o cenach używanych komputerów pochodzą z Warszawskiej Giełdy Komputerowej. 
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Kontroler IEEE-1394 

na złączu PCMCIA — 

dzięki szybkiemu portowi 
Firewire możemy podłą- 

czyć do naszego notebooka na przy- 
kład kamerę cyfrową. 


Karta sieciowa bezprzewodo- 
wa — łączność bezprzewodowa 
staje się coraz bardziej popularna. 
Dzięki takiej karcie możemy podłą- 
czyć się do sieci bez zbędnego 
okablowania. 


E ” Adapter 
=" BLUETOOTH 
(USB/PCMCIA) - karta 


Bluetooth umożliwia szybką bez- 
przewodową wymianę danych 

z wieloma nowoczesnymi urządze- 
niami (na przykład nowymi telefo- 
nami GSM). 






kartą graficzną (na przykład ATI 
Radeon 9000). 


Pamięć, procesor 


Do wygodnego korzystania 
z systemu Windows XP lub wy- 
magających aplikacji niezbędny 
jest szybki procesor oraz odpo- 
wiednia ilość pamięci RAM. Eks- 
pert doradza zakup komputera 
z procesorem minimum 1 GHz 
oraz 256 MB RAM. 

Pamiętajmy jednak, że im szyb- 
Szy procesor i więcej pamięci, tym 
więcej prądu zużywa nasz notebook. 


Wielkość matrycy 

Jeżeli chcemy pracować komfor- 
towo w wysokich rozdzielczościach 
(1024 x 766 pikseli lub większych) 
albo zamierzamy oglądać na kom- 
puterze filmy DVD, wybierzmy note- 
booka z co najmniej 15-calowym 
wyświetlaczem. Jeżeli zależy nam na 
większym ekranie, ważne jest, aby 
komputer miał złącze do podłącze- 
nia monitora lub telewizora. 





Stacja dokująca — dzięki niej mo- 
żemy rozszerzyć komputer o większą 
liczbę portów i napędów, a także do- 
datkowe kontrolery lub na przykład 
złącze PC. 


Karta modemowa i karta sie- 
ciowa PCMCIA -— dzięki karcie za- 
wierającej modem oraz adapter sie- 
ciowy podłączymy komputer do sieci 
lokalnej lub internetu. 











Lampka USB 
| — bardzo przy- 
datna w podró- 
ży lub gdy 
przyjdzie nam 

- | pracować w 
miejscu słabo oświetlonym. 





Gdy kupujemy używany kompu- 
ter, zwróćmy uwagę, czy ma wy- 
świetlacz z matrycą aktywną. Ma- 
iryce pasywne stosowane w star- 
szych notebookach w odróżnieniu 
od matryc aktywnych dużo wolniej 
reagują na zmiany obrazu. len dłu- 
gi czas reakcji (także matryc aktyw- 
nych) powoduje, że notebooki nie 
bardzo nadają się do gier i ogląda- 
nia filmów. 

Sprawdźmy też, czy matryca nie 
ma uszkodzonych pikseli. Liczbę 
martwych pikseli najlepiej skontro- 
lować specjalnym programem. Je- 
den z nich — darmowy NEC Moni- 
tor Test — znajduje się na krążku 
Eksperta. 


Twardy dysk 


Stosownie do naszych potrzeb 
dobierzmy też wielkość twardego 
dysku. Do pracy biurowej z nie- 
wielkimi aplikacjami wystarczy 
około 2 GB. Jednak jeżeli bę- 
dziemy chcieli instalować now- 
sze I bardziej wymagające aplika- 





















































MS Windows XPPL | LAN10/100 Mbit, modem 55,6 kbps, bateria Li-lon | 7319 złotych 

MS Windows XPPL | LAN10/100 MBit, modem 55,6 kbps, bateria Li-lon | 9149 złotych 

M$ windows XP/ME/96| Fax-modem 56K V90, LAN 10/100 Mbit, bateria Li-lon| 5355 złotych 

Brak Modem PCI V.90, karta sieciowa 6036 złotych 
10/100 Mbit, bateria Li-lon 

Brak Modem 3C0m 56 V.90 Mini PCI, karta sieciowa 2000 złotych 
MiniEthernet 3Com 10/100, niemiecka klawiatura 

Brak LAN 10 Mbit, wbudowane 2 głośniki 950 złotych 
bateria Li-lon 

Windows XP Stacja dokująca (GD, LAN 100 Mbit, SCSI, IrDA, 2600 złotych 
PCI), wbudowane głośniki i mikrofon 
















cje, powinniśmy zaopatrzyć kom- 
puter w odpowiednio większy 
dysk. 

W używanym notebooku koniecz- 
nie należy sprawdzić, czy dysk nie 
ma uszkodzonych sektorów. Ekspert 
odradza kupowanie komputera, gdy 
stwierdzimy ich obecność. 

Powierzchnię dysku przetestuj- 
my programem ScanDisk, obec- 
nym w każdym systemie Windows. 
Możemy również wykorzystać ko- 
mercyjny program Norton Disc 
Doctor firmy Symantec. 


Waga 

Gdy cenimy sobie wygodę, nasz 
przenośny komputer nie powinien 
być zbyt ciężki. Obecnie dostępne 
Są na rynku bardzo lekkie notebooki 
ważące mniej niż 1 kg. Średnia wa- 
ga zwykłych laptopów to 3—4 kg. 


Dodatkowe akcesoria 


Kupując notebooka, powinniśmy 
pomyśleć także o torbie do nosze- 
nia. Przyda się także linka zabezpie- 
czająca © go przed kradzieżą. 











Producent 


Gdy wybierzemy produkt znanej 
firmy, będziemy mogli w razie po- 
trzeby skorzystać z pomocy tech- 
nicznej. Na stronach internetowych 
dużych producentów znajdziemy 
zwykle niezbędne sterowniki. Mo- 
żemy też liczyć na to, że w razie 
awarii notebooka dostaniemy na 
czas naprawy zastępczy komputer. 

Kupując sprzęt używany i po- 
chodzący od mało znanego produ- 
centa, z takich udogodnień nie 
skorzystamy. 


Istotne drobiazgi 


Gdy uda nam się znaleźć używa- 
ny komputer wyposażony w odpo- 
wiednie komponenty, obejrzyjmy 
go dokładnie, czy nie ma widocz- 
nych uszkodzeń mechanicznych. 
Wgniecenia oraz rysy obudowy lub 
matrycy mogą Świadczyć o tym, że 
komputer narażony był na upadki 
lub wstrząsy, które mogły zaszko- 
dzić także jego wewnętrznym ele- 
mentom. Ekspert radzi w takiej sy- 
tuacji wyjątkowo uważnie przetesto- 
wać cały sprzęt. 

Istotnym elementem dla wygo- 
dy obsługi jest rodzaj zastosowa- 




























» Bluetooth — nowoczesny system bezprzewodowego 
przesyłania danych instalowany w urządzeniach przeno- 
śnych (także w nowoczesnych telefonach komórkowych). 
Szybkość przesyłania danych wynosi do I Mb/s, a podłą- 
czane urządzenia mogą znajdować się od siebie w odle- 
głości do dziesięciu metrów. 


» efekt pamięciowy — proces chemiczny zachodzący 
w akumulatorach Ni-CD i Ni-MH, który zakłóca proces ła- 
dowania, zmniejszając w ten sposób maksymalną wydaj- 

ność ogniwa. 
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HTC Kanfio Teil Ceniról Panel 


| FLIERJTUEZIIJEWErASI LAME DTE 


Po uruchomieniu p 
gramu NEC Monitc 
Test klikamy na 
Jednobarwne tło 
zwoli na odszukani 
plamek innego kolc 
niż biały. Będą to 
uszkodzone piksele 
wyświetlacza LCD 


nego manipulatora. Może to być 
trackball, touchpad, mikrodżojstik 
lub jeszcze inne urządzenie. Jed- 
nak dla wielu osób, które wcześ- 
niej używały klasycznej myszy ta- 
kie rozwiązania nie są wygodne. 
Dlatego też ważne jest, aby do 
komputera można było za pomocą 
złącza PS2 lub USB podłączyć 




















mysz. Zwróćmy także uwagę, czy 
klawiatura ma standardowy uklad 
w Polsce używanych notebooków 
pochodzi z Niemiec i ma niemiec- 
ki układ klawiatury. 

Nie należy zapominać o syste- 
mie operacyjnym i oprogramowa- 
niu. Zawsze lepiej jest wybrać 
komputer, do którego sprzedawca 
dołącza oryginalny, legalny nośnik 
z Windows I sterownikami do 


komponentów notebooka. KKR 


Adresy WWW: 


© www.karen.pl 


© www.e-laptop.pl 
© www.notebooki.pl 
© www.allegro.pl 

© www.wgk.waw.pl 
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WINDOWS: 
BearShare adware 


Direct Connect 
adware 


Direct Connect+ + 
open source 


eDonkey2000 
adware 


eMule GPL 
Freenet GPL 
iMesh freeware 
Kazaa adware 


LimeWire Basic 
adware 


Overnet adware 
LINUX: 

Freenet freeware 
Overnet freeware 


eDonkey2000 
freeware 


MLDonkey 
GPL 


LimeWire Basic 




































































mocą Kazaa 

dziemy bardzo 
plików MP3. 

gram wyświetla 
e szczegółowe 
macje o każ- 
| rodzaju danych 
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TESTY PROGRAMY P2P 






Popularność oprogramowania do bezpośredniej wymiany danych 
rośnie szykciej niż kiedykolwiek. Ekspert porównał najpopular- 
niejsze aplikacje służące do wymiany plików peer-to-peer 


leci peer-to-peer (p2p) 
działają na zasadzie 
swobodnej wymiany pli- 
ków pomiędzy korzystającymi 
z nich internautami. Posiadanie I In- 
stalacja oprogramowania służącego 
do łączenia się z sieciami p2p nie 
jest zabroniona. Ale pamiętajmy, że 
już wymiana danych, do których nie 
mamy praw, jest niezgodna z pra- 
wem. W sieciach p2p znajdziemy 
jednak oprócz pirackich kopii ko- 
mercyjnego oprogramowania rów- 
nież aplikacje darmowe, niechronio- 
ne prawem autorskim pliki MP3 czy 
też zwiastuny wchodzących na ekra- 
ny filmów. Ekspert zachęca do ko- 
rzystania z tych zasobów. 
Największym zainteresowaniem 
użytkowników p2p cieszy się niele- 
galny software i pliki MP3. Właśnie 
Z powodu ich rozpowszechniania 
zamknięty został popularny nie- 
gdyś serwis p2p — Napster. Jego 
miejsce zajęty jednak natychmiast 
nowe sieci I powstały nowe aplika- 





cje. Nie stanowią one jednak kopii 
poprzedników. Różnią się między 

sobą oraz wykorzystują sieci 0 in- 
nej architekturze. 

Niestety, obecnie brakuje wyraź- 
nego lidera. Podstawowych protoko- 
łów (sieci) jest tylko kilkanaście, 
jednak dla każdego zostało stworzo- 
nych wiele klientów i użytkownicy są 
zmuszeni wybierać spośród znacz- 
nej liczby programów. Mają one 
różne możliwości, różnią się także 
interfejsem, funkcjonalnością oraz 
często szybkością wymiany danych. 


Architektura sieci 
Koncepcja peer-to-peer nie jest 
nowa. Już wiele lat temu tworzono 
proste sieci pozwalające na bezpo- 
średnią współpracę komputerów. 
Wtedy nikt nie przypuszczał, że zro- 
bią tak oszałamiającą karierę. Dzia- 
łanie typowej sieci p2p zazwyczaj 
sprowadza się do wyszukiwania pli- 
ków za pomocą serwera lub między 
użytkownikami i do bezpośredniej 
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ci scentralizowane mogą więc pro- 
stym sposobem podzielić losy Na- 
pstera. Z drugiej strony tego typu 
architektura znacznie upraszcza ob- 
sługę programu klienckiego i owo- 
cuje większą liczbą użytkowników. 
W rezultacie zwiększa się liczba 
i różnorodności dostępnych plików. 
Grupa programów wykorzystują- 
cych protokół ed2k (eDonkey, 
eMule) oraz Direct Connect bazuje 
natomiast na niezależnych od twór- 
ców, zdecentralizowanych sieciach 
serwerów. lakie rozwiązanie kom- 
plikuje obsługę programu. Dla no- 
wicjuszy eDonkeya uaktualnianie li- 
sty serwerów stanowi często pro- 
blem i skutecznie zniechęca do 
dalszego użytkowania aplikacji. 
Sieć niezależna od żadnej firmy nie 
może być jednak w prosty sposób 
zamknięta. Tutaj serwery rozproszo- 
ne są po całym Świecie, a ich wła- 
ścicielami zwykle są nie instytucje, 
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Po uruchomieniu Direct Connect należy odświeżyć liste hubów, z którymi można się połączyć 


wymiany (patrz ramka Schemat 
działania sieci). Znaczna część sle- 
ci p2p, jak objęte testem Eksperta 
Kazaa, iMesh oraz WinMX, wciąż 
działa z wykorzystaniem centralne- 
go serwera. [o rozwiązanie daje 
właścicielom dużą kontrolę nad 
transferami danych: umożliwia 
wprowadzenie filtrów na określone 
pliki (blokowania przesyłania nie- 
których danych), a także szybkie 
zatrzymanie procesu wymiany. Sie- 


tylko osoby prywatne. Sieci eDon- 
key czy też DC nie są ograniczone 
żadnymi filtrami i wymiana danych 
przebiega tu swobodnie. 

Ponieważ zamknięcie Częściowo 
zdecentralizowanej sieci, choć 
trudne, jest możliwe, najnowsze 
aplikacje często działają korzystając 
Z serwentów, czyli użytkowników 
tworzących wirtualną sieć kompu- 
terów będących jednocześnie ser- 
werami i klientami. 


(Na początku był Napster... 


1999 roku amerykański stu- 

dent Shawn Fanning zreali- 
zował projekt sieci, która pozwala- 
ta na kopiowanie danych bez ob- 


docenili możliwość łatwej wymiany 
na szeroką skalę nie zawsze legal- 
nych plików MP3. Wywołało to 
szybką reakcję zarówno koncernów 





ciążania serwerów WWW. 
Stworzony przez niego 
Napster jako pierwszy 
umożliwił masowe rozpo- 
wszechnianie plików za 
pomocą protokołu do bez- 





a, 


fonograficznych, jak i sa- 
mych artystów. Proces wy- 
toczony przez grupę Metal- 
lica na początku 2000 ro- 
ku doprowadził do wpro- 
wadzenia opłat za korzy- 








pośredniej wymiany. Program 

z technologią wyszukiwania zaso- 
bów wśród rozproszonych stacji 
klienckich szybko zyskał popular- 
ność wśród internautów, którzy 


stanie i ograniczenia samych usług 
serwisu do możliwości wymiany 
jedynie legalnych plików. 

Kilka miesięcy później Napster 
zbankrutował. 
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Opinia specjalisty 





Ww ciągu ostatnich dwóch lat rynek płytowy w Polsce skur- 
czył się aż o 54 procent. Nie winiłbym jednak tylko pro- 
gramów p2p. Przyczyn takiego stanu rzeczy jest znacznie wię- 
cej - bezrobocie czy fakt, że młodzież chętniej niż na płyty wy- 
daje pieniądze na komórki i inne gadżety. Trzeba przyznać, że 
koncerny muzyczne zrobiły duży błąd od początku nie „zaprzy- 
jażniając” się z internetem, tylko wydając pieniądze na procesy 
sądowe. Najbliższe lata będą kluczowe dla branży muzycznej, 
która musi odnależć swoje miejsce w internecie i ponownie 
przyzwyczaić klientów, że jednak twórcom za muzykę powinno 
się płacić. Nadzieja jednak jest - według badań prowadzonych 
w USA 60 procent osób, które ściągnęły piosenki z internetu, 
kupiło je później na płycie. Być może rozwiązaniem jest też ma- 
ły abonament za korzystanie z p2p. 


Overnet, oficjalny następca eDon- 
keya, nie korzysta z żadnych centra|- 
nych punktów. Jedyne co jest po- 
trzebne, aby przyłączyć się do sieci, 
to adres IP chociaz jednego klienta. 
Tego typu architektura już sprawdziła 
się w przypadku pierwszego klienta 
Gnutelli. Na drugi dzień po ukazaniu 
się wersji bety programu nakazano 
jej usunięcie, a mimo to niezależna 


nie każdy klient umożliwia pobie- 
ranie danych z wielu źródeł jedno- 
cześnie. Brak skutecznej techniki 
tego typu szczególnie odczuwa się 
przy korzystaniu z programu Direct 
Connect, którego sieć oferuje Spo- 
rą liczbę dużych plików. Ważne 
jest, aby wymiana danych przebie- 
gała automatycznie. Większość 
programów wyszukuje źródła pli- 
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Alternatywny klient sieci eDonkey2000 ma wbudowanych wiele przydatnych funk- 
cji — na przykład szczegółową statystykę — i został spolszczony 


od nikogo sieć przetrwała I istnieje 
do dzisiaj, tworzona przez entuzja- 
stów z calego Świata. Jeszcze trud- 
niejszą, a W praktyce niemożliwą do 
zamknięcia siecią jest Freenet. Dane 


turę. Najogólniej można je po 


trzy podstawowe rodzaje: sieci mające je- 
den centralny serwer, sieci częściowo zde- 





reenet został stworzony nie 

tylko do wymiany plikami 
muzycznymi, filmami czy pro- 
gramami. 
Aplikacja lana Clarke'a stanowi 
przede wszystkim realizację idei 
nieograniczonej swobody dostę- 
pu do informacji, gdzie zarówno 
źródło, jak i odbiorca pozostają 
anonimowi. Możliwa jest tu 


ków bez konieczności ingerencji 
użytkownika. Proces ten efektyw- 
nie przebiega w przypadku eMule, 
który dodatkowo umożliwia konfi- 
gurację liczby i częstotliwości za- 
pytań. 

Standardem stała się już wymiana 
nie tylko MP3, ale także wszystkich 
rodzajów danych. Wyszukiwarki 
klientów p2p umożliwiają sprecyzo- 
wanie zapytań (na przykład określe- 
nie formatu I zawartości szukanego 
pliku) w celu szybszego znalezienia 
konkretnych danych. 

Wszystkie opisywane programy, 
za wyjątkiem Direct Connect, wyko- 
rzystują technikę tworzenia sum 
kontrolnych. Proces ten polega na 
wykonaniu skomplikowanego mate- 
matycznego działania, na podstawie 
którego aplikacja oblicza swoisty 
skrót pliku, jego unikalną sygnaturę. 
Jeśli dwa pliki są takie same, to ma- 
ją przypisane takie same sumy kon- 
trolne. Rozwiązanie to umożliwia nie 
tylko jednoczesne pobieranie z wielu 
źródeł tego samego pliku, ale także 
przyczynia się do powstawania tak 
zwanych linków plików. Po kliknięciu 
na odnośnik ze strony WWW, na 
której umieszczono link, wywołany 
zostaje program, który automatycz- 
nie zaczyna wyszukiwać i pobierać 
plik określony sumą kontrolną. 





ieci peer-to-peer mają różną architek- 


dzielić na 


8) _ Większa ar | 


wolna komunikacja przypomi- 
nająca swobodę wysyłania 
e-maili czy publikowania stron 
WWW. 

Freenet przekształca sieć kom- 
puterów w kolektywną pamięć 
masową, w której każdy klient 
pracuje jako jej komórka. Dane 
automatycznie migrują do tych 
obszarów sieci, gdzie są najczę- 













ściej pobierane. O tym, jakie pli- 
ki przepływają aktualnie przez 
dany komputer, nie wie nawet 
jego właściciel. Są one zaszy- 
frowane bardzo zaawansowany- 
mi metodami kryptograficznymi 
i ostatecznie tylko osoba odpo- 
wiedzialna za publikację i dys- 
ponująca odpowiednim kluczem 
może je zmienić lub skasować. 
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centralizowane, które mają wiele central- 
nych punktów, i wreszcie na całkowicie 
zdecentralizowane, w których wszystkie 
etapy wymiany zachodzą tylko pomiędzy 






















Freenet daje za: 
awansowanym 
użytkownikom 
możliwość dokłac 
nej konfiguracji 


Korzystanie ze sprawdzonych lin- 
ków ze stron WWW, zamiast wyszu- 
kiwarki, eliminuje ryzyko Ściągnięcia 
tak zwanego fake a czy pliku o na- 
zwie niezgadzającej się z zawarto- 
ścią. Skuteczność metody sum kon- 
trolnych pozwoliła na wejście rodzi- 
ny eDonkey do czołówki sieci p2p 
oraz doprowadziła do powstania 
Światowych, komercyjnych serwisów 
specjalizujących się w katalogowa- 
niu linków. 

Opisywane rozwiązanie docenili 
niedawno producenci Kazaa. Opra- 
cowali własną technologię tworzenia 


linków. Dodając ją do najnowszej  B» 


poszczególnymi użytkownikami. 
Schematy przedstawiają sposób działania i 
ogólną budowę sieci, na której bazują 
przypisani schematom klienci p2p. 





przechodzące przez poszczególne 
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Wi. 
Najnowsza wersja 
eDonkey wykorzystu- 


je dwa protokoły: 


ed2k i Overnet 


TESTY PROGRAMY P2P 
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My good fnends Bishop Allen just relaaced ther first CD 
with Overnet: Busted Maąrt, Tłungź are what you m 





TransmissionFilms.com Featured Films 


fims that are hard to fnd anywhere else. 


ing sbarod files... 





2 shed 


eDonkey2000 + Ovemet Hybrid 
version 0.44 
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Nota: The users and files numberi are rough approwwmnabona ony, Dort be concemed with them fluctuatone, 


I highly recommend it. You can get some of their songs 
of them, and my favonte luta Black ście 


The independent film arm of Overnat is finally up and running. Transmission charges $1.99-$1.49 for gront 
ineiepandant, foraign, ciąssic and cult mowes and shares the ravanue with the filmmakers. Thass ara hąh-quakty 


we are offeriną 4 special 2 FILMS FOR THE PRICE OF 1 to Overnet users. We oniy sk that sfter you watch 4 
fims, you fill out the bnef questiannare and let us know what you think of the Transmission espenenca and +| 
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wersji programu, otworzyli równoleg- 
le firmowy katalog z odnośnikami. 


Dostępność plików 
W sieciach bezpośredniej wy- 
miany niektóre dane są bardziej, in- 


fragmentów. Rozwiązanie to niewie- 
le pomaga przy transferze małych 
plików, ale usprawnia wymianę bar- 
dziej objętościowych zasobów jak 
filmy czy programy. W połączeniu 
z pozostałymi technikami sprawia, 


by wymiana danych za po- 

mocą protokołów 
peer-to-peer była możliwa, użyt- 
kownicy nie mogą tylko pobierać, 
lecz muszą także udostępniać in- 
nym swoje zasoby. Programy 
klienckie na różne sposoby wymu- 
szają wysyłanie. Chcąc korzystać 
z sieci Direct Connect, sensowne 
jest udostępnianie 20 GB danych, 
gdyż duża część serwerów indek- 
sujących (hubów w terminologii 
DC) wymaga przynajmniej tyle. 
W przypadku innych programów 
problem ten został rozwiązany po- 


dem tego jest głównie architektura 
centralna sieci, która znacznie przy- 
Splesza wyszukiwanie I wymianę. 
Jednak producenci dążą cały czas 
do zapewnienia szybkich transferów 
także dużych plików. 








przez wprowadzenie tak zwanego 
ratio, czyli konieczności wysyłania 
danych w odpowiednim stosunku 
do ich pobierania. Ratio wymusza- 
ją wszystkie aplikacje, jednak 

w niektórych rozwiązaniach, na 
przykład w programie Kazaa, ma- 
my możliwość odłączenia użyt- 
kowników kopiujących od nas pliki. 
Niektórzy klienci dodatkowo obli- 
czają miejsce w kolejce po plik na 
podstawie wielkości wysłanych da- 
nych. W eMule tego typu technika 
nazwana jest systemem kredyto- 
wym. 


Pozostałe sieci nie wyróżniają Się 
pod względem ilości danych. Najgo- 
rzej wypada Freenet. Należy jednak 
pamiętać, że mimo obecności na 
scenie pźp od kilku lat rozwijany jest 
on od niedawna. Wcześniej prace 
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trzeba go mieć najpierw w całości Z kolei sieci Kazaa, WinMX oraz ewy A ao0 


Dowrioad Marzssky esa 


iMesh oferują największą różnorod”  S—————— 


k Sauch 
ność danych o małych rozmiarach, 
na przykład pliki typu MP3. Powo- 


na dysku. Zarówno eDonkey, jak 
i eMule oraz Overnet umożliwiają 
natomiast udostępnienie pobranych 
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C bi liki? R BERO"IORI"OZE,  waM aa Er 
zym pobieramy pliki: ERĄ LE 20% m 
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Direct Connect. W porównaniu z ostat- 1,10/0 eDonkey » wa om 





nimi latami coraz większą popularno- Mimo mało przyjaznego interfejsu WinMX należy do światowej czołówki p2p 
ścią cieszą się: WinMX, BearShare 
oraz programy z rodziny eDonkey, 
czyli eMule, eDonkey2000 i Over- 3,70/0 WinMX 
net. Najsłabiej wypada najtrudniejszy / 
w obsłudze Freenet. Innych klientów, _ 3,20% inne 
których Ekspert nie poddał 6,0% Direct Connect" 
testom, używa w sumie nie- 

wiele ponad 5 procent ankietowanych. 11,300 iMesh 7 


1,60% BearShare —7 

2,30%0 eMule Spora liczba plików jest do- 
stępna w sieci Direct Connect, 
jednak z powodu braku wspo- 
mnianych wyżej technik nie ko- 
piuje się ich tak szybko jak z wy- 
korzystaniem aplikacji konkuren- 
cyjnych sieci. 


CECH 


były wstrzymane pod presją organi- 
zacji zrzeszających producentów fil- 
mowych i muzycznych. 


Interfejs i obsługa 
Dobry klient p2p musi mieć 


Źródło: searchengines.pl RORY , 
przyjazny, intuicyjny interiejs oraz 


| 
ekspert 
poleca 
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Producent Sharman Networks Neo-modus MetaMachine MetaMachine eMule-project.net 
Strona programu www.kazaa.com www.directconnect.com www.edonkey2000.c0m www.overnet.com http://emule.sourceforge.net 
, Sieć Kazaa Direct Gonnect eDonkey2000 Overnet eDonkey2000 
Q | Dostępność matych plików bardzo dobra dostateczna dobra dostateczna dobra 
NN Dostępność dużych plików dobra dostateczna bardzo dobra dobra bardzo dobra 
Q. Wygoda obsługi dobra bardzo dobra dostateczna dostateczna dobra 
Ę Systemy operacyjne Windows Windows/Mac 0 Windows/Linux/Mac 0$ Windows/Linux/Mac 0S Windows 
E | Reklamy tak tak tak tak nie 
(o Spyware tak nie nie nie nie 
m | Cat tak tak tak tak tak 
k 
Q. | Wznawianie pobierania tak tak tak tak tak 
=Ę Możliwość regulowania pasma tak tak tak tak tak 
LJ Pobieranie z wielu źródeł tak nie tak tak tak 
[el] 
S | Określenie typu pliku tak tak tak tak tak 
a Atrybuty wideo — długość, rozdzielczość, kodek  tak/tak/nie nie/nie/nie nie/nie/nie nie/nie/nie nie/nie/nie 
O. Atrybuty audio — bitrate, długość tak/tak nie/nie tak/tak tak/tak tak/tak 
Dodatkowe możliwości — |inki plików — linki plików — linki plików — linki plików 
— wbudowana przeglądarka — najnowsza wersja wykorzystuje — statystyka pobierania 
multimediów dodatkowo protokół Overnetu - wbudowany klient IRQ 
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f_ Piractwonasceniep2p | 


5 ieci p2p są coraz częściej wyko- 
rzystywane do kopiowania da- 
nych bez poszanowania praw autor- 
skich. Do niedawna zjawisko nielegal- 
nej wymiany dotyczyło głównie pli- 


centralnych punktów, a w ich przy- 
padku nie ma już do kogo kierować 
żądań o natychmiastowe zamknięcie. 
Kolejnym sposobem walki z pirac- 
twem stało się wytaczanie procesów 





ków MP3. użytkownikom 
RE d BSA OE 


stępująca 





cym nielegalne 








standaryzacja — Business Software Alliance, www.bsa.org Zbiory. Nie za- 


łącz szeroko- 
pasmowych pozwoliła 
na szybkie pobieranie 

i wysyłanie również du- 





padł jednak ża- 
den surowy wyrok, który 
skutecznie odstraszałby 
pozostałych piratów. 


żych, nielegalnych pakie- _ Motion Picticturre Coraz więcej analityków 


tów danych. Association of America jest zdania, że jedynym 
Organizacje antypirackie www.mpaa.org skutecznym sposobem 


stosują różne metody 
walki z tym procederem. 
Nieskuteczne okazało 
się wytaczanie spraw 





zwalczenia nielegalnej 


- wymiany jest obniżenie 
P> 4 AEC! cen produktów wielkich 
L- 


wytwórni oraz promo- 


sądowych twórcom Recording Industry wanie i ujednolicenie ser- 
oprogramowania do bez- Association of America wisów, z których za małą 
pośredniej wymiany. www.laa.org opłatą można, już w peł- 


Wprawdzie działania RIAA doprowa- 
dziły do upadku Napstera, ale proce- 
sy sądowe spowodowały wzrost po- 
pularności nielegalnego zastosowania 
protokołów p2p. Miejsce giganta p2p 
zajęła cała gama sieci pozbawionych 


proste opcje konfiguracji, dające 
jednak zaawansowanym użytkow- 
nikom możliwość dokładnego do- 
strojenia programu. Do najprost- 
szych aplikacji należy Kazaa, której 
konfiguracja zwykle ogranicza się 
do wpisania pseudonimu I adresu 
e-mail. Standardowy klient nie ma 
możliwości zmiany portu wykorzy- 
stywanego do połączeń z siecią. 
Optymalną liczbę opcji i w miarę 
intuicyjny interfejs oferuje pro- 
gram Overnet i pozostali dwaj 
klienci rodziny — eDonkey oraz 


PRETO WinMX 


Gnutella WinMX 


ni legalnie, skopiować interesujące 
nas multimedia lub programy. Po- 
mysł jest już realizowany. Płatne ser- 
wisy wciąż jednak są niekompatybil- 
ne ze sobą i zazwyczaj związane 

z określonym producentem. 


iMesh. Do najtrudniejszych w ob- 
słudze należy natomiast program 
WinMX. Jego interfejs nie jest 
przyjazny, a internauta, który 
wcześniej nie miał styczności 

z technologią p2p, może mieć 
spore problemy z doszukaniem się 
potrzebnych ustawień. Bardzo 
skomplikowany jest również Fre- 
enet. Liczba opcji I trudna konfi- 
guracja skutecznie odstraszają 
większość potencjalnych użytkow- 
ników. Ekspert poleca go jedynie 
zaawansowanym internautom. 
















Jednym z najbardziej intuicyjnych 
w obsłudze i konfiguracji progra- 
mów jest Direct Connect. Z tego po- 
wodu przysporzył sobie dużą liczbę 
zwolenników, mimo że inne aplika- 
cje mają większe możliwości i ofe- 
rują większą liczbę plików. 

Niektóre programy klienckie mają 
wbudowany tak zwany spyware, czyli 
oprogramowanie, które zbiera I prze- 
kazuje do producenta informacje na 
temat komputera I zachowań użyt- 
kownika. Jeszcze do niedawna tego 
typu aplikacja wbudowana była 
w Direct Connect. Na szczęście to 
jeden z przykładów, gdzie pod pre- 
sją użytkowników zrezygnowano 
z nieuczciwych działań. Spyware da- 
lej jednak jest wbudowywany w pro- 
gramy p2p, nawet w najpopularniej- 
SZego na Świecie klienta — Kazaa. 

Mimo wszystkich niedogodności 
wymiana plików może być ciekawą 
zabawą. Pamiętajmy jednak, by przy 
tym nie tamać prawa. MOI 3 


Freenet sdobfct iMesh 


Freepeers Inc. Frontcode Technologies Freenet Project Inc. iMesh.com Inc. 
www.bearshare.com Www.Winmx.com http://freenet.sourceforge.net www.imesh.com 
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— wbudowana przeglądarka — linki plików — całkowita anonimowość 


multimediów — statystyka 


pobierania — usługi sieci web 


— statystyka pobierania — opcjonalne korzystanie 
z serwerów OpenNap 
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(GG) Klienci alternatywni 


NI ie wszystkie programy p2p Są rozpowszechniane 
na zasadach open-source. Producenci oprogramo- 
wania starają się nie dopuszczać do powstawania alter- 
natywnych klientów pozbawionych reklam i innych spe- 
cyfikacji, które w normalnych warunkach umożliwiają 
czerpanie zysków. Mimo to zdolni programiści bez 
dostępu do kodu źródłowego tworzą programy alterna- 
tywne. 


Diet Kazaa 

Aplikacja działa jako dodatek do klientów Kazaa, 
Grokster i Morpheus. Diet Kazaa nie ogranicza wyników 
wyszukiwania, a także blokuje popupy, bannery oraz 
wtyczki szpiegujące. Wbudowany Advenced Download 
Accelerator znacznie przyspiesza wymianę danych. 


Kazaa Lite 
Alternatywny klient protokołu wykorzystywanego przez 
Kazaa Media Deskop. Program ten nie ma 
zaimpletowanego oprogramowania typu spyware oraz 
reklam. Doszukamy się tu bardziej rozbudowanych opcji, 
które umożliwiają konfigurację na przykład portu, przez 
który przechodzą kopiowane pakiety danych. 


Direct Connect ++ 
W przeciwieństwie do zwykłego Direct Connect umożli- 
wia między innymi jednoczesne łączenie się do wielu 
hubów Direct Connect. Podobnie jak Kazaa Lite jest 

wolny od reklam i oprogramowania spyware. Często jest 
jednak blokowany przez operatorów, bo w wielu kręgach 
panuje opinia, że przeciąża sieć DC. 





eMule sprawdzi się w kom- Program Freenet ma swoich 
puterach, które na stałe gorących zwolenników, lecz 
podłączone są do interne- niestety jest ich niewielu. 
tu, ściągają obszerne pliki. W efekcie korzystając 
Natomiast chcąc uzyskać z aplikacji mamy małe szan- 
dostęp do największej sieci se połączyć się z innymi 
p2p, zainstalujmy pozba- użytkownikami programu i 
wiony spyware Kazaa Lite ściągać od nich pliki 


Adresy WWW 


© www.overnet.medi.net.pl 


© www.edZ2k.z.pl 

© www.hub.any.pl 

© www.searchengines.pl 
© www.openp2p.com 

© www.infoanarchy.org 
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PORADY PROGRAMY P2P 


Tylko międz nami 


fest programów 
»2p wskazał, które 
plikacje zapewnią 
fektywną wymianę 
lików w internecie. 
ednak nawet 
ajlepsze programy 
nozemy jeszcze 
oprawić. Ekspert 
okaże, jak zmody- 
kować aplikacje, 

3 sprawniej 
iciągać dane. 






























| niejszych progra- 
1ów p2p 


[CZEICCTE ZLCCE Lite 2 od nas dane. Wystarczy, że ocenimy 


D h zawartość plików. D Y ] Y Bejestr)) | Eksportuj. , 
0 ry towar „, Mr Partpston Lewe Righ(187| O, rzeż Mm LO zmucznyę Wpisujemy nazwę 


ma wyższą cenę | JESZCZE KAZ  qegue == 


I 
I 
1 | Wybierając TT My Kazaa | | Zapiż |aó Lp: Fiki rejeaku [7 teg] 


Ww Kazaa 2 wprowadzono | otwieramy bibliotekę udostępnia- M ając wysoki Poziom Par- rss 
Poziom Partycypacji (tak | nych multimediów. Odnajdujemy tycypacji, możemy szyb- LL dE 








































































































a fe wybrańa 
zwane ratio) ©. Jestto stosunek często ściągany plik i klikamy na ko ściągać pliki. Niestety, ratio ma- | ZOAECENAEE NT 
danych kopiowanych przez nasz in- - nim prawym przyciskiem myszy. leje, gdy pobieramy więcej danych, 
ternetu do pobieranych z naszego Wybieramy | Integrity P.ating|, niż internauci kopiują od nas. Pro- 2. Na pulpicie widzimy kopię 
komputera przez innych internautów. sta sztuczka pozwoli nam przywró- _ Rejestru ©. Gdy Poziom Partycypa- 


Im wyższy Poziom Partycypacji, tym 2. Rozwija się menu, z którego cić wysoki Poziom Partycypacji. 
łatwiej jest połączyć się z kompute- _ musimy wybrać, jak oceniamy 
rami udostępniającymi pliki. Dlatego _ wskazany plik. Filmy i piosenki 1. Gdy Poziom Partycypacji jest 
warto dwukrotnie zwiększyć liczbę o doskonałej jakości oznaczamy ©;-; wysoki, uruchamiamy Edytor keje- 
punktów otrzymywanych za ściągane __anieco gorsze ©. Natomiast wy- stru i klikamy na znaki [| przy 

[7] HKEY_CURRENT_USEF: dobry_rakiq 


1 bierając niską wartość multimediów | a i i 
| [Paor), zniechęcimy internautów do | [Ż] 5aftware |. Zaznaczamy klucz 
1. ich ściągania. | 7] Kazaa|, W znajdującej się 


cji obniży się, wyłączamy Kazaa. 
Klikamy dwukrotnie na plik, potem 
UK. Ponownie włączamy Kazaa. 


AL 
AJ, 
sq + 
u) 
HH 
| 



























































































NI s Rasa ożnę ń RA ih Excellent jep---------: w nim wartości że] Last5earchHash K opię Rejestru sporządźmy, gdy 
BOŻETWIEM CH CEKINÓW przechowywane są informacje ratio wynosi ponad 100 punk- 
Wystarczy określić jakość najczę- "777777777" »- NYErAJE mi robi , ai aa i i 
maska aka e 0 wysokości ratio. Zachowamy da- tów. Mniejsze wartości nie poprawią 
adna żeni ne, aby przywrócić je później. Kli- tempa ściągania danych. 


























KCEZICZJECH Pd CYEEJN CY: Z 
E | klikamy na przycisk |'=kyrocket), (6) Ekspert radzi” 
Oszustwo na dużą skalę *ennomiersieznęse o nateeneznowe 


nie wartości Poziomu Partycypacji cji jest oszustwem i nie powin- 
G dy pilnie potrzebujemy Hack, dostępnym pod adresem: przebiegło pomyślnie. Klikamy na niśmy stosować tej metody często. 


ściągnąć jakiś plik, na przy-  http://Kazaahack.250x.com/ OK] i zamykamy Kazaa Hack. Gdy pomimo wysokiego ratio nie © 
udostępniamy żadnych plików, inni 
użytkownicy Kazaa mogą blokować 














kład niezbędny do pracy program /Kazaahack.exe 


shareware, warto szybko podnieść 2. Ponownie włączamy program nam przesyłanie danych. Prawdziwy 
Poziom Partycypacji. Chcąc zwięk- 1. Upewniamy się, że program Kazaa. Teraz w oknie aplikacji widzi- __ Poziom Partycypacji możemy przy- 
szyć szybkość ściągania danych, Kazaa lub (Kazaa Lite) jest włączony. — my wysoki poziom ratio ©-A wrócić, wykonując wskazówkę Prze- 





żyjmy to jeszcze raz. 








posłużymy się programem Kazaa Następnie uruchamiamy Kazaa Hack _— |MvParticipation Level: Supreme Being (1000) 
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LCCEYDEH ZALUJE cje nie radzą sobie natomiast z dokumentów .dat ©, w których GG ZLCCE Lite 2 

















































































































z podglądem ściąganych filmów przechowywane są kopiowane z sie- | Wi li kó 

Ni ie daj się w formacie AVI. Aby zapoznać się ci dane. Wybieramy (Stwórz, AV|-  ! iecej p J OW 
h | Z zawartością tych dokumentów, Player przystępuje do odczytywania 

na raC El skorzystajmy z programu AVlPre- zawartości dokumentu i po chwili i p o włączeniu wyszukiwania 

view, dostępnego na stronie wyświetla znajdujący się już na danych Kazaa wyświetla nie 
N ależy zdawać sobie www.avipreview.com (aplikacja dysku fragment filmu. i więcej niż 200 odnalezionych pli- 

Sprawę, że użytkownicy jest dołączona do Kazaa Lite i ków ę. Modylikując Rejestr "a 

Kazaa oraz iMesh udostępniają 2.0.2). Po zainstalowaniu I urucho- EM PME e=E sprawimy, że program p2p zdoła i 
wiele uszkodzonych danych lub mieniu odtwarzacza klikamy na [File - PDB JIRA i wyszukać więcej plików. I 
dokumentów o zawartości innej, niż — i [£pen..., Otwieramy folder, w któ- | | |E]downloadt044a534023392171 —<-- zzuiz z 
wskazywałaby na to ich nazwa (tak _ rym program p2p umieszcza Ścią- | (El download1044292374360514984 SADZE aaa 200 
zwanych fake'ów). Zwłaszcza ścią- _ gane pliki ©. Klikamy najednym - | downłoad1044292362360522984 
gając filmy, łatwo jest natrafić na m 1. Wyłączamy Kazaa. Uruchamia- 
oszukany plik. Wystarczy niewielki my Edytor Rejestru. Rozwijamy klu- 
wysiłek, aby nie dać się wyprowa- File View Player Tools Actions Help CZE IŻ] HKEY_CURRENT_USER | 
dzić w pole. Chcąc uniknąć Ściąg- = 1 ||| KK 0% mp000004a/| Hd Software) [2] Kazaa) | na 
nięcia niewłaściwego filmu, powin- FE Web sz My Kazaa r Theater e; Search koniec [EH Advanced| Potem klika- 
niŚmy zawczasu sprawdzić jegoza- |A| my dwa razy na wartość 
wartość. prl ” full Screen A [Ee]MaxSearchR.esulk | 














Kazaa oraz iMesh są wyposażone 


w odtwarzacze © pozwalające o0d- 
tworzyć tragmenty kopiowanych na 
dysk plików MPEG. Obydwie aplika- 


by odtworzyć wiele spośród 

dostępnych w sieci filmów 
AVI, musimy mieć także zainstalo- 
wane w komputerze kodeki DivX. 


2. Wybieramy dane dziesiętne ©----; 
i wpisujemy maksymalną liczbę 

wyników wyszukiwania, jaką powi- 
nien pokazywać program Kazaa, na 
przyklad ©. Klikamy na [OK 























400 





















GYZEWZLCYZENK YZ 


nej liczby danych z naszego kom- szybkich połączeń liczba może być 





= - 4 putera ©. większa, natomiast posiadacze mo- 
Proszę SIĘ nie pchać | demów powinni umieścić 24). Kli- 


K 




















2. Aby wysyłane z komputera da- _ kamy na IBIE.. Czasami, aby zmiany 
ne nie blokowały całkowicie łącza, zostały zastosowane, musimy jesz- 
w pole ę wpiszmy |322] (w przypadku cze zrestartować Kazaa. 


GzasowsczwzwowzcRz= WORA RGAGOo GR EAGGC GREGG 





azaa może zupełnie zablo- _ również danych wysyłanych do in- 
kować przesyłanie danych _ ternautów. 

przez nasze łącze internetowe. 

Chcąc jednocześnie wymieniać się _ 1. Klikając na [focie , Następnie 
plikami I surfować w internecie czy  (Grtians... wyświetlamy okno konii- 
korzystać z messengerów, musimy _ guracji. Po wybraniu zakładki 
ograniczyć nie tylko liczbę Ściąga- Adwanced| widzimy, że Kazaa 

nych jednocześnie plików, lecz umożliwia Ściąganie nieograniczo- 



































HM axirnurn nurnber oł zearch rezults : [1 - £UD0J i |/=ULI 


Maximum bandendth m kilobitz to be used mies Z] 
tar transterńnq flesz to other Kazaa Media ERUMCCR Ez 


Desktop użerz A 
































DZĄ |||... 
1. Uruchamiamy Edytor Rejestru 
Zbędna ozdoba owo "Dyskretny początek 


[2] SOFTWARE, [2] iMesh]. Wybie- W iele osób konfiguruje [1 SOFTWARE , [2] iMesh|, Wybie- 








































































































































































p odczas uruchamiania ramy -_] Client) i klikamy dwukrot- iMesh tak, aby aplikacja ramy Z] Client) i klikamy dwukrot- 
iMesh przez dłuższy czas nie na wartość ©. włączała się automatycznie i odrazu nie na wartość [E]=tartinTray| wi- 
wyświetlany jest splashscreen ©. | oGG0a rozpoczynała pobieranie danych. doczną po prawej stronie okna Edy- 
Możemy zmodyfikować Rejestrtak, ! 2. W pole [Danewarości] wpisu- Chcąc, by uruchamianie progra- tora Rejestru. 
1 aby włączany byt od razu program  !: jemy[1. Klikamy na przycisk [GIE.. mu nie przeszkadzało nam w pracy, 
| p2p — bez ozdobników. | Zamykamy Edytor Rejestru. Teraz należy nie tylko wyłączyć splash- 2. W nowym oknie wpisuje- 
I i splashscreen nie będzie już wi- screen. Warto również sprawić, aby — my © i klikamy na przycisk [OK 
ARE -ć — | doczny podczas włączania progra- _ aplikacja p2p była automatycznie , Po zamknięciu Edytora Rejestru 
1 mu iMesh. minimalizowana do zasobnika syste- : możemy zrestartować iMesh — te- 
I mowego ©. ! raz program uruchomi się zmini- 
c —>||B2 827 | malizowany. Bb 
I Dane (| I Nazwa wartości: 
jaj Client sejHideskin _! REG_DWORD | OxOOOOOOCI (1) 1. Uruchamiamy Edytor Reje- | JStatlnTray 
Fl + te |BEJHIDESPLASH) REG_DWORD - OxOQOOODOD (0) stru i rozwijamy kolejno klucze | Dane wartości 
RM JGsoft ie inviteńFriendP... REG_DWORD _ 0x00000001 (1) | [7] HKEY LOCAL MACHINE) aaa >] | 
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PORADY PROGRAMY P2P 


Niezastąpiony 
pomocnik 


K opiowanie pliku z kilku 
komputerów jednocześnie 
zwiększa szybkość przesyłania da- 
nych. Aby znaleźć dodatkowe źró- 
dła, wystarczy kliknąć prawym 
przyciskiem na ściągany dokument 
I wybrać 

Find More Sources for Download | 
Jednak ta procedura odrywa nas od 
pracy, a powtarzanie jej co kilka 
minut zabiera dużo czasu. Na 
szczęście program Fastlrack Acce- 
lerator umożliwia zautomatyzowanie 
procedury wyszukiwania źródeł. 


























FasłT rack Client ta lmad wath FTA: 
©) Search ©) Grokste © Mone 





1. Chcąc uruchomić 
_, Fastlrack Akcelerator, 
i użytkownicy Kazaa Lite 
12.0.2 otwierają menu 


























| [rż] Programy | 
I 
I 


Ka m m m e A A A A A A a a a a aa 





ast Irack Akcelerator jest standardowo dołączony do 
Kazaa Lite 2.0.2. Natomiast użytkownicy starszych 

wersji aplikacji, zwykłego Kazaa oraz iMesh, muszą ściągnąć 
ze strony http://speedup.tk program ShareMonkey Speed- 
up, a potem uruchomić go. Jednak poza nazwą i ikoną wy- 





KWIECIEŃ — 


indows ogranicza liczbę 
jednoczesnych zapytań 
(połączeń) wysyłanych do serwera. 
Surfując po stronach czy też Ściąga- 
jąc pocztę, nie odczuwamy tego. 
Gdy jednak eMule próbuje poprzez 
pojedynczy serwer połączyć się 

z wieloma źródłami plików, ograni- 
czenie uniemożliwia pełne wykorzy- 
stanie naszego łącza internetowego 
(dotyczy to w szczególności posia- 
daczy szybkich łączy). Na szczęście 
modyfikacja Rejestru pozwoli nam 
obejść ograniczenia. 





1. Uruchamiamy Edytor Rejestru 
i otwieramy kolejno klucze 
[2] HKEY_LOCAL_MACHINE 
Ci SYSTEM | 
[" SEFYICES 
przyciskiem myszy na 
Wybieramy Mary | 








[7] CurrentControlset | 
| klikamy prawym 
[I vxD|. 


klucz |, 




































































METEP 





. Zaznaczamy © i wybiera- 


MAJ 2003 [(2LU$]:lh ai 





GrEEWZLCYZENN YZ GE 





Więcej połączeń 
|/ 














bierają polecenia Kazań Lite 
|IE3 speedup|, Korzystając 

z ShareMonkey Speedup, po pro- 
stu klikamy dwukrotnie na plik wy- 
konywalny aplikacji. Ikona progra- 
mu zostaje wyświetlona w zasob- 
niku systemowym. Klikamy na nią 
prawym przyciskiem myszy I wy- 
bieramy Settings | 





























2. Zaznaczamy opcję 

w] Load with windows), apy program 
wspomagający Ściąganie plików 
był uruchamiany automatycznie ra- 
zem z aplikacją p2p. Wpisujemy, 
co ile sekund aplikacja powinna 














piej pozostawmy domyślne usta- 
wienia. Potem wpisujemy maksy- 
malną liczbę źródeł, z których bę- 
dzie ściągany plik ©. Użytkowni- 

















3. Ostatnim etapem konfiguracji 
jest wybór używanego przez nas 


| Kazaa Lite zaznaczają ©. Nato- 

miast chcąc przyspieszyć Ściąganie 
w iMesh, zaznaczamy Ś? Other] 
Następnie klikamy na przycisk © 














i wskazujemy plik wykonywalny 
aplikacji. Potwierdzamy ustawie- 
nia, wybierając (CIE. 

















EMEA 2. Gdy próba Ściągnięcia danych 


Szukanie 
pośrednika 


A 


by wymieniać się plikami 
w sieci eMule/eDonkey, 


musimy wpierw połączyć się ze 
specjalnym serwerem. Niestety, ad- 
resów tych komputerów nie znaj- 
dziemy w programie. Możemy je sa- 
modzielnie odnaleźć na stronach 
WWW. Jednak zamiast przepisywać 
odnalezione w internecie dane ser- 

















k Aktualizuj plik server,met z IRL 


|fzz4u.dejrwćókżtkiminfserver.mett | 


1. Wpolu 6 podajemy adres, 
z którego eMule może 
ściągnąć pliki .MET 

z listami serwerów 

(w ramce Listy serwe- 
rów znajdziemy przy- 
kładowe adre- 

sy tych dokumen- 
tów). Klikamy na 
Aktualizuj, 

















zakończy się sukcesem, lista serwe- 
rów zostanie wyświetlona po lewej 
stronie okna programu p2p. Może- 
my próbować połączyć się z każdym 
z tych komputerów, lecz najlepiej 
wybrać serwer, z którym nasz pecet 
będzie mógł bez przeszkód wymie- 
niać dane. W tym celu klikamy na 
Preferencja |, | ista Serwerów zostaje 
posegregowana. Klikamy prawym 
przyciskiem myszy na nazwie jedne- 
go z komputerów oznaczonych 
wysoki| | wybieramy 


Podłącz się do wybranego serwera | 


























3. Po chwili u dołu okna progra- 
mu powinien zostać wyświetlony 
komunikat o podłączeniu do ser- 


eMule przez dłuższy czas nie zdoła 
nawiązać połączenia, musimy po- 
wtórzyć procedurę opisaną 

w punkcie 2.. Możemy również 
wskazać inny serwer, z którym 
chcemy nawiązać kontakt. 


OziDółOG 23:11:23; Puląceune z Silent-Bub 
GżO0G (03 23111123: Mowy Kientid ko 1764445306 














© http://2z4u.de/rw66k2tk/min/server.met 

© http://server3.hostpoint.ch/ tuningsc/ 
server.met 

© http://linki.av.pl/linki/server.met 

© http://server5.hostpoint.ch/ tuningsc/ 
server.met 
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ś” Edytor rejestru 


Plik Edycja widok Ulubione Pomoc 






REG_5Z 











Mony 











Edycja 
. Nową wartość na- 
Max_ONNECEON= 





my menu 
Wartość CIĄGU 


zywamy 





























ej Edytor rejestru 

















2. Klikamy dwukrotnie na 
[Bb]MaxConnections|, W pole 
Diane wartości: | wpisujemy |250 
I klikamy na |GE.. Zdefiniowaliśmy 
maksymalną liczbę jednoczesnych 
połączeń. 















































3. Kontynuujemy modyfikowanie 
Rejestru Windows. Otwieramy 
klucze [i HKE*_CURRENT_LISER, 














A A A A i i Z Z m Z Z i Z Z Z i M A 








[1] Microsoft | 
[= _urrentyersion 





[ji Software |, 
[Ż] Windows, 
IFA] Internet settings 
Mony 
































„ Klikamy na 
Wartość ciągu| N0- 


























Edycja, 
wej wartości nadajemy nazwę 

Max_onneckionsFerServer|, Klikamy 
dwukrotnie na nowy obiekt. W pole 
Dane wartości:| Wpisujemy |10. Wy- 
bieramy 





















































umieścić jeszcze jedną wartość. 
Klikamy na [Edycja], |Mowy 
wartość ciągu, Wpisujemy 
Max_onnectionsFer1_UServer 
i naciskamy fF"'e", aby nazwać war- 
tość. Klikamy na nią dwukrotnie 

i w pole ponownie 
wpisujemy 10. Klikamy na ZK. 





















































Lane wartości: 
10 
































— a a A aa m maa mam mł 


Aby modyfikacje zostały zastoso- 
wane, musimy jeszcze zamknąć 
Edytor Rejestru I zrestartować 
komputer. 


odyfikując Rejestr Windows 


M w sposób opisany w tej pora- 
dzie, poprawimy transfer danych za 
pomocą eMule na większości kom- 
puterów. Jednak według doświad- 
czonych użytkowników programu 
p2p, w wypadku gdy mamy bardzo 
szybkie łącze internetowe oraz ko- 
rzystamy z systemu operacyjnego 
Windows 2000 lub XP, możemy 
wpisać w |3b]MaxConnections | 

ab] MaxConnectionsPerServer oraz 
(zb) MaxConnectionsPer1_UServer 
wyższe wartości. 






































LESLIE 
Dwa w jednym 
iele osób instaluje kilka 


w programów p2p, aby 


uzyskać dostęp do większej ilości 
danych. Zamiast obciążać kompu- 
ter uruchamiając kilka aplikacji, le- 
piej skonfigurować iMesh, aby wy- 
szukiwał i wymieniał się danymi 
również z posiadaczami Kazaa. 


1. Uruchamiamy Edytor Reje- | 
stru i otwieramy kolejno klucze |; 








[CJ] HkEr_LOCAL_MACHINE | 
[] SOFTWARE), |] Kazań 
| HE] Cennectianinfa|, Klikamy dwu- 
krotnie na ||"e]KazaaNet 






































„ Otwiera się 





ciskiem myszy w polu ©. Wybiera- 


GEZEWZLCYZY JS CY: 
Prawdziwy 
bitrate 


p 





rzed Ściągnięciem pliku 
MP3 powinniśmy uważnie 





sprawdzić jego bitrate ©--, 
Im wyższa wartość tego | 96 
"2-137; 


parametru, tym lepsza ja- 
kość muzyki. Niestety, 








Mazwa wartości: 


|Kazaal gł 


Lane wartości: 


h 
Hs 
[mj] 


HM [ 


U 0 F-- 


Lin 





H="Ć 
| 


U) 


HH LI 


WUS 


[M 
H 

















My |Zaznacz wszystkaj [Jane 6 kopiu- 
jemy, klikając na nich prawym przy- 
ciskiem myszy I wybierając |Eoriui] 
Zamykamy okno. 

















2. Teraz otwieramy kolejno klu- 
CZ [7] HKEY_LOCAL_MACHINE 














standardowo Kazaa nie pokazuje 
wartości bitrate wyższej niż [1£5 |. Na 
Szczęście wystarczy zmodyfikować 
Rejestr, ady móc znaleźć najlepiej 
brzmiące piosenki w plikach MP3. 





























[] SOFTWARE |, [2] iMesh 
| Z] Connectioninfa|. Klikamy pra- 























Mowy) Wartość binatna 














Wybieramy 
I nadajemy wartości nazwę 
ue]jKaazaaNetź|, Klikamy dwukrot- 
nie na nowy obiekt ©. 
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| Zamykamy program Kazaa. 
Uruchamiamy Edytor Rejestru i roz- 
wijamy kolejno klucze 
[2] HKE*_CURRENT_USER || 


[EJ software |, [7] Kazaa, 





























Mazwa 
ab] (Domyślna) 
















ue|LastsearchHash 


ś;” Edytor rejestru 


Plik Edycja widok Ulubione Pomoc 


Lane 








REG_ZZ (wartość nie ustali 
REG_EINARY bd ca 30 F7 bd Oc 
REG_DWORD  O:ODODODO1 (1) 





Direct Connect 


Strona bierną 


niektórzy użytkownicy Di- 
rect Connect skarżą Się, że 
po podłączeniu do huba (serwera) 
program p2p informuje, że dostępni 





I wymieniających Się plikami jest pu- 
! sta, a wyszukiwarka nie działa. 

| Zazwyczaj problem jest spowo- 
| dowany nieodpowiednim trybem 


( Total Hub Lisers: 8 Available Data: 178,85 GR 


2 Search (Dicr 








pracy aplikacji p2p. Gdy nasz kom- 
puter nie ma publicznego numeru 
IP (jest podłączony do sieci loka|- 
nej lub ma stały prywatny numer 
IP), musimy łączyć się hubami jako 
użytkownik pasywny. 

Klikamy na [Ef Settingz] | zakład- 
kę |Esnnection|, Zaznaczmy opcję 
fe Use Direct Connect In Passive Mode || 
Klikamy na [DE.. Po powtórnym 
połączeniu z serwerem inni użyt- 
kownicy będą już widoczni i bę- 
dziemy mogli znaleźć udostępnia- 
ne pliki za po- 
mocą wyszuki- 
warki. 


















































LCĘEEWZLCYZEJSY 

Sposób 

na admina 
rogramy p2p mocno obcią- 


l żają łącza internetowe. 


Aby zapobiec przeciążeniu sieci, 
dostawcy internetu często blokują 
porty wykorzystywane przez Kazaa 





do transferu danych. Na szczęście 
możemy zmienić port i bez prze- 
szkód wymieniać się plikami. 





Toals | | Options, ..) 


widzimy numer 














1. Klikamy na 
Na zakładce 
portu, z którego 











Firewall 








IRE] LimitBitrate 
* 








Direct Connect 
Sprawdź go! 


irect Connect, podobnie jak 
inne programy p2p, oferuje 


wyszukiwarkę dokumentów. Jednak 
widząc, że niektórzy użytkowni- 

cy udostępniają bardzo dużo danych 
r--©, warto własnoręcznie Sprawdzić, 
jakie ciekawe pliki możemy od nich 
ściągnąć. 


Gnina Użers | Favoałe Users | 






































my £1 że] Czy tez 5080 (na 
tych portach Kazaa działa najlepiej). 











2. Warto jeszcze zaznaczyć 


rzystywał do odbierania danych 





Incorninq F'ortz 


aktualnie korzysta 


Kazaa © (standar- 
dowo (1214), 























PL2 
p z m m R R R R M M A KM A A A a 




















by wykonać tę wskazówkę, 
musimy mieć zainstalowany 
Kazaa lub Kazaa Lite. 


3. Wnowo otwartym oknie kli- 
kamy prawym przyciskiem myszy 
w polu [Dane wartości: | wybieramy 
wklej|, Zamykamy okno i wyłącza- 
my Edytor Rejestru. Po włączeniu 
programu iMesh będziemy mogli 
wyszukiwać również pliki udostęp- 
niane przez posiadaczy Kazaa. 





























EH] Illusion Softworks 
ET] iMesh 

' E-£J Client 

H-[] Bandwidth 
a conneckionInfo 






REG_SZ 
REG_BINARY 
REG_BINARY 































Następnie klikamy dwukrotnie na 
wartość ©. 
2. Wpole wpisu- 
jemy [0 i klikamy na przycisk (DE. 
Następnie zamykamy Edytor Keje- 
stru i uruchamiamy Kazaa. Po włą- 
czeniu wyszukiwania plików mu- 











Lane wartości: 
































zycznych możemy zoba- [ms] 
czyć, że Kazaa podaje te- s 
raz prawidłowe wartości pa 
bitrate $---------------- > e 











1. Klikamy prawym przyciskiem 
myszy na nazwę użytkownika. Wy- 
bieramy (Request Connection(sj, PO 
chwili w nowym oknie widzimy 
foldery i pliki udostępniane przez 
wskazanego internautę. 














zaznaczeniu plików rozpoczynamy  : 
ściąganie, wybierając R£ż Download. | 

















c e 








(i f1_fimik.avi 
film_z_wakacji.rmpa 




















e poradę warto wykonać, gdy Kazaa w ogóle nie chce 
ściągać plików. Jeżeli nie jesteśmy pewni przyczyny pro- 
blemu, możemy wysłać do dostawcy usług internetowych 
e-mail z pytaniem, czy blokuje działanie programów p2p. 







również port przeglądarki 
internetowej (w praktyce uniemoż- 
liwia to zablokowanie programu 
p2p). kończymy, klikając na 
przycisk EJ. 





Ł0 BE 
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e „udane + 1: 


"FRL | | ST * I 7 = 5 - = 
JBL. Śr a ULRILIE]| EL =  LILLSBGZCTCE | 
(Nakrążku] | | 







Kod źródłowy 
menedżera plików 





B | 


[1 
TOTTIiz . 







Własna aplikacja wymaga sporo pracy, jednak jej ukończenie to duża | 
satysfakcja. Zaczynamy drugi etap, koństruowania Expert Commandera. 0) (1.11 
Koniec dzieła jest już blisko ma 
11 not creat=LÓNEMR + CHEN 


poprzednim odcinku stworzyliśmy solidną podstawę zapisany w poprzednim odcinku projekt. Następnie na dolny, obecnie pu- 
Expert Commandera. Program umożliwiał wyświetlanie li- 
sty plików i katalogów, poruszanie się w katalogach, a tak- 
że wybór napędów. Zabrakło jednak możliwości wykonywania podstawo- 

wych operacji, takich jak kopiowanie, usuwanie I przenoszenie plików oraz 
folderów. Tym właśnie zajmiemy się w drugim odcinku. 


















( 5 hlac 2; Zmieniamy napisy na przyciskach: 
= Button1 na Kopiuj, 









D: kodu zaprezentowanego prawidłowe działanie progra- _ nić na rightList. Button2 na Usuń, 
w poprzednim odcinku mu. Otóż w procedurze Po wprowadzeniu tej poprawki Button3 na Przenieś. 
wkradł się niestety drobny _listViewRightDbiClick odświeżanie list przy zmianie Modyfikujemy również nazwy 


błąd, który mógł powodować | znajduje się linia ©, W której katalogów powinno zawsze Buttoni na bKopiuj, 
1 ciąg znaków © należy wymie- działać prawidłowo. 
RODZ : Button2 na bUsun, 


I > L= 
else iE TFileRecordi leftListfitemindex] J.typ = plik then Button3 na bPrzenies 
sig. z” | 














Jeśli nie pamiętamy, w jaki sposób wykonać tę operacje, zajrzyjmy do 
, , ramki Jak zmieniać właściwości obiektów? 
Pierwsze zmiany 
1. Naszym pierwszym zadaniem będzie dodanie nowych elementów in- 3. Aby wykonać którąkolwiek z planowanych przez nas operacji, nie- 
teriejsu, czyli przycisków funkcyjnych. Uruchamiamy Delphi I otwieramy zbędna nam będzie informacja, która z list (prawa czy lewa), była aktywna 
podczas wciśnięcia dowolnego klawisza funkcyjnego. Nie jest przecież 
co obojętne, czy użytkownik zamierza kopiować pliki z prawego panelu do le- 
unowaowa wego, czy też odwrotnie. Zadeklarujemy zatem w sekcji private dodatko- 
D: zmiany właściwości x|| |wijalnej Object Inspectora ©. wą zmienną o nazwie leftFocus ©. 
obiektów służy okno Okr | Bultor1 TEutton !Aby zmienić na przykład napis p 
ject Inspector ©, umiejsco- na przycisku, należy zmodyfi- priwate 
wione standardowo w lewym kować jego właściwość + Private declarationas ł 
Caption ©, wpisując tekst, ferrLi=st, FIĄKEDISK  TLISE- 


dolnym rogu ekranu. Jeśli nie 
jest ono widoczne, należy wcis- lertnmir, Fiqkhchir : string: 



































Propertież | Ewztalie | 


ActiOrI 
Archorz [akLeft ak T op] 


Bill ode bdLeltT Fight 

















nąć klawisz IF". Eanccj FALE | WRON ETN | leftiortType, rightjortType : TypSortowania: 
L4 r I 
Wybór komponentu, którego Caption EM ! kase Fake a. 2 >leftFocus : bool; 
zachowanie lub wygląd chcemy |ElConstraints__ |[TSizeConstrain— || RER: Kapiti ! public 
zmodyfikować, możliwy jest na |... RA. Roma ę RAMA m5 Constraints_ |(TSizeConstrain ( Public declarations | 
ETaLI SIZE 








dwasposoby. . . .,. |ERRRRR 


Pierwszy to kliknięcie naten Im yzzez Podobnie postępujemy w przy- 


Zmienna ta ustawiona na true będzie sygnalizowała, że aktywna jest le- 





komponent, na przykład przy- | Drin | aroma 2. padku modyfikacji nazwy kom- 

cisk, i wywołanie inspektora _ | Enabled | Tue „ | ponentu. W tym wypadku mu- wa lista. Ustawiona na false oznacza, że aktywna jest lista prawa. Sama 
obiektów. Drugi to wybranie HiFont || [TFant] =|| simy jednak zmodyfikować zmienna to oczywiście nie wszystko. Gdzieś w kodzie musimy dokonywać 
nazwy komponentu z listy roz-  |Allshown | właściwość Name. modyfikacji jej zawartości. W jaki jednak sposób stwierdzić, kiedy użytkow- 





nik używa prawej, a kiedy lewej listy? Posłuży nam do tego zdarzenie 
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D:- nadaje nowo dodawa- 
nym do formy etykietom ko- 
lejne nazwy labell, label2 itd. 


cjom. W przypadku naszego pro- 
gramu zastosujemy nazwy przed- 
stawione w poniższej tabelce. 




















Takie nazewnictwo prowadzi do te- stara nazwa nowa nazwa 
go, że przy dużej liczbie obiektów label Operacja 
bardzo łatwo zapomnieć, gdzie label? Plik 
znajduje się konkretna etykieta label [TekstUdane 

i jaki widnieje na niej tekst. Aby labeld IUdane 
ułatwić sobie pracę nad projektem,  |-apek [TekstNieudane 
należy zatem zmienić nazwy tak, label INieudane 














aby odpowiadały pełnionym funk- 


OnEnter kontrolek TListView. Jest ono wykonywane zawsze, kiedy dana 
kontrolka jest aktywowana, czyli idealne do naszych celów. 


44 „ Klikamy na obiekt listViewLeft, czyli kontrolkę wyświetlającą le- 
wą listę plików. W Object Inspectorze klikamy na zakładkę Events, od- 


szukujemy zdarzenie OnEnter i dwukrotnie klikamy na pole ©------------ z 


Po wykonaniu tej operacji otworzy 
się okno kodu, w którym wpisujemy 
następującą instrukcję ©. 





UrEnter | 

















DEGESEANEE TESEMI-  LISENIEMLELTCENCEGE|ZENAEC: 
Eeqin 

- a »-leftFocus :=5 true: 
ENA> 


Toóbjectj: 








5. Postępując analogicznie jak w punkcie 4, przypisujemy kod do zdarze- 
nia OnEnter kontrolki ListViewRight. Oczywiście tym razem zmiennej 


leftFocus przypisujemy wartość false ---------------------------—--; 





Kein 


leftFocus :=5 false: 





KEGIEENNCE TEEEMU. LEZEPNIEUEKUGNCEUNCEG|SENNEG: 


end; a 


TObject]: 








Lista plików 


Potrafimy już stwierdzić, która z list jest aktywna. Czas na bardziej skom- 
plikowane zadanie. Musimy przygotować listę zaznaczonych przez użyt- 


© kolorowykd | 


Po wpisywania kodu pro- 
gramu niektóre jego elementy 
są kolorowane przez Delphi. Jed- 
nak domyślny schemat kolorowa- 
nia jest raczej monotonny. 
Możemy go zmienić, korzystając 

z opcji pakietu. W tym celu z me- 
nu Tools wybieramy pozycję Edi- 
kal Options. Zostanie „wtedy 


! raz na zakładkę [i0). ż listy rozwi- 


Editor Properties 





Colar 5peedz etting: 


ED/visual studia [TH] 7 | 


Elernent: 


[Bold 
[o Italic 





Carnrnert 
Reserved word 
Identifier 

5 urnbiol 


String = 













LTL 
EE 
_LIE 
m 





General | Display | key Mapping QEolar | Code Insight | 


Text attributez 






[ Umderline 


it Żyntax Hiqghlightinq ! 
procedure TFormi.ButtoniclicF 


Humber :=5 138356: 
Caption := 
I ZBArch 


£or I 1:5 O te Number do 14 e 
EiĘgqErt 
Inefzj: 1 Enabled pbreakpe 


jalnej [:])>) możemy wybrać jeden 
z gotowych schematów kolory- 
stycznych. 

Każdy taki schemat możemy dalej 
modyfikować samodzielnie. 
Wystarczy z listy [B)> wybierać 
poszczególne elementy składni 

i przypisywać im dowolnie wybra- 
ne kolory z tabeli [IB). 

Podgląd wprowadzanych zmian 
widoczny jest od razu w oknie [:Q. 








Use detaultż for 
1 Foreground 


Iw4 Background 

















I, 2ż: Integer: 











"The number is 
z "NEGE 


ef 





| kali. | 


kownika plików i katalogów. Napiszemy w tym celu osobną procedurę 
o nazwie makeFilesList. Deklarację tej procedury h. należy dodać do 
sekcji private ę. | 





private =K 
i FOEORARENNECNASAE NEK 
leftList, riqhtList : TList: 
NEGEWTE. FETEGKMEDMNO TN ZCENCJE 
left5ortType, rightjortType 
PES: : Si: 


gm mm mm m M MAM RAA IM KA KM HE R IA A KE A A A A A A A A A A A A A A A A A A A 


i ADJNEB? 


I 
I 
: Typźortowania: I 
I 
I 


EEEE RECENT ZCE IriejiĘ 








cd 


Procedura ta, jak widać, otrzymuje cztery parametry: slPliki, slTypy, 
zrodlo, cel. Pierwszy z nich, slPliki, to lista, do której należy dodać 
zaznaczone na danym panelu pliki. Parametr drugi, slTypy, jest listą, któ- 
ra pozwala stwierdzić, czy dany element jest plikiem, czy katalogiem. Ciągi 
znaków zrodlo i cel określają katalog źródłowy i docelowy. 

Treść procedury będzie się składała z dwóch głównych części. 

Pierwsza © będzie odpowiadała za pobranie listy zaznaczonych plików i ka- 


talogów z lewego panelu. | 





i [o 1£ leftFocus and (self. listyiewLeft.ItemiIndex > -1j then 


beqin 
Tae l 
begin 
if listviewLeft.lItem=s[i] .żelected then 
begin 
fileFecord 


:= (0 to listviewLeft.Items.count - 1 da 


:= TFileFectordl(zself.leftList[i]|]: 
"if filefecord.rozszerzenie = 
nazwa := fileFecord.nazwa 
ELSE 
nazwa := £fileFecord.nazwa + "' 


[%> 


pam 


4 


m A EA RA I EE KE IE A KA A KE I KA A A A A A A A A A A A A A A A A A 


„.Imaqelndex of 
O:zlTypy. Addl'k'); 
L:slTypy IHR": 


na mm mm mm mm mm mm 


5 

l 

I zrodlo := leftfirk; | 
= EECTEREDEŃEE I 








„' + £fileFecord.rozszerzenie: 





Zaczynamy tu od sprawdzenia, czy lewy panel jest aktywny oraz czy za- 
wiera on zaznaczone pliki [iB». Następnie w pętli for przeglądamy całą za- 
wartość listy. Jeżeli natrafimy na zaznaczony element [:3>, odczytujemy je- 
go nazwę i rozszerzenie oraz zapisujemy te dane w zmiennej nazwa [> , 
a następnie dodajemy tę nazwę do listy slPliki. Kolejny krok to stwier- 
dzenie, czy mamy do czynienia z plikiem, czy z katalogiem, i odpowiednie 
uaktualnienie listy slTypy I?B> . Na zakończenie przypisujemy wartości 
zmiennym określającym katalog źródłowy i docelowy [23>. 

Druga część procedury makeFilesList © jest bardzo podobna do ko- 


du, który napisaliśmy przed chwilą. Różnica jest taka, że tym razem naj- 
_pierw sprawdzamy, czy aktywny jest prawy panel I czy Są na nim jakieś za- 
- znaczone pliki © oraz że wszystkie odwołania w kodzie dotyczą komponen- 
tu listViewRight, a nie listViewLeft (peiny kod procedury 


makeFilesList znajduje się w pliku commander.pasS). 


> y 





-%- =lze if not LeftFocus and |self.listyiewRight. ItemiIndex > -1] then 
KESiIM 
for i := U te listyiewPiqht. Item=.Count - 1 da 
Ekegin 
if listviewFiqht.Item=s[i] .żelected then 
beqin 

fileRecord := TFileFecordl|zself.rightList[i]|: 

ai Ot NIEREGWĘMSEWZZZEGEENIEJF=NANSTT GEM 

nNEalzuUS FE TIEFEPOEH MEEN 

ENSE 

KEANE A> E PIEREGCENNEEWEN 
zlFliki.idd|hnazwa|: 

EZABE MISEWNEWĘKITĄNE TFEME| 1 TMEKETNAER FE 
D:zlTypy.idd( E']: 
1:=llyny. daj" poje 

Etldz 

end; 
EnM: 
zrodlo := rightlir; 
FGENSE="RNEE ETER 
Etiel 








„' + £ileFecord.rozszerzenie; 
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PORADY MENEDŻER PLIKÓW W DELPHI, CZ. II 





dur. Odszukujemy więc sekcję 


. public 
public, gdzie dopisujemy ©----2— 


+ Public declarations ; 
























jesz Sa EMŚ ZEFEIELIE, ERY OE NJ EE TMEJKEZE * 
, , kataloqlocelowy : ztring: 
dodać bardzo przydatną funk- [Ed rfeet m u 2. Wpunkcie 4 zadeklaro- ietalojerodlony i geEina 
i cję, jaką jest wyświetlanie nazwy ka- d.0 IB E waliśmy trzy procedury: ko- 
1 talogu, w którym się aktualnie znaj- udane, nieudane : integer; 


piujPliki, kasujPliki 
iprzeniesPliki. Same de- 
klaracje oczywiście nie wystar- 


Roz | wielk... 


dujemy. Oczywiście wyświetlanie 

! musi być niezależne dla prawego 

I. : s 

r | lewego panelu. Musimy także zna- 


procedure kopiujFliki; 
BEDFERUCE EASUJELDIEL+ 

















I procedure TForm1i.refreshLeft"iemipath : ztringj: Bi Rao ASP Jasia 
| leżć a. w którym taka nazwa fp czą. Nalezy teraz napisać wnę- s. j i 
ZA I pięcjanaih abpa ziętets esa Jee icęcza OMA i trza tych procedur. Nie będ 
! Najwygodhniej będzie umieścić te na-| say PE WE wa , | : R K lik | -, |*war 
I pisy na panelach panel TopLeft I iefreskListview(leftLiśt; [i bisteżcj: Ak raj i OIP Ria I Forma: TForrż; 
! i panelTopRight. | end; | IW rzeCzywistoŚCi bardzo po- I katalogZrodlowyAk : string; 
I i I 
I I 


dobne do siebie. 


EE d:[] -| d:wWINIEKL stawienia lok alne"Dl anie _ y 
EET | occ=0 TTorn2.kopiujPliki; 








I 12 Na panelach panel TopLeft 
' i panelTopRight umieszczamy etykiety 






























Ż. W procedurze refreshLeftview © dopi- Po dokonaniu powyższych modyfikacji nazwy 


I : i dure TForm2.kasujPliki: 
: wybranych katalogów będą widoczne na pra- OZNA AGM R DĄ 


Ii 
Ii | 
ł 
: I 
Yo Die | OONEEEEEEEEREW 
._. . . . u " I g 6 
I miejsce ©. Nazwy etykiet zmieniamy na IDir- r iLL= I i : integer; 
HA M KA KA KA KA KA M MA i A A g l I Ę 
Left dla etykiety umieszczonej na lewym pane- | i będzie przypisywany ciąg znaków odpowiadają- ! R | =. 
lu oraz IDirRight dla etykiety umieszczonej na !! che R RONDO DADA: 
ą 9 e. y A di ż Ę J ACZ WĘŻE bieżącego katalogu. i 1lTekstUdane.Caption :=5 'Liczka skopiowanych plików':; 
panelu prawym. Właściwości caption pozo-  !! I zz 
: i : A AR [| , "= , EEE” FEBE 1 ="M"EE ZECGELESZENNE =" ela 
stawiamy bez zmian, natomiast właściwość I 3 z Analogicznie jak w punkcie 2 modyfikuje- i begin 
' ' I D D " 
wordwrap obu etykiet ustawiamy na true, I I my procedurę refreshRightView. Należy do- I kopiuj (zrodla[i], typy[i], katalogDocelowyj: 
a właściwość autosize na false. PZGGSEĘ "dać na jej początku linię | end; 
l 
I I labelź.caption := sel£f.riqhtLlir;ję i ERA 
| | 
l 
I 
l 
I 


PORA EC : ajka: s i WAL 
oki: lewego widoku etykiecie IDirLeft wym ii lewym panelu ©.----------------------- RT 
beqin 
TODEFZE JA CZBETERN = *BPAFAJĘ BLUR" = 
Nowa forma lTekstUdane.Caption :=5 'Liczka skasowanych plików':; 
Naszym kolejnym krokiem będzie utworzenie nowej formy. Przygotuje- iGs SZ RSE 
: ; . Fo AE . eEqin 
my uniwersalne OKNO, W którym będziemy wyświetlać informacje 0 postę- RA PSE SAlSAT CS ESIATOE 
pie procesów kopiowania, usuwania oraz przenoszenia plików ©. end; 
I EF 

















Kopiowanie plików / j ż4 


kopiuję plik 
d:;Moje dokumenty wideo comfort ć jpq 


Różnice dotyczą tylko ciągów znaków przypisywanych do etykiet 1Ope- 
racja i ITekstUdane oraz nazw procedur wywoływanych w pętlach for. 
Te procedury to kopiuj, kasuj i przenies. Tak naprawdę dopiero one 
będą realizowały właściwe zadania kopiowania, kasowania i przenoszenia 
plików oraz katalogów. To też najbardziej skomplikowana część naszego 
zadania. 
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Liczba skopiowanych plików 

















1. Klikamy na ikonę New Form [Z]. Inny sposób wykonania tej operacji 
to wybranie z menu kolejnych pozycji |Eile] Mew 








Kopiowanie 
Właściwa procedura dokonująca kopiowania plików I katalogów (pro- 

















Farm. 








Laptior 








, aby uzyskać widok ©. 





2. Naekranie pojawi się nowa formatka o nazwie Form2. Dodajemy do 
niej sześć etykiet tekstowych. Korzystając z Object Inspectora, zmienia- 
my nazwy etykiet (patrz ramka Nazwy etykiet) oraz ich właściwości 



















Z rekurencją mamy do czynienia, kiedy funkcja lub pro- 
cedura wywołuje samą siebie. | choć brzmi to dziw- 
nie, pozwala na proste rozwiązywanie wielu problemów al- 
gorytmicznych. Przykładowo, najszybsze algorytmy sorto- 
wania, takie jak QuickSort, czy MergeSort, to właśnie 
algorytmy oparte na procedurach rekurencyjnych. 
Również takie zadania, jak poruszanie się po katalogach 
na dysku twardym, ich kopiowanie czy usuwanie najczę- 
ściej realizuje się za pomocą metod rekurencyjnych, które 
bardzo upraszczają to zadanie. 

Dlatego też i my w naszym projekcie korzystamy z takiego 
sposobu obsługi operacji kopiowania, kasowania i przeno- 
szenia. 
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3. Zapisujemy pliki opisujące 
formę Form2 na dysku. Z menu 








File 














wybieramy pozycję ave]. 














Jako nazwę pliku podajemy © i kli- 


ZAPISZ |, 








kamy na 





cedure kopiuj) wywoływana jest z procedury o nazwie kopiujPliki. 
Przekazujemy do niej następujące dane: nazwę katalogu lub pliku źródło- 
wego, znak określający, czy mamy do czynienia z plikiem, czy z katalogiem 


oraz nazwę katalogu docelowego. W całości wygląda ona następująco ©------------ 


Sprawdzamy najpierw, czy w parametrach została nam przekazana nazwa 
pliku i£ typ = 'p' them. Jeśli tak, zmiennej sciezkaz przypisu- 














jemy ciąg znaków będący pełną Ścieżką dostępu do pliku źródłowego, 
zmiennej sciezkaD przypisujemy ścieżkę do katalogu docelowego. Na- 
stępnie wywołujemy funkcję kopiującą IB. W zależności od tego, czy pro- 
cedura kopiowania zakończyła się sukcesem, czy nie, odpowiednio uaktu- 
alniamy napisy na etykietach [-3>. Zmienne udane i nieudane służą do zli- 
czania liczby udanych I nieudanych operacji kopiowania plików. W celu 


f)_ FunkcjeWindowsAl | 





krót API oznacza Interfejs wywołujące bezpośrednio funkcję 





Mazwą pliku. 


zapisz |ako tupr 





|operacje.pas 


| Lelphi unit [*. paz] 








44 „ Do prawidłowej pracy naszej 


nowej formy niezbędne będą dekla- 


racje nowych zmiennych I proce- 


Programowania Aplikacji 
(z ang. Application Programming 
Interface). Windows API to po 
prostu zestaw podstawowych 
funkcji udostępnianych przez ten 
system operacyjny. Umożliwiają 
one wykonywanie operacji na pli- 
kach, zarządzanie pamięcią itp. 
W naszym programie również ko- 
rzystamy z takich funkcji (w rze- 
czywistości są to funkcje Delphi 


API). Są to znane nam już Find- 
First | FindNext służące do 
przeglądania zawartości wybrane- 
go katalogu oraz CopyFile służą- 
ca do kopiowania plików, 
CreateDir — tworząca katalog, 
removeDir — usuwająca katalog, 
DeleteFile — usuwająca plik, 
DirectoryExists — sprawdzają- 
ca, czy katalog o podanej nazwie 
istnieje. 


uproszczenia kodu zakładamy, że 
kopiowany plik docelowy nie istnie- 
je. Gdyby jednak zdarzyło się, że 
istnieje, operacja kopiowania nie 
zostanie wykonana, a zmienna 
nieudane zwiększy się o jeden. 

Druga część procedury, zaczyna- 
jąca się w linii [BB>, jest wykonywa- 
na, gdy parametr zrodlo wskazuje 
na katalog. Sprawdzamy tu naj- 
pierw, czy taki katalog istnieje w Ścieżce docelowej (tej, do której będzie- 
my kopiować pliki), i jeżeli nie istnieje, tworzymy go IB». Dalsza część ko- 
du odczytuje zawartość katalogu wskazywanego przez zrodlo i rekuren- 
cyjnie wywołuje procedurę kopiuj (patrz ramka Co to jest rekurencja?). 
Do odczytania zawartości katalogu używamy poznanych w poprzednim nu- 
merze funkcji FindFirst i FindNext. 

Jak łatwo się domyślić, procedury kasuj i przenies będą bardzo po- 





(©) Ekspert radzi. 


nikajmy używania funkcji API 

MoveFile do przenoszenia 
plików i katalogów, chyba że je- 
steśmy pewni, że katalog źródło- 
wy i docelowy znajduje się na tym 
samym woluminie. W przeciwnym 
przypadku wywołanie tej funkcji 
zakończy się niepowodzeniem. 


Następnie przypisujemy niezbęd- | 
ne do prawidłowej pracy procedury | 


2. Klikamy dwukrotnie na przy- 

cisk Kopiuj. W oknie kodu wpisu- 
które będą przechowywały nazwy i 
oraz typy zaznaczonych plików I ka- 
talogów oraz wywołujemy napisaną 
przez nas wcześniej procedurę 
makeFilesList ©. 


kopiującej wartości zmiennym za- 
wartym w formie Form2 © oraz wy- 


Kolejny krok to wywołanie samej i 
procedury kopiującej. Nasamym : 
końcu zwalniamy zarezerwowaną na | 
















ostęp do poszczególnych pli- 

ków projektu uzyskujemy po- 
przez wybieranie zakładek, znaj- 
dujących się w górnej części ekra- 


nu. 
Może się jednak zdarzyć, że plik 

z kodem został zamknięty, nie bę- 
dzie wtedy widoczna odpowiada- 
jąca mu zakładka. W takiej sytu- 
acji należy kliknąć na ikonę |-it 
lub wcisnąć kombinację klawiszy 
JE LEE 

Na ekranie pojawi się okno z listą 
części składowych projektu, 

z której możemy wybrać żądany 
plik. 






























































ipplization.ProcezszMezzajez: 
r» if copyfile|PChar |sciezkaźj , PChar|sciezkaDj| , truej them 
forme .udane + 1; 
forme.lUdane.cCaption := inttostr [forme .udanel: 


forme .udane := 


a=aczamaasam=aasa=i== 


| 
I 
lend else 
E» I begin 
j forte .nieudane := forme .nieudane + 1: 
I formż.lNieudane.Caption := inttostr [forme .nieudane]l: 
(end 7 
EEN 
[> => else if typ = 'k' then 
FEJiM 
r» ff not directoryExists(cel + zrodlo) then ' 
|__.if_not_createbir (cel + zrodloj then exit; / 
if findFirst |kataloqgźrodlowya + zrodlo + ',*%.*', falnyFile, 
ERTDE: 
while findNext|srj = 0 do 
begin 
TE [=P NEME =P IEENISEF HE" WI ACERENCEHKRETENĘE: 
if (fzr.ittr and falirectory|j > U then 
kopiuj (zrodlo + ';' + sr.Name, 'k', cel] 
else 
kopiuj (zrodlo + ';' + sr.Name, 'p', cell: 
end; 
findcloze [zr]: 
EMiele 


end: 





dobne do kopiuj. Tutaj również należy rekurencyjnie poruszać Się po ka- PESGEGNEK TRormi BucceniClickicEmAeF" Tmjeczio ||| | 
talogach. Oczywiście zamiast funkcji kopiującej CopyFile należy użyć od- ae |<! 
powiednich funkcji dokonujących operacji kasowania I przenoszenia (patrz slPliki, s1Typy : TStringList; || 
ramka Funkcje Windows API). Obie procedury (kasuj i przenies) znaj- =EEŻNBG CEL 8 ELELJE si 
RE beqin I | 
dują się w pliku commander.pas na płycie CD Eksperta. NOA pe GERIEK GER. ł 
W k ZEN ERO ZĘNIZIEE Mrlq KTZEJEBERGCEE |! 
szyst 0 razem —-SGR ZE MZKEF UIESLASE( ZLE TAE [FZ RSSER WEFGEMIEZNCEMNNA I 
.; .||. . "m . Ej ę ę Ę E I I 
Przygotowaliśmy już większość potrzebnych procedur, gotowy jest kod 11 slFliki.Cnunt < 1 then exit; Ii 
do kopiowania, usuwania i przenoszenia plików. Musimy teraz złożyć | EE ENDWCAOCAŃSE WGA OoRIE WRAREW | k 
Wszystko w spójną CalOŚĆ. Program powinien zacząć reagować na kliknię- | form2.zrodln := slPliki; i F 
cla na przygotowane klawisze funkcyjne. | form2.typy := slTypy: ACR: 
I EEE: KACZE EEEEMM O =FEEEERRGF I 
Ra i = 8 I | 
1. Powracamy do edycji pliku commander.pas. W tym celu wystarczy nooo Sa i 
kliknąć na zakładkę commander |, Pierwszym krokiem jest poinformowanie AOYEE - Konyi ANEL 
naszej głównej formy (Forml) o tym, że istnieje jeszcze druga formatka form2 .Hide: 
O nazwie Form2. W tym celu na liŚCIe © Qodaje my Nazwę modułu WktóŻ | Lian 
apo zo BRATA a Raz ; /S1Pliki.Free; k 
| rym znajduje się kod związany z tą formą ©. | EEEE BH 
= i I di iidk leLLFOEŃN= LINER EekkesliLezEVWiew| lecLEDIEJ": 
Windows, Messages, ŻysUtils, Variants, Classes, I Else refreshRightwiew|rightDir]; 7 | 
Graphicz, tontrols, Forms, Dialogsa, ExtCtrls, Comctrls, | SION CZZPZANASNZAANOTURONISK ANJA I 
ELIENETIS FSEHEEEIE FELIEEEG I Imglist (operacje; aaah | E I 
d kopiuj dlo, typ, cel : string): "m ATZ Baqś BI 
OGG EKG JAA początku pamięć oraz odświeżamy widoki | 
sciezkaź, sciezkaD : string; na prawym i lewym panelu ©--------------* 
SŁ : TjearchRec; 
beqin , a 
NN. 3. Procedury przypisane do przycisków 
begin Usuń oraz Przenieś będą, jak tatwo się 
>— zciezkać := katalogźrodlowyń + zrodlo: domyślić bardzo podobne Jedyne róż- 
aciezkal := cel + zrodlo: , Ra SE Mn 
formź.lPlik.caption :=5 sciezkaż: nice to Inny Ciąg znaków (odpowiadający 


SEM EZAUNEREM 














wykonywanej operacji) przypisywany do 
właściwości caption formy Form2 oraz 
wywoływanie funkcji kasujPliki 

i przeniesPliki zamiast wpisanej 

w punkcie 2 funkcji kopiujPliki. Pełny 
kod tych procedur (plik Gomman- 
der.pas) oraz wszystkie pliki projektu 
znajdują się na dołączonej do bieżącego 
numeru płycie CD. 






Adresy WWW 
© http://delphi.cartall.com.pl 

© http://delphi.bajo.pl 
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PORADY PROGRAMOWANIE W JAVIE 








Bez Javy internet nie 
oferowałby wielu po- 
| żytecznych funkcji, 

aa telefony komórko- 


Nr ażku] we nie mogłyby uru- 
Bońand JBuilder s Chamiać aplikacji. Co 





Jaka « sne wystawiłbw 





POR cja _ sprawiło, że ten sto- jekspert Fae) 60-41 NE 
kompietnekoy _ sunkowo nowy język aria 4 4 ACAR. dobrą 


źródłowe uda 4 


zdobył świat? Chyba 
to, ze jest prosty 

w nauce i uniwersal- 
ny. Na pewno więc 
warto zapoznać się 

z nim bliżej 


, || 
s 


iewiele osób zapewne 
wie, że Java znana 


(1alECZĄ 
e nie kupiłem |-00 


= 





t as. UJ 
". A" PBL? |- 
st, --zAJ 
iP: 


a" "EBELU 
+ancie przy jednym 
TE IAMIESZCZACIE W 
sy programowania, 
- TA CJE W; 
++ Bud AB 
Wwui]ż, 


FOT.: CORBIS/FREE/MONTAŻ KOMPUTER ŚWIAT EKSPERT 











a * Nu f 


my też doniesienia o interneto- 
wych... lodówkach. Wydaje się, że 


nej, która interpretuje skompilowane 
programy (patrz ramka Maszyna wir- 


ków programowania, również dla Ja- 
vy powstały narzędzia typu RAD, 








była pierwotnie jako 
Oak (ang. dąb) i miała być językiem 
programowania służącym do obsłu- 
gi urządzeń elektronicznych po- 
wszechnego użytku. Czyli znanych 
nam na co dzień telewizorów, ma- 
gnetowidów, a nawet pralek czy ku- 
chenek mikrofalowych. Praktycznie 
dowolnych urządzeń wyposażonych 
w mikroprocesor. 


inżynierowie mieliby ochotę każde 
możliwe urządzenie podłączyć do 
globalnej sieci. 

Jedną z największych zalet tego 
języka jest przenośność, czyli możli- 
wość uruchamiania tego samego 
programu na wielu różnych platfor- 
mach. Skoro bowiem ma on służyć 
jako język programowania dla wielu 
różnych urządzeń, musi być nieza- 


tualna i byte-code na stronie 36). 
Można skorzystać z podstawowego 
pakietu Java Development Kit 
(JDK) oferowanego przez firmę Sun 
Microsystems. Jest on dostępny 
pod internetowym adresem 
http://java.sun.com, zawiera jedynie 
podstawowe narzędzia oraz kompila- 
tor działający z linii komend. 

Nie oferuje niestety żadnych do- 


czyli do szybkiego tworzenia aplika- 
cji (ang. RAD — kapid Application 


Development). Jednym z najbardziej 


znanych jest zamieszczony na dolą- 
czonym do bieżącego numeru krąż- 
ku CD Borland JBuilder. 

Jest to w pełni wizualne Środo- 
wisko oferujące wiele przydatnych 
dla programisty funkcji i ułatwień 


w pisaniu kodu. Edytor pozwala nam 
na proste poruszanie się po elemen- 
tach składowych projektu, przełącza- 


datkowych modułów wspomagają- 
cych tworzenie aplikacji, brak tu 





istoria Javy rozpoczęła się 
w roku 1990 w firmie Sun 
Microsystems. Język został 
opracowany przez zespół kiero- 
wany przez Jamesa Goslinga 

i był gotowy już w roku 199], 
jednak przez kolejne trzy lata nie 
udało się go spopularyzować. 
Aż do roku 1994, który był ro- 
kiem prawdziwej eksplozji inter- 
netu. Okazało się, że Oak do- 
skonale sprawdzałby się w tak 
różnorodnym środowisku, jakim 
stała się globalna sieć. W ten 


wiła się Java. 


Okazuje się, że w dzisiejszych 
czasach to pierwotne znaczenie 
wcale nie straciło na aktualnośCi. 
W dobie powszechnej komputery- 
zacji i podłączania najróżniejszych 
urządzeń do sieci to zastosowanie 
wręcz zwiększa, a nie zmniejsza jej 
atrakcyjność. Zaczynamy przecież 
wykorzystywać Javę do programo- 
wania telefonów komórkowych 
(patrz artykuł Program dla komórki 
na stronie 56). Nie od dziś słyszy- 
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właśnie sposób na rynku poja- 


Późniejsze wydarzenia były za- 
skoczeniem dla wszystkich, 

z twórcami języka włącznie. 
Java niesamowicie szybko zo- 
stała zaakceptowana przez 
użytkowników i programistów 
na całym świecie. Niewątpliwie 
wpływ miała na to kampania 
marketingowa prowadzona 
przez producenta, jednak decy- 
dujące były z pewnością zalety 
tego języka. Java to bardzo 


dobrze skonstruowany język 
programowania, który progra- 
mistom przypada do gustu 
zwykle już przy pierwszym ze- 
tknięciu. O Javie mówią i piszą 
wszyscy, powstają setki ksią- 
żek, artykułów i stron interne- 
towych jej poświęconych. Po- 
wstają w końcu napisane 

w niej programy i to zarówno 
niewielkie aplety, jak i duże 
aplikacje. Wydaje się, że od Ja- 
vy nie ma już odwrotu. 


leżny od platformy sprzętowo-syste- 
mowej. len sam program można za- 
tem uruchomić, przynajmniej teore- 
tycznie, na komputerze PC i Macin- 
tosh, i pod Windows, i pod Unik- 
sem, I w telefonie komórkowym. 


Szybkie tworzenie aplikacji 
Aby rozpocząć programowanie 

w Javie, potrzebujemy do tego od- 

powiednich narzędzi. Konkretnie 

kompilatora oraz maszyny wirtua|- 


edytora, debuggera czy bardzo 
przydatnych narzędzi wizualnych. PI- 
sanie dużego programu w zwykłym 
edytorze tekstu i kompilowanie go 

z linii komend nie jest przecież zbyt 
wygodne, choć oczywiście jak naj- 
bardziej możliwe. Na pewno jednak 
zajmie bardzo dużo czasu. Dlatego 
też, tak jak w przypadku innych języ- 


nie między plikami ©, wybór aktua|- 


!i menty składni języka Java są tu ko- 
i! lorowane, co bardzo ułatwia pisanie 
i programu. 

| Dużą pomocą jest też system 

i podpowiedzi. Jeśli edytor rozpozna 
: ragment składni, który wpisujemy 


= GO 
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psblic String getParnzeter (String key, 
return is5tandalóńe 
(grrParnaecer (key) '» 
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talse; 
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” gerpParnacter(key]) : def]; 


? System. getPLrop 
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| stnieją dwa typy programów napi- 
oraz aplikacje (ang. application). Róż- 
nica jest taka, że aplikacja to program 
samodzielny, który uruchamiamy 

z poziomu systemu operacyjnego, tak 
jak dowolny edytor tekstu bądź ar- 
kusz kalkulacyjny, natomiast aplet to 
kod interpretowany przez maszynę 


sanych w Javie: aplety (ang. applet) 


wirtualną wbudowaną w przeglądarkę 


internetową lub inny program. Zwykle 


aplety to małe programy umieszczane 


na stronach WWW, często prezentu- 
jące efekty graficzne. Aplety mają 
również ograniczony dostęp do syste- 


mu operacyjnego, na przykład nie mo- 
gą nic zapisać na dysku, tak aby zło- 
śliwy programista, umieszczający nie- 
bezpieczny kod na stronie WWW, nie 
był w stanie nam zaszkodzić. lakże 

w teorii aplety są całkowicie bezpiecz- 
ne, problemem mogą być jedynie błę- 
dy w mechanizmach bezpieczeństwa 
przeglądarek. 

Z podziału na aplety i aplikacje biorą 
się także czasem zabawne nieporozu- 
mienia. Jeszcze całkiem niedawno, 

w artykułach na temat Javy, można 
było przeczytać, że jest ona całkowicie 
bezpieczna, bo nie ma dostępu do 





zimhort jara.util. 
4d FL 
SJ * <pneTitlE: </p> 
<pe=lescriptia 


Zp>Lopyriqht: 


* 
* 
* 
* Aauthor not a 
* Ayersion 1.0 


* 6% Arraya 


GBitiet 











(aj * packadqe * 
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mentu ©. Dzięki temu unikniemy 
wielu błędów składniowych i rza- 
dziej będziemy musieli odwoływać 
się do dokumentacji. 

JBuilder, jak każde narzędzie ty- 
pu KAD, oferuje również, a raczej 
przede wszystkim, wsparcie dla 
tworzenia graficznego interfejsu 
aplikacji. Udostępnia edytor umoż- 
liwiający umieszczanie w oknie 
programu takich elementów jak 
przyciski, listy wyboru, pola teksto- 
we, różnego rodzaju wskaźniki czy 
menu. W łatwy sposób możemy 
zmieniać wygląd, położenie i wła- 
Śściwości tych wszystkich kompo- 
nentów. Taką pomoc doceni każdy, 
kto próbował tworzyć interfejs gra- 
ficzny aplikacji ręcznie (to znaczy 
Z poziomu kodu źródłowego), usta- 
wiając elementy graficzne. 


Instalacja i rejestracja 


Instalacja pakietu JBuilder prze- 
biega podobnie, jak w przypadku 
każdego innego programu, nie ma 
więc konieczności dokładnego jej 
omawiania. Jednak przed pierwszym 
uruchomieniem musimy uzyskać 
klucz aktywacyjny. 


1. Łączymy się z adresem 

http://www.borland.com, gdzie kli- 
kamy na odnośnik Dawniaads , 
a następnie |JEuilder|, Znajdujemy 



































2 Keys ONIY li you have a CD) 
| Mame:  Platforim | werSIOr | 
| Enterprize Trial | Ę | 
> Personal i |mindows, |8 
| | Solariz, 
| | Linux 
jEnterprise Trial | |” 











2. Otworzy się nowe okno prze- 
glądarki. Jeśli mamy konto w sieci 
Borland Community (na przykład re- 
jestrowaliśmy już pakiet 
programistyczny, taki jak Delphi lub 
C+ + Builder), wprowadzamy dane 
użytkownika oraz hasło i klikamy na 
Logiń|, Jeżeli jednak takiego konta 
nie mamy, klikamy na Klew User, 
aby konto utworzyć. 


























c A Kolejny krok to przebrnięcie 
przez kilka ankiet. Niezbyt to wy- 
godne, ale niewiele możemy na to 
poradzić. Wazne jest natomiast, 
abyśmy podczas ich wypełniania 
podali prawidłowy adres poczty 
elektronicznej. Klucz aktywacyjny 
otrzymamy w e-mailu, który zostanie 
przesłany na adres, który podaliśmy 
w trakcie procesu rejestracji. Klucz 
ten znajduje się w załączniku, który 
należy zapisać w wybranym katalogu 
na dysku twardym. 


44 Możemy już uruchomić 
JBuilder. Na ekranie pojawi się okno 
rejestracji produktu, gdzie należy 


dysku (choć to tylko jeden z mechani- 
zmów bezpieczeństwa), a dwa akapity 
dalej, że ma być również platformą do 
budowania dużych, prawdziwych apli- 
kacji. Potem pojawiały się pytania 
czytelników, jak napisać na przykład 
edytor testu bez możliwości zapisu na 
dysk? Otóż oczywiście w języku pro- 
gramowania Java istnieje możliwość 


zapisu danych na dysk, jak i tworzenie 
wielu innych, nawet bardzo zaawan- 


sowanych konstrukcji programistycz- 
nych. Na to pozwalają programy pisa- 
ne jako aplikacje. Nie ma natomiast 


takich możliwości w apletach. 


i wybrać 6, a następnie kliknąć na 
przycisk Mezet), 


I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I | Make a zelartionr 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
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© Have Serial Humber 
| have a serial number, let me redisier 


| hee recetred ar sciealion tie (hy ema or mail] 
ar knrme where ta fine it 











5. Wkolejnym oknie należy 
wskazać plik z kodem aktywacy|- 
nym, który otrzymaliśmy pocztą 
elektroniczną. Po kliknięciu na 





GB zmiemewawie 


styczny, który potrafi przechowy- 
wać dane oraz wykonywać pewne 
operacje. Obiekty powstają w trak- 
cie działania programu, na przykład 
możemy utworzyć w programie 
obiekt, którego zadaniem będzie 
dostarczanie nam losowych liczb, 
albo inny, bardziej skomplikowany, 
który będzie wyświetlał na ekranie 
okna I reagowanie na polecenia 
użytkownika. 

Klasa z kolei to, w uproszczeniu, 
opis obiektu, definicja, jakie dane 
obiekt może przechowywać I jakie 
ma wykonywać funkcje. Możemy 
traktować klasę jako kod źródłowy 
obiektu. Definicja klasy rozpoczyna 
się od słowa class, po którym na- 
stępuje jej nazwa dowolnie przez 
nas wymyślona, a następnie w na- 
wiasach klamrowych umieszczamy 
Kod. 





class NazwaKlasy 


t 


. w tym miejscu należy 
umieścić kod klasy 


) 


W kodzie klasy znaleźć się po- 
winny definicje zmiennych oraz me- 
tod. Zmienne są to miejsca w pro- 

















mienne to konstrukcje pro- 

gramistyczne mogące prze- 
chowywać dane. Każda zmienna 
ma swoją nazwę, dzięki której mo- 
żemy się do niej odwoływać 
w programie. Jednak dane mogą 
być przecież różnego rodzaju, mo- 
gą być to liczby całkowite, liczby 
rzeczywiste, łańcuchy znaków 





nazwa typu 


double 








(napisy). Dlatego też każda zmien- 


na ma swój typ, który określa, jakiego rodzaju da- 
ne może one przechowywać. Jeśli więc chcemy 
zapamiętać liczbę całkowitą, musimy skorzystać 
ze zmiennej typu całkowitoliczbowego. W Javie 
typ ten nosi nazwę LNt. Podstawowe typy da- 


nych w Javie ilustuje tabelka. 


Aby skorzystać ze zmiennej w programie, należy 
najpierw podać jej typ i nazwę. Deklarację kończy- 











Finish) produkt zostanie uaktywniony 
i będziemy mogli przystąpić do pra- 
cy. Spróbujemy napisać aplet, który 
na dowolnym obrazku graficznym 
pozwoli uzyskać efekt animacji pa- 
dającego Śniegu. 





Jak napisać aplet? 

Aby napisać aplet, musimy naj- 
pierw zapoznać się z ogólną struk- 
turą programów napisanych w Ja- 
vie. Każdy program składa się ze 
zbioru klas, które z kolei są opisa- 
mi obiektów. Pojęcia te wywodzą 
się z programowania obiektowego. 
Otóż obiekt jest to byt programi- 


my znakiem średnika. Na przykład aby zadeklaro- 
wać zmienną o nazwie moja liczba, która bę- 
dzie mogła przechowywać liczby całkowite, należy 
napisać: int moja liczba; Liczby przypi- 
sujemy do zmiennej, stosując znak równości, 
czyli aby przypisać zmiennej moja_liczba war- 
tość 10, należy zastosować konstrukcję: M0- 
ja liczba = 10; 









gramie pozwalające na przechowy- 
wanie danych (patrz ramka Zmienne 
w Javie). Metody to fragmenty kodu 
odpowiedzialne za realizację Kon- 
kretnych zadań. 

Jednak napisanie pelnego kodu 
apletu, czyli małej aplikacji uru- 
chamianej pod kontrolą przeglą- 
darki, bytoby dosyć skomplikowa- 
nym, a na pewno czasochłonnym 
zadaniem. Na szczęście większość 
tego kodu została już napisana. 
Tak, to nie pomyłka, środowisko 
programistyczne (tak zwane JDK, 

Z ang. Java Development Kit), które 
jest częścią pakietu JBuilder, za- 
wiera ogromny zestaw prolesjonal- 5» 
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PORADY PROGRAMOWANIE W JAVIE 





klawiszy f © 4 f*/, Pojawi się okno 








Ma Pierwszy Projek Wio? pl wyboru typu projektu, w którym wy- 
Directory: |ngerprojecisfbuder expert G3/Pierwszy_ Projekt 7| bieramy zakiadkę ©, a następnie kli- ątek jest to niezależnie wy- __ animacji padającego śniegu. Inaczej 
Temylete: |(Deraut project) - |] >| kamy na ©. Wybór zatwierdzamy ! konywany fragment kodu. możemy spodziewać się najróżniej- 





rklawiszem (GK. szych niekorzystnych efektów z za- 


wieszeniem przeglądarki włącznie. 
Aby umożliwić apletowi pracę wielo- 
wątkową, trzeba zmienić definicję 
klasy, dopisując linię implements 
Runnable oraz umieszczając w cie- 
le klasy metodę run ©. Właśnie od 


Jeden program może składać się 

z wielu wątków, które wykonywane 
są równolegle. Na przykład jeden 
wątek zajmuje się obsługą interfejsu 
i reakcją na działania użytkownika, 

a drugi w tym czasie wykonuje ja- 
kieś obliczenia. Program pracujący 
w taki sposób nazywamy wielowąt- ! 
kowym. 

W przypadku pi- 
sanego przez nas 











f Or prrósri tn artieF pre Miran 









() Object Gallery 








[ Generate project nolez fie 





General | Project (Wek|| m. | coRBa | Busa | Enterpriee 
| BB © a 
Apęlet AA A= dnywaEy"P 


nie przygotowanych klas, realizują- 
cych najróżniejsze programistyczne 
zadania. Znajdziemy w nim klasy 
obsługujące gralikę, dźwięk, ko- 
munikację sieciową I wiele, wiele 








b I k 


Y wykonywanie wątku. 








class NazwaKlasy extends Applet imple- 
ments Runnable 


innych. Klasy te zebrane są w tak 2. W kolejnym oknie wpisujemy apletu również 4 
: : musimy utworzyć „.tutaj pozostałe metody apletu 
zwane pakiety. Każdy pakiet ma  ;__nazwę, jaką chcemy nadać projekto al B2 RRSO AJE 


swoją nazwę i zawiera zestaw klas _ wi ©, oraz wybieramy kalalog, 
zajmujących się danym zagadnie- _ w którym będą umiejscowione 


wszystkie pliki ©. Klikamy na Finish. 


dzie zajmował się 
generowaniem 





























Package: s rweszy_projeki +] pd | 
Chrss rame. [Snieg KONNE >; 3. W następnym oknie wybiera- umieścić aplet na stronie WWW? jest wątek?), zmodyfikować musimy 
Bace class: |avaaprietapet _ ,,,,, z] > || | my nazwę klasy naszego. apletu. na stronie 38). zatem definicję klasy. Odszukujemy 


B Płatki poruszać się będą zarówno _ linię public class Snieg 
w pionie, jak i w poziomie. Każdy extends Applet e, gdzie dopisu- 


FE Goncrate header commenłta 


zaznaczamy pole ©. Ostatecznie kli- 
i kamy na Finishi|. r 


[Can rm słanclalnne 
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217 public class 5nieq extendze ipplet(implements Abo 
4. W oknie kodu zobaczymy WY- 20 private boolean isjitandalone = 





m 


false: 1 











niem. Na przykład klasy związane generowany szkielet naszego apletu. 21  //Get a parameter value | 
z obsługą sieci zebrane są w pa- — po e 
kiecie o nazwie java.net. Pada śnieg płatek będzie okresowo i losowo jemy ©. Jeśli teraz w klasie Snieg 


W pakietach znajdziemy też kla- 
Sę 0 nazwie Applet, która realizuje 
podstawowe zadania związane 
z obsługą apletów. W klasie tej 
zdefiniowane są między innymi śniegu? Obraz będziemy wczytywać 
metody pozwalające na pobranie z dowolnego pliku graficznego, 


K ażdy napisany program przed 
wykonaniem musi być prze- 
tłumaczony na język zrozumiały 


Szkielet apletu jest gotowy, Czas 
wypełnić go kodem realizującym 
nasze zadanie. Pytanie, w jaki Spo- 
sób stworzyć efekt padającego 


zmieniał kierunek swojego ruchu 

w poziomie. 

C Pozycja każdego płatka, w każ- 
dej fazie ruchu, oraz jego pręd- 
kość w poziomie I w pionie będą 
przechowywane w tablicach liczb 
typu int. 

D Początkowe prędkości płatków 
oraz ich pozycje na ekranie będą lo- 
Sowane. 


15 public class 5nieq extend= 


zdefiniujemy metodę run, od niej 
właśnie rozpocznie się wykonywanie 
osobnego wątku. 


3. Definiujemy zmienne i obiekty. 
„„Należy zrobić to tuż za linią ę 
będą przechowywały wysokość 
i szerokość apletu, szybkoscX | ] 


ni, tak zwany B-kod (ang. b-code, i szybkoscY|[ ] to tablice (Patrz 


byte-code). Zawarty jest on w pli- 
kach z rozszerzeniem class. 





Applet impylement=z Furmable! 


przez komputer, czyli poddany pro- _ Aby b-kod mógł zostać zrozumiany »--0 private boolean isótamdalone = false; 

cesowi kompilacji. W przypadku ję- _ przez procesor, musi być ponownie zE 

zyków takich jak C, C++ czy Pascal przetłumaczony. Dokonuje tego tak 22 int wysokosc, szerokośc: 

jest to zazwyczaj kompilacja do ko- _ zwana maszyna wirtualna Javy, 23 int szybkoscz[], szybkoscY[], platkix[], platkit[]; 
du natywnego procesora, to znaczy 24 int liczbaFlatkom = 100; 


kodu, który procesor jest w stanie 
bezpośrednio wykonać. W przypad- 
ku Javy tak jednak być nie może. 
Programy nie byłyby wtedy urucha- 
mialne w różnych systemach. Każ- 
dy procesor ma przecież inny, wła- 
ściwy sobie, zestaw instrukcji. Pro- 
gram skompilowany dla jednego nie 
byłby zatem zrozumiały dla drugie- 
go. Dlatego też w przypadku Javy 


czyli interpreter b-kodu dla danego 
typu procesora. Wynika z tego, że 
wystarczy, aby dla danego typu 
procesora powstała dedykowana 
mu maszyna wirtualna Javy, a bę- 
dzie można uruchomić na nim każ- 
dy program w Javie bez wykonywa- 
nia dodatkowych modyfikacji (jest 
to oczywiście pewne uproszczenie, 
nie uruchomimy na przykład pro- 
gramu graficznego na konsoli tek- 


Że int. 
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wielEozcPlatka = 5: 








Pracę zaczniemy jednak od zalm- 


portowania niezbędnych pakietów. 


ramka Czym są tablice?), które będą 


kość, z jaką będzie poruszał się kaz- 


A A A KA A A A R A A A A m w m m 


1. Odszukujemy na początku kodu 
OE ę. Dopisujemy dodatkowe 


i dy płatek. platkiX[] iplatkiY[] 

| to z kolei tablice określające położe- 
„nie każdego płatka na ekranie. ___ |; 
1 Wlinii © definiujemy obiekt 

i Random, który umożliwi nam gene- 

i rowanie losowych liczb. Kolejne 


dwa obiekty © umożliwią rysowanie 
na ekranie apletu. 


stowej). 


zawierały liczby określające pręd- i 
efektem kompilacji jest kod pośred- I 


java. applet. * oznacza, że Chce- 
nych standardowo w Javie metod,  '! 'my mieć w naszym aplecie dostęp 
będziemy rysować na nim białe kól- |do wszystkich klas zdefiniowanych 


z sieci obrazka czy pliku dźwięko- i 
ka. Jeśli spowodujemy, że będą one 'W pakiecie o nazwie java.applet. | 


wego. Pytanie, w jaki sposób wy- 
korzystać tę klasę do zbudowania 
naszego własnego apletu? Na 
szczęście to bardzo proste, szkielet 
apletu wygeneruje nam JBuilder. 
Naszym zadaniem będzie 


a następnie, korzystając z dostęp- 





przemieszczały się z góry na dól, | Ge 
zmieniając losowo kierunek ruchu 
w poziomie, da to odpowiedni wizu- 


3import java.awt.*; 
4imphurt java. awt.EWENL. *;: 
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44 Wypełniamy kodem metody 








/5 import jawa. awt.image. *; Się ae 
jedynie wypełnienie go kodem alnie eiekt. Przyjmiemy przy tym 17 =. ou z; > walca init. [o metoda, której kod wyko- 
realizującym nasze zadanie. następujące założenia: S$ import jawa, net. *; A nywany jest tuż przed uruchomie- 


A Nazwę pliku graficznego przeka- 
zywać będziemy apletowi w posta- 
ci parametru (patrz ramka: Jak 


niem apletu. Dlatego też warto 
w niej umieścić instrukcje, które 
spowodują przypisanie startowych 





2. Nasz aplet musi być napisany 
wielowątkowo (patrz ramka: Go to 








1. Z menu FiEl wybieramy pozycję 
Mew...| [ub wciskamy kombinację 
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wartości zadeklarowanym w po- 
przednim punkcie zmiennym. Znaj- 
dujący się tu fragment kodu może- 
my spokojnie skasować. Został on 
wygenerowany automatycznie, ale 
do niczego nie będzie nam potrzeb- 


deklarowane wcześniej tablice ©. Po 
utworzeniu tablic należy je wypełnić 
początkowymi wartościami. Odbywa 


się to w pętli for ©. W tablicach 
platkiX, platkiY powinny zna- 
leźć się początkowe współrzędne 





41 public void init() I 

| 42 WB okosc = getHeight(|7y 
43 (szerokosc = getUidth(jży/ 
d4 
45  fszybkoscX = new int[liczhaPlatkow]; y 
465 I szybkosci = new int[liczhaPlatkow]; | 

W o: platkix = new int[liczbaFlatkow]: I 
RER ECZB, 
ag 
s0  /forfint i = 0; i < liczbaPlatkow; EISA 
sil | zszybkozcf[i] = r.nextInt[5] + 1: ; 
EZ I int dir = |r.nextlnt|2]==0]3-1:1; I 

" zszybkozca[i] = dir * |r.nextInt|( 10] + Lisi 

54 ; platkix[i] = r.nextilnt[zzerokosc - ll: i 
UR I platkir[i] = r.nextint(wysokosc - li: I 
- SR" ZEDNENENENOSENONENENENEENONEN 4 
EM 
SE imq = qetlmaqe(getlocumentHaze||, qetParameter["plikE"]]; 
BIE. gui. = qgetGraphicz(|: 
60 | 











T ablica to prosta struktura da- 
nych pozwalająca na prze- 
chowanie uporządkowanego zbio- 
ru elementów danego typu. Skła- 
da się ona z ponumerowanych ko- 
lejno komórek, a każda taka ko- 
mórka może przechowywać pew- 
ną porcję danych ©. Jakiego ro- 
_dzaju będą to dane, określa typ 
tablicy. Jeśli zatem zadeklarujemy 
tablicę typu całkowitoliczbowego 
(int), będzie mogła ona zawierać 
liczby całkowite, jeżeli będzie to 
typ znakowy (char), poszczególne 
komórki będą mogły zawierać róż- 
ne znaki. 








4 











Aby móc skorzystać z tablicy, należy 
najpierw zadeklarować zmienną ta- 
blicową, a następnie utworzyć samą 


x i y kazdego płatka, natomiast w ta- 
blicach szybkoscX i szybkoscY 
początkowe prędkości w poziomie 

i w pionie. Skąd wziąć te wartości? 
Najprościej wylosować. 

Aby wylosować liczbę z przedzia- 
łu od 1 do X, należy zastosować 
konstrukcję programistyczną w po- 
staci r.nextInt(X) + 1; (pamię- 
tamy, że w punkcie > został utwo- 
rzony obiekt r). lak też postępujemy 
w naszym programie. Linia szybko- 
ScY[i] = r.nextInt(5) + 1; 
oznacza — przypisz elementowi ta- 
blicy szybkoscY losową liczbę 
Z przedziału 1—5. Bardziej skompli- 
kowana konstrukcja wykorzystywana 
jest w przypadku tablicy szybko- 
scX. Musimy wylosować wartości 
Z zakresu od -10 do 10 z pominię- 
ciem zera. Jeżeli wylosujemy war- 
tość ujemną, płatek będzie poruszał 
Się z zadaną prędkością w lewo, je- 
Śli wartość dodatnią — W prawo. 

Niestety, nie mamy automatycz- 
nej możliwości wykonania takiego 
losowania. Radzimy sobie z tym 
problemem w sposób następujący: 


tablicę o zadanej liczbie elementów, 
i przypisać ją do tej zmiennej. Na 
przykład, jeśli chcemy skorzystać 

z sześcioelementowej tablicy liczb 
całkowitych o nazwie tab, musimy 





int tab[]; 
tab = new int[6]; 











Każda komórka tablicy ma numer. 
Jest to indeks, dzięki któremu może- 
my się do niej odwoływać, czyli zapi- 
sywać i odczytywać dane. Wielkością 
lub też długością tablicy nazywamy 
liczbę zawartych w niej komórek. Na- 
leży tylko pamiętać, że komórki ta- 
blicy numerujemy od zera, czyli 
pierwszy element tablicy ma indeks 
zero. Jeśli chcemy czwartemu ele- 
mentowi przypisać na przykład war- 
tość 10, skorzystamy z instrukcji 


tab[5] = 10; 


A Deklarujemy dodatkową zmienną 
o nazwie dir, której przypisujemy 

w sposób losowy wartość -1 lub 1 
(int dir = (r.nextInt(2) 
==()?-1:1;). Konstrukcję tę należy 
rozumieć w sposób następujący: wy- 
losuj liczbę z zakresu 0—1. Jeśli jest 
ona równa 0, przypisz zmiennej dir 
wartość -1, w przeciwnym przypadku 
przypisz zmiennej dir wartość 1. 

B Losujemy dowolną liczbę z za- 
kresu 1-10 i mnożymy ją przez 
wartość zapisaną w dir. Wynik 
zapisujemy w tablicy (szybko- 
scX[i] = dir * (r.ne- 
xtInt(10) + 1);). 

Ostatni element metody init 
to załadowanie pliku graficznego, 
którego nazwa została przekazana 
do apletu w postaci parametru. 
Nazwę tę uzyskujemy, wywołując 
metodę getParameter 
("plik"). Do załadowania pliku 
służy metoda get Image. Nasz ob- 
raz będzie, po załadowaniu, identy- 
fikowany przez zmienną img. In- 
strukcja goC = getGraphics (); 
pozwala na uzyskanie specjalnego 


obiektu pośredniczącego, dzięki 
któremu będziemy mogli rysować 
na ekranie apletu (patrz ramka Jak 
rysować w apletach?). 


Ostatnie kroki 


W metodzie run tworzymy nie- 
skończoną pętlę while. Nieskończo- 
ną, to znaczy taką, która będzie Się 
wykonywała tak długo, aż aplet nie 
zostanie zamknięty. W tej właśnie 
pętli napiszemy instrukcje zajmujące 
się wyświetlaniem na ekranie Śniegu. 
W każdym przebiegu pętli wykonuje- 
my calą serię czynności. 

A Ustawiamy kolor śnieżek na bia- 
ly, odpowiada za to instrukcja ©. 
_B Rysujemy na ekranie obraz wczy- 

tany z pliku graficznego ©. Posiu- 

i gujemy się tu metodą drawImage. 

i Dwa zera, podane jako parametry, 

' Oznaczają współrzędne x I y, od ja- 
i kich ma się zacząć rysowanie. 

' W metodzie init wykonaliśmy in- 
i strukcję przypisania obrazu do 


i zmiennej img. Teraz tą zmienną 
wykorzystujemy. 


i £ Modyfikujemy współrzędne każ- 
: dego płatka i rysujemy płatki. Odpo- 





GO Jakrysować w apletach? 


by móc narysować jakąkolwiek grafikę 

w aplecie, musimy skorzystać ze specjalnego 
obiektu pośredniczącego. Uzyskamy go, wywołując 
metodę getUraphics. Zwróci ona obiekt klasy Ura- 
phics, który pozwoli nam na bezpośrednie wywoły- 
wanie metod służących do manipulacji obrazem. 
Jedną z takich metod jest wykorzystywana przez 
nas fillOval, dzięki której możliwe jest narysowanie 
na ekranie koła lub elipsy o zadanym położeniu 
i wielkości. 
Nieco więcej pracy czeka nas, jeśli chcemy wyświet- 
ić na ekranie obraz z pliku graficznego. Musimy 
w takim wypadku dodatkowo wywołać metodę 
getlmage, podając w parametrach położenie pliku. 
Metoda ta zwróci nam obiekt klasy Image, który re- 
prezentuje obraz. len obiekt może być dopiero wy- 
korzystany jako parametr metody drawlmage, rysu- 
jącej obraz na ekranie. Kolejność wykonywania in- 
strukcji musiałaby być w takim wypadku następu- 
jąca (zakładając, że plik graficzny znajduje się 
w tym samym katalogu co kod apletu) ©. 





Graphics gDC SEAT 
Image img = getImage(getDocumentBa- 
se(), "nazwa pliku”); 


gDC.drawImage(img, 0, 0, this); 











Ten sposób stosujemy w przykładowym aplecie. 


wlada za to cały blok instrukcji ©. 


i Zajmiemy się nim bliżej za chwilę. 


i DD Wstrzymujemy działanie apletu na 
100 milisekund. Regulujemy tym 
i wstrzymanie działania kodu odpo- 

i wiada linia Thread .sleep (100); 

i Instrukcje try i catch służą wy- 

i łącznie do obsługi ewentualnego 

| błędu. Po co je stosujemy? Dlatego, 
i że instrukcja sleep mogłaby wyge- 
| nerować błąd, powodujący przerwa- 
i nie działania apletu. Dlatego też in- 
| strukcję tę umieszczamy po słowie 

i try w nawiasach klamrowych, a za 
i nią dopisujemy blok catch. 

W tej chwili w przypadku, gdyby 
błąd faktycznie wystąpił, nie nastąpi 
przerwanie działania apletu, ale wy- 
| konane zostaną instrukcje znajdują- 





publice void runfj i 
5] skile |true) ( 
/ for(int i = 0: 


szybkozcz[i] = 


szybkoscX[1] 
szybkoscY[i] = 


diE = 


platkiY[i] = 
) 


z e a a a a a a a 


p===m=mmmmamy 
l 


— 





-=22==—— 3B- gUC.seETCtolor[(C0ol0r. MAITE]; 
guC.dranimage [(imq, 0, 0, thiej jK 
for(int i = 0; i < liczbaPlatkow: 
inL dir = |L.nExCLINL(S]| 550] F-1liL1; 

dir * szybkosce[1i]: 

platkix[i] += szybkosck(1]: 

platkir[i] += szybkoscY[i]Ę 

iflifnlarkiz[i] » azernknari || (plarkix[i] = (iii 
= - szybkoscś[i]: 

if |platkiY[i] > wyszolkoscj i 

r.nextInt(5]) + l: 
(E.MEKTINCT[Ż])==()v-1: 1; 

szybkozsch[i] -— dir * |rE.nextInt(l0j) + li: 
blatkiś[i] = r.nextiInt(szerokośc - li: 
L.IIEXLIEL( LO) 5 


goL.rillUuwalfplatkik|1|, platk1Y[1j, 
wielkoscFPlatka, wielkoscPlatkaj 


i++] i 


0 a EE A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A O 
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» aplet — niewielki program napisany w języku pro- 
gramowania Java, umieszczony na stronie WWW. 
Często prezentuje jakiś efekt graficzny. 


» byte-code — określany również jako b-code, kod 
pośredni. Jest to skompilowana postać programu 

w Javie, która następnie jest interpretowana przez 
maszynę wirtualną. 


» klasa — opis obiektu, definicja obiektu zawierająca 
zmienne (pola) oraz wykonywany kod, zapisane w ję- 
zyku wysokiego poziomu. 


» kod źródłowy - program zapisany w języku wy- 
sokiego poziomu. 


» kompilator — program tłumaczący kod źródłowy 
zapisany w języku wysokiego poziomu na kod maszy- 
nowy procesora lub kod pośredni. 


» maszyna wirtulna — interperter kodu pośred- 

niego, program dokonujący tłumaczenia byte-code 'u 

na postać zrozumiałą dla danej platformy sprzętowo- 
-systemowej. 


» metoda - fragment kodu wykonywany przez 
obiekt, przeznaczony do wykonania pewnej funkcji. 


» obiekt - byt programistyczny mogący przecho- 
wywać dane (pola obiektu) oraz wykonywać różne 
operacje (metody obiektu). 


» wątek — wydzielona część kodu programu, która 
może być wykonywana niezależnie i równolegle w sto- 
sunku do pozostałych części. 





Adresy WWW: 
© hitp://java.sun.com 
© http://wwwjjava.pl 





| Książki: 

Java. Ćwiczenia praktyczne — Marcin Lis, Helion, Gli- 
wice 2002, cena 15,90 zł 

Java 2 dla każdego — L. Lemay, R. Cagenhead, Q. 
Kowalczyk, D. Małyszko, Helion, Gliwice 2001; cena 59,00 zł 








ce Się w nawiasach klamrowych po 
catch. W naszym jednak przypadku 
pomiędzy tymi nawlasami nie ma 
nic. Dlaczego? Otóż w ten sposób 





K iedy napiszemy już pełny kod 
apletu, należy go skompilować. 
Powstanie tym samym plik o nazwie 
zgodnej z nazwą klasy, o rozszerze- 
niu .class Kompilacji dokonujemy po- 
przez wciśnięcie kombinacji klawiszy 
[om j[5KH4[FA_. Po wykonaniu tej 
operacji powstanie plik Snieg.class 
zawierający skompilowany kod. 


PORADY PROGRAMOWANIE W JAVIE 


mówimy komputerowi: jeśli wystąpił 
i błąd, to nic nie rób, tylko kontynuuj 
! działania programu. 


lizowania fragment odpowiedzialny za 
zmianę położenia płatków na ekranie. 
Odpowiada za to pętla for. Zmienia- 
my w niej dane w tablicach zawiera- 
jących współrzędne położenia każ- 
dego płatka, a następnie rysujemy 
każdy płatek na ekranie. 


(1 Za pomocą znanej nam już kon- 
strukcji © losowo stwierdzamy, czy 
płatek ma zmienić swój kierunek ru- 


chu w poziomie. 


2 . Zmieniamy współrzędne 

x ly płatka. Do aktualnych współ- 
rzędnych dodajemy wartości ze- 
brane w tablicach szybkosch |_| 
| szybkoscY ©. Wiadomo, że im 
większą wartość dodamy do aktual- 
nego położenia, tym dany płatek 
przesunie się dalej. 

3. Krok trzeci © to 
Sprawdzenie, czy pła- 
tek nie dotar! do brze- 


Pik Edycja 


iiirks= 
WEPLELZ 


+ - BA d| Qwsdaj (ijuubene 





65 for|iint i = U; i = liczbaPlatkow;: i++][ 
_R_____/_— /int dir = (r.nextInt(5)==0)?-1:1l; X 

67 <szybkoscX[i] = dir * szybkoscX[i];/ 

GB /platkix[i] += szybkosch[i]; 4 

DES ;platEiY[i] += szybkosctY[i]: j 

--|-BĘn=--——- »if|ipiatkiX[i] > szerckosej || (platkiX[i] < OJ) 

31 szybkoscA[i] = - szybkozcź[1i]: 

JE ifiplatkir[i] = wysokoscej! 

je (Szybkoscy [i] = r.nextint(fól +1; » 

74 (dir = |FT.hegtInt|(2js=fi]ż=lsl; I 

JE | ROSE = dir * |[r.nextInt|l0] + 1):r zeń 

36 |DOBERALEI = t.nextlInt([zszerokoze - 1]; I 

e (platkiY[i] = r.hextint(lój; j 

78 WÓGECHA CZNA CU REEDAKKA 

79 GDC.E illiwaliplatkix[i], platkitfi]j, + | 

EU . ARCEORECCENEA wielkoscPlatka, wielkoscPlatka) ! 

gl 1 











kiedy płatek osiągnie dolny brzeg 
ekranu. Nie możemy kazać mu po- 
ruszać się w górę. Na nowo lo- 
sujemy jego pozycję oraz prędko- 
ŚCI początkowe ©, dokładnie tak, 


w zmiennej wieloscPlatka, jego 
współrzędne pobieramy z tablic 
platkiX iplatkiY ©. 


jak robiliśmy to w metodzie init. 
5. Na zakończenie rysujemy każ- 


dą śnieżkę na ekranie. Wielkość kaz- 
dego płatka jest zdefiniowana 


Narzędzia — Puno 


gotowego apletu na stronie WWW 
(patrz ramka: Jak umieścić aplet 
na stronie WWW?) będziemy 
moggli podziwiać na niej podający 
śnieg ę. 


b LAU cdakcja aselspringer;cHpert+03 Z003% java index.html Microsoft Internet Esplorer 
Wilok  Ulubitee 























£) LK redakcja azelspringertezperti05 z003ijarat index.html 


gu ekranu. Jeśli tak, 
zmieniamy kierunek 
ruchu. Jezeli poruszał 
się w lewo I dotart do 
lewego brzegu ekranu 
(współrzędna x równa 
jest 0), każemy mu po- 
ruszać Się w prawo. 
Jeśli poruszał Się 

w prawo i dotarł do 
brzegu ekranu (wspól- 
rzędna x równa jest 
szerokości ekranu), ma 
poruszać się w lewo. 


44 _ Bardziej skompli- 
kowana sytuacja po- 
wstaje w momencie, 


W katalogu, gdzie znajduje się nasza 
strona WWW, należy utworzyć teraz 
podkatalog o nazwie pierwszy_pro- 
jekt (jeśli taką nazwę nadaliśmy pro- 
jektowi w JBuilderze) i skopiować 
tam plik Snieg.class (znajdziemy go 
w katalogu projektu, w podkatalogu 
o nazwie 

classes/pierwszy_projekt). 





< PARAM NAME 
</APPLET> 


"nazwa n” VALUE 





"wartość n"> 
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= 
<APPLET 
CODE = "NazwaKlasy.class" 
WIDTH = "szerokość" 
HEIGHT = "wysokość" 
> 
<PARAM NAME = "nazwa 1” VALUE = "wartość 1"> 
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Kolejny krok to umiesz- 
czenie takiego apletu na 
stronie WWW. W tym ce- 
lu niezbędne będzie za- 
mieszczenie w kodzie 
HTML znacznika 
<APPLET> z odpowiedhni- 
mi parametrami. Sche- 
matycznie konstrukcja ta- 
„ka wygląda tak ©. Para- 
metry CODE, WIDTH 
i HEIGHT określają od- 
powiednio nazwę pliku 
ze skompilowanym ko- 


dem oraz szerokość i wysokość 
apletu. Zestaw znaczników PARAM 
pozwala natomiast na przekazanie 
zestawu parametrów. Jak pamięta- 
my, w naszym przypadku, chcieliby- 








<HTML> 
<HEAD> 
<TITLE>Śnieg w Javie</TITLE> 
</HEAD> 
<BODY> 
<APPLET CODE "Snieg.class” 
WIDTH = "640" 
HEIGHT = "480"> 
<PARAM NAME="plik" VALUE="obrazek.jpg"> 
</APPLET> 
</BODY> 
</HTML> 








śmy przekazać apletowi jedynie je- 
den parametr, mianowicie nazwę pli- 
ku zawierającego obrazek do wy- 
świetlenia. Zatem pełny kod HTML 
przykładowej strony prezentuje się 


następująco 
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ŚNIEG W JAVIE OPIS KODU ŹRÓDŁOWEGO 
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import j 
import j 
import j 
import j 


„awt.event.*; 
„applet.*; 
„awt.image.*; 
UEEL*: 
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* <p>Title: </p> 

* <p>Description: </p> 

* <p>Copyright: Copyright (c) 2003</p> 
* <p>Company: </p> 

* fauthor not attributable 

* fversion 1.0 


Na aa zza za nana ma za za a za za naa 
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public class Snieg extends Applet implements Runnable$ <i] 
private boolean isStandalone = false; 

"int wysokosc, szerokosc; o 
int szybkoscX[], szybkoscY[], platkiX[], platkiY[]; 
int liczbaPlatkow = 100; 

int wielkoscPlatka = 5; 


Random r = 
Image img; 
Graphics gDC; 


new Random( ); 


OG - Uwa 


== m_n ma a ma m am aa a a a m m ann 


//Get a parameter value 
public String getParameter(String key, String def) 4 
return isStandalone ? System.getProperty(key, def) : 
(getParameter(key) != null ? getParameter(key) : def); 
) 


//Construct the applet 

public Snieg() £ 

//Initialize the applet 

public void init() 4 
„AYSOKOBC =" gETHETGNET 14 
iszerokosc = getWidth(); a 7 


* , 
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I szybkoscX = new int[liczbaPlatkow] i 
! szybkoscY = new URZ ACEI 8. 
i platkiX = new int[liczbaPlatkow]; |! 
i platkiY = new int[liczbaPlatkow]; / 
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* 
4 
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i for(int 1 => 0; 1 < liczbaPlatków, iin)( 

I szybkoscY[i] = r.nextInt(5) + 1; 

I int dir = (r.nextInt(2)==0)?-1:1; 

I szybkoscX[i] = dir * (r.nextInt(10) + 1); 
I 

I 

l 

l 

I 

» 


LA 


platkiX[i] = r.nextInt(szerokosc - 1); 


platkiY[i] = r.nextInt(wysokosc - 1); 


Na m ma zm mm mam 


maa m A R NA O A A A A m o a m 


getImage(getDocumentBase(), getParameter("plik")); <I] 
getGraphics(); 


/gDC.setColor(Color.WHITE) ; 4 <El 


-0__this)_u/ 


for(int _i_=_0;_i_< liczbaPlatkow; it+)f 
/int dir = (r.nextInt (5)==0)2-1:1; 3 gpq 
*szybkoscX[i]-="dir_* szybkoscx[i];/ 
platkiX[i] += szybkoscX[i]; 
platkiY[i] += szybkoscY[i]; 
if((platkix[i] > szerokosc) || (platkix[i] < 0) <I 


mmm mm mm mm mm mm m mm zam kam M zakk M KA A KE SK KK A A O O m a a O w 


[) 
l 
I szybkoscY[i] = r.nextInt(5) + l; 
ar" ronezelmo(2) ASTA 

|  SzybkoscX[i] = dir * (r.nextlnt(10) + 1); | 4 
I 

I 

l 

l 

» 


platkiX[i] = r.nextInt(szerokosc - 1); 
plackio[ =] r.nextlnt(10); 


Na mm mm ma ma ma ma ma ma ma ma za za ma 50 


gDĆ żillóval(plaEkixji|, PlackiY|i], 
wielkoscPlatka, wielkoscPlatka); 


<E 
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) 
catch (InterruptedException e)4 
) 
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/ public void start() i » 
| Thread thread = new Thread (this); | 4] 
i thread.start(); H 
 NIESNSEANEJEERONONZESTM Ę 
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i public vóid stop() f 


p the applet 
public void destroy() £ 
) 

/ 

P 


/Get Applet information 
ublic String getAppletInfo() 4 
return "Applet Information"; 


) 

//Get parameter info 

public String[][] getParameterInfo() ( 
return null; 
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EB Dyrektywy import służą do poinformowania kompilatora, z jakich zbio- 
rów predefiniowanych klas chcemy skorzystać. 


BB Wygenerowany automatycznie komentarz. Nie ma on wpływu na 
działanie programu i służy jedynie celom informacyjnym. Możemy umie- 
Ścić w tym miejscu, na przykład, krótki opis aplikacji lub notę copyright. 
Komentarz tego typu zaczyna się od znaków /*, a kończy znakami */ 


IB Początek deklaracji klasy Snieg. Jej działanie opiera się na zawartej 
w JDK klasie Applet. 


EbDelinicje używanych w programie zmiennych oraz pomocniczych 
obiektów. 


BB [o również jest komentarz. Służy on do opisu kodu źrodłowego I nie 
ma wpływu na działanie aplikacji. 


GB Początek metody init. Jest ona wykonywana tuż przed rozpoczęciem 
działania apletu, dlatego też umieszczamy w niej instrukcje powodujące 
przypisanie wartości początkowych do zmiennych. 


EB W tym miejscu pobieramy wysokość i szerokość ekranu apletu. 


EB Tworzymy tablice, które będą przechowywały współrzędne x i y oraz 
prędkości dla każdego płatka. 


EB Pętla for odpowiada za wypełnienie wszystkich tablic początkowymi 
danymi. 5ą one losowane za pomocą metody nextInt. 


AL» Wczytujemy plik graficzny, którego nazwa została przekazana do apletu 
poprzez parametr plik, i przypisujemy go do zmiennej img. 


iKB Za pomocą metody getGraphics pobieramy specjalny obiekt po- 
średniczący, który umożliwi nam wykonywanie operacji graficznych na 
ekranie apletu. Przypisujemy go do zmiennej gDC. 


EE Tutaj rozpoczyna się główna metoda naszego apletu. W niej odbywają 
się wszystkie operacje związane z animacją padającego Śniegu. 


Eb Ustawiamy kolor płatków na biały oraz rysujemy na ekranie obraz 
wczytany wcześniej z pliku graficznego. 


iz» Dla kazdego płatka losowo ustalamy, czy ma on zmienić kierunek ru- 
chu w poziomie. 


EE) Zmieniamy współrzędne x i y każdego płatka, modyfikując dane w ta- 
blicach platkiX i platkiy. 


EE) Sprawdzamy, czy przypadkiem płatek nie osiągnął lewego lub prawego 
brzegu ekranu. Jeśli tak, zmieniamy kierunek jego ruchu w poziomie. 


Eb Sprawdzamy, czy płatek nie osiągnąt dolnego brzegu ekranu. Jeśli tak, 
ponownie losujemy jego początkową pozycję, tak jak robiliśmy to w meto- 
dzie init. 

iEB Rysujemy płatki, stosując metodę £1llOval. Pierwsze dwa parametry 
tej metody oznaczają współrzędną x I y, dwa ostatnie — wielkość płatka. 


i£> W tym miejscu wstrzymujemy działanie apletu na 100 milisekund. 
Tym samym regulujemy szybkość animacji śniegu. Instrukcje try i catch 
zapobiegają przerwaniu działania apletu w sytuacji, gdyby w trakcie jego 
uśpienia wystąpił błąd. 


£ub Metoda start, od niej rozpoczyna się wykonywanie kodu apletu. 
Tworzmy tu osobny wątek, zajmujący się animacją, i uruchamiamy go. 


£AB> le metody zostały wygenerowane automatycznie przez pakiet JBuilder. 
Nie wykorzystujemy ich w naszym przykładowym aplecie. 


(A t]-ljgd KWIECIEŃ - MAJ 2003 





Animacje Tweening 


Flash pozwala na animowanie 
techniką Tweening, która polega na 
stosowaniu uzupełnienia. Tworzymy 
animację, rysując tylko te klatki, 
które zawierają ujęcia kluczowe, 
natomiast komputer automatycznie 
generuje klatki uzupełniające. 







Macromedia Flash 
MX trial 30-dniowy 


przykładowe ani- 
macje wykonane 
w Macromedia 














Flash MX 
Adobe Live Motion Animacja typu [weening dzieli 
trial 30-dniowy się na animację ruchu, która pole- 
Macromedia ga na zmianie położenia obiektu, 
Aj je jego skali, kąta obrotu, jasności, 
Mufotenc barwy czy przezroczystości, Oraz 
Xara3D trial 30- Ś animację ksztaliu, która ma zasto- 
dniowy E sowanie wtedy, kiedy chcemy 
- zmienić kształt animowanego 
scznawiiawiicezuiniGH Hi | x obiektu. Tym sposobem mamy 
możliwość tworzenia skompliko- 
L| El y wanej animacji. Właśnie dzięki 
technice Iweening Flash jest tak 
d potężnym narzędziem. Zaletą wy- 
nikającą z tej techniki jest mały 
rozmiar tworzonych animacji. 
2851 a sposób, w jaki elementy pojawiają  tywnymi reagującymi na myszkę 
Spośroci ela lash jest nie tylko dosko- się w stosunku do innych elemen- _ lub klawiaturę, Istnieje możliwość Flash Player 
stępnych na nałym narzędziem do tów, ujęcia narzucają położenie dołączenia do nich kodu w języku Moduł Flash Player możemy zain- 
rynku pro- tworzenia interaktywnych _ symboli i kodu w języku Action- ActionScript, dzięki czemu anima- _ stalować bezpośrednio w systemie 
gram ów d o animacji umieszczanych na stronach _ Script, symbole zaś — a przynaj- cja może być kontrolowana przez operacyjnym podczas instalacji Ma- 
WWW. Może również służyć do mniej niektóre z nich — zawierają użytkownika. cromedia Flash MX. Wtedy będziemy 
Flasha Pro- "przygotowywania ciekawych gier lub listwy czasowe, które składają się symbole klipów filmowych - mogli odtwarzać animacje Flasha 
dukt firmy nawet całych złożonych aplikacji in- _ z warstw i ujęć. Symbole (Movie Clip 6) w animacji dyna- i bezpośrednio w Windows — otworzy 
Macrome dia ternetowych. we Flashu to elementy graficzne micznej mogą zawierać dowolną | się okno Flash Playera. Aby odtwa- 
B. " mogące zawierać grafikę (bitma- liczbę innych symboli (graficz-  :  rzać animacje Flasha w internecie, in- 
z pewnością Trochę teorii pową i wektorową), animacje nych, przycisków), a nawet inne | stalujemy moduł w przeglądarce in- 
jest liderem. Aby animacja pojawiła się na (tworzone we Flashu) oraz przycis- klipy filmowe, mieć własne listwy «_ ternetowej. Wystarczy skorzystać z In- 
5 r obrazie, zaangażowanych jest wie- ki — kluczowe elementy interak- czasowe niezależne od głównej list- :  stalatora Macromedia Shockwave, 
tworzmy le elementów: warstwy (layers), tywne w filmach Flasha. wy. Klipy filmowe to małe animacje | który znajduje Się na płycie Eksperta. 
w niim _ poziomy (levels), listwy czasowe Symbole graficzne (Graphicę) wewnątrz większej. 1 Nowsze wersje popularnych przeglą- 
ciekawą (timelines), ujęcia (frames) we Flashu są na ogół stosowane 1a] EYE 1 darek internetowych, takich jak Inter- 
R d i symbole (symbols). Związki jako pojedyncze obrazki w anima- : | i net Explorer, Netscape, Mozilla czy 
animację między nimi są dość skompliko- cji. Symbole przycisku (Button 6 ”E aa ABA ! Opera mają już zainstalowany odpo- 
wane: warstwy i poziomy określają _ są kluczowymi elementami interak- Klip filmowy __ Mowie Cm |; więdni moduł Flash Playera. 





4) macromedia Flash MX - [obszarroboczy] =I8IxX obszar roboczy — tutaj tworzymy animację (pliki 
©) rie EUR Wiem Mme Mody Text Contrul Winiow Helu AIEIE3 w formacie FLA) 
WG GWAR: EGEo- 9 = Color Mixer aa menu główne — z niego wybieramy odpowiednie 
DUEWE | EJ A polecenia 
No: APAADNAAAME, _ PAPSEE Ara : |< tGlam 4 . . Nz 
al || ó [| [soua EE aj panel narzędziowy — w nim znajdują się wszyst- 
| | MIZ|2l RAT 8 kie narzędzia służące do rysowania 





pasek narzędziowy — zawiera najpopularniejsze 
i najczęściej używane polecenia menu głównego 
! : E kontroler animacji — dzięki niemu możemy oglą- 
kaos picie: (|| ś dać animację w trybie edycji 

£, Ś, > mi = panel przebiegu animacji Timeline — tutaj za 

a =p: pomocą ujęć kluczowych i klatek definiujemy ani- 

mację 
panel właściwości Properties — za jego pomocą 
wyświetlane są właściwości aktualnie zaznaczonych 
obiektów; dotyczy to kształtów Flasha, odnośników, 








ME | ujęć oraz narzędzi rysunkowych 
EBBEEEM EA [ERNI | panel akcji Actions — za jego pomocą dodajemy 
Ea m | JJ  - interakcję do animacji 

JAF RE panele pomocnicze — mikser kolorów (Color 
(istuCowamo w) Mixer) oraz próbek kolorów (Color Swatches), 





za pomocą których możemy tworzyć kolory 
| i ich gradienty 
Się _E0x400pimeb_ | Backaoni | „| Fimefae|e fs || EfllsR= | OPiaRitm panel komponentów Components - tutaj 
Fuhusw __FlashPiageró | znajdziemy elementy interfejsu graficznego, takie 
| jak Check Box, Radio Button i inne 


- ES] CheckEoe | comboBoa 
| 
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Tworzymy prostą 
animację w programie 
Zacznijmy od wybrania polece- 





Modify Text  Cantral  Wirdow 
EEK 
SCENE... Shift+F2 











Ź 


[550 px 
Printer | 
LJ 


Dimerzlorz: 


p==—=m=mm=mmmmmm=m 


Background Calor: 


I Hd atchr 





Domyślnie projekt ma jedną 
warstwę o nazwie Layer1. War- 
stwy dodajemy poprzez kliknięcie 


wym dolnym rogu panelu Timeli- 
ne. Następnie zmieniamy nazwę 
warstwy Layer1 na Background, 
na której znajdzie się obrazek tła, 
gdzie dodamy główny element 
' graficzny naszej animacji. 
Dodając nową warstwę, program 

Flash automatycznie umieszcza 
w pierwszej klatce ujęcie kluczowe. 


Fiuler Lnitz: |Piels 
Help | Make Default | 








4 Timeline 


Aby rozpocząć animację, musi- 
my narysować, wkleić lub jak w tym 
przypadku, wczytać obiekt graficzny 


W analogiczny sposób wczytujemy 
tlo na warstwę Background. 




















kuuaaamazazazamamamamy 


|.5enE Mowie Cip Feulstaliurt TE 


Aby animować obiekt, powinni- 
śmy przekonwertować go do po- 
staci symbolu. W tym celu z menu 
% 


zaznaczamy typ symbolu 











— a R A R KA A A A A O a o a 


Lm=====—=1 


kluczowym. 


Convert to symbol 








© Button 
© Graphic 








Advanced 





Musimy jeszcze kliknąć na 
znaczyć opcję Export for Action- 
Script. Zamykamy okno. 

Na panelu Timeline zaznaczamy 
warstwę o nazwie SpaceShip. Na- 
stępnie w panelu właściwości Pro- 
perties wybieramy zachowanie o. 


w Properties 


| Frame 


| <Frame Label» 








gotowaną tylko pierwszą klatkę ca- 
tego filmu. Teraz powielimy ją, 
tworząc dwadzieścia identycznych 
klatek animacji. W tym celu w pa- 
nelu Timeline zaznaczamy klatkę 
dwudziestą © i naciskamy klawisz 


także do projektu drugie ujęcie klu- 
czowe, które znajduje się na klatce 
20. W dwudziestym ujęciu przesu- 
wamy obiekt i w efekcie uzyskamy 
animację na klatkach pośrednich. 
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LAU=IUH 











Zaawansowane efekty 

Możemy pójść dalej, modyfiku- 
i jąc obiekt poprzez zmianę jego ko- 
i |oru, położenia czy przezroczysto- 
| ści. Dodajemy większą liczbę ujęć 
! kluczowych, zaznaczając klatkę 


Po zaznaczeniu pierwszego uję- 


r cia kluczowego © w palecie 


Transform (dostępnej po wciśnię- 
ciu kombinacji klawiszy (£*'; f";) 


* Translorm 


=) 
++ | s ł | 1, [4 Caonstrain 











Następnie dla obiektu Space 
Ship w panelu właściwości Proper- 
ties w opcji © ustawiamy stopień 







I 
I 
I 
* 


Adwanced 














Przy tych parametrach obiekt 
zniknie. Wyświetlając animację, za- 
uważymy stopniowe pojawianie się 
obiektu wraz ze zmianą jego pro- 
porcji. W następnych ujęciach klu- 
czowych nie tylko możemy zmie- 
niać kierunek poruszania się obiek- 
tu, lecz także stopień jasności — 
Brightness, kolor — Tint lub kolor 
plus stopień przezroczystości — 
Advanced. Wszystkie te parametry 










| MIDI IL= 


IE space Sbip f 
Lo Background . 


PETE 





+ M 
19 















Analogicznie musimy dodać 20 kla- 


Aby zobaczyć, jak wygląda na- 
Sza animacja, wystarczy nacisnąć 
kombinację klawiszy f +4 (Fret, 
Zostanie ona wyświetlona w oknie 
programu ©. Aby zapisać anima- 


nia File i Export Movie, a na- 
stępnie wskazujemy format SWF 
— Flash Movie. 





- 


Nasza animacja jest teraz bar- 
dziej urozmaicona. Obiekt porusza 
się w różnych kierunkach, zmienia- 
jąc przy tym przezroczystość, bar- 
wę i stopień jasności. Wykorzysta- 
my teraz warstwy typu prowadzące- 
go (Guide), które umożliwiają po- 
ruszanie obiektu po Ścieżce. Wra- 
camy do pierwszego ujęcia kluczo- 



















wego warstwy Space Ship. Po jej 
zaznaczeniu z menu Insert wy- 





* Timeline 









ATE n=HO" 


LP SPACE... 


Możemy także kliknąć na LU? Background 
ikonę Add Motion Guide ę.  |ż2;: 41 
która znajduje się w panelu SRRCNAE 
Timeline pod listą warstw. ME | 

Nad warstwą Space Ship 
pojawi się nowa warstwa typu Guide 
0 nazwie Guide: Space Ship ©--------------------- - 
Jest to warstwa prowadząca dla war- 
stwy Space Ship. Na aktywnej war- 
stwie Guide: Space Ship rysujemy 
ołówkiem (wybranym z palety 
Tools) falistą linię — prowadnicę ©. 


mów 


mJ 
* 
* 






















Zaznaczamy pierwsze ujęcie na 
warstwie Space Ship €. Upew- 
niając się, czy jest wybrana opcja 
Motion, zaznaczamy klatkę 65 

i naciśnięciem klawisza (76, wpro- 
wadzamy kolejne ujęcie kluczowe. 
Ponownie zaznaczamy tę 
samą klatkę, ale już na 





* Timeline 











klawisz [F5, aby uzupełt- | 





« Guide: Sp... f 
nić klatki animacji. ||--2—-[5) space... 












W ten sam sposób uzu- LH Background 
pełniamy klatki warstwy 
Background. 
Sprawdzamy, czy w przyborniku 
paska narzędziowego wciśnięta jest 


ikona modyfikatora przyciągania do 











ml kle Edt wew lnsert Módfy lext Control window 


DSWAŚŃR XRKLA- -|Ą A> 








Na warstwie Space Ship klika- 
my na obiekt. Pojawia się krzyż ©--: 
na który klikamy. Nie zwalniając 
przycisku myszy, przesuwamy 
znacznik na linię animacji. 

















Następnie zaznaczamy drugie 
ujęcie kluczowe tej samej warstwy 
| przeciągamy obiekt na koniec li- 
nii. Testujemy film (74 (Fer. 
Gotowe — nasz statek porusza Się 
wzdłuż krzywej. AS E 
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PORADY UKRYTE NARZĘDZIA 
jy zawiodą normalne 
1arzędzia, z pomocą mogą 
rzyjść funkcje niestandar- 
owe. Ekspert opisuje naj- 
ekawsze programy ukryte 


zez Microsoft wewnątrz 
stemu Windows 






















azda wersja Windows 
została wyposazona 
przez Microsoit w sporą 


Do obsługi dysk 
Ą plikacje do zarządzania 
dyskami twardymi do- 


stępne z poziomu wiersza poleceń 





mają dużo większe możliwości niż 
narzędzia graficzne. Wynika to 
Z faktu, że niektórych operacji na 


active 
add disk 
assign 
break disk 


W przypadku dysków podstawowych uaktywnia partycję, która została wcześniej wybrana. 

Dubluje wolumin prosty, na którym ustawiono selekcję, na określony dysk. 

Przypisuje literę dysku lub punkt instalacji do woluminu, który został wcześniej wybrany. 

Dotyczy tylko dysków dynamicznych. Dzieli wolumin dublowany (wcześniej wybrany) na dwa woluminy 
proste. 

Usuwa wszelkie partycje lub formatowanie woluminu z dysku. 

Konwertuje pusty dysk dynamiczny na dysk podstawowy. 

Konwertuje dysk podstawowy na dysk dynamiczny. 

Tworzy partycję rozszerzoną na dysku. Na utworzoną partycję automatycznie ustawiana jest selekcja. 
Tworzy dysk logiczny na partycji rozszerzonej. Po utworzeniu partycji na utworzony dysk logiczny auto- 
matycznie ustawiana jest selekcja. 

Tworzy partycję podstawową na bieżącym dysku podstawowym. Partycja nie otrzymuje litery dysku. 
Należy użyć polecenia assign, aby przypisać literę dysku do partycji. 

Tworzy wolumin RAID-5 na określonych dyskach dynamicznych. 

Tworzy wolumin prosty. 

Tworzy wolumin rozłożony na określonych dyskach. 

Usuwa brakujący dysk dynamiczny z listy dysków. 

W przypadku dysku podstawowego usuwa wybraną partycję. 

Usuwa wybrany wolumin. 

Wyświetla właściwości wybranego dysku i woluminów na tym dysku. 

Wyświetla dyski, na których znajduje się bieżący wolumin. 

Kończy działanie programu. 

Rozszerza wybrany wolumin na następny ciągły, nieprzydzielony obszar. 

Wyświetla listę dostępnych poleceń. 














clean 

convert basic 

convert dynamic 

create partition extended 
create partition logical 

















create partition primary 





create volume raid 
create volume simple 
create volume stripe 
delete disk 

delete partition 
delete volume 

detail disk 

detail volume 

exit 

extend 

help 



































liczbę narzędzi umożliwiających wy- 
konanie większości zadań w syste- 
mie operacyjnym. Najważniejsze 


dyskach nie można przeprowadzić 
Z poziomu interiejsu graficznego. 
Dodatkowo, po poważnym uszko- 
dzeniu systemu operacyjnego je- 
steśmy wręcz zmuszeni do stoso- 
wania programów DOS-owych, 
gdyż Windows po prostu się nie 





diskpart 
p 


wersji dysków na dyski dynamiczne. 
Działa jak interpreter poleceń. Głów- 
ną zaletą narzędzia jest to, że obsłu- 


Windows 2000, XP 


rogram ten służy do tworze- 
nia i usuwania partycji, kon- 





G raficzne narzędzia do na- 
prawy uszkodzeń na dysku 


nie zawsze zdają egzamin. Co zro- 
bić na przykład, gdy system opera- 
cyjny się nie uruchamia? Z pomo- 
cą przychodzi narzędzie tekstowe. 


"FOT: CORBIS STOCK MARKET/PIĘKNA/MONTAŻ KOMPUTER ŚWIAT EKSPERT 


programy dostępne są z poziomu 
interiejsu graficznego. lo jednak nie 
wszystko, co możemy znaleźć 
w Windows. Spora grupa aplikacji to 
narzędzia dostępne jedynie poprzez 
wiersz poleceń. Chociaż ich obsługa 
nie jest tak wygodna, jak programów 
graficznych, to bardzo często mają 
większe możliwości niż ich okienkowe 
odpowiedniki. Aby zapoznać się ze 
składnią polecenia, wystarczy zwykle 
dodać do niego parametr ? lub /? 
Także na płytach instalacyjnych 
systemów operacyjnych znajdziemy 
wiele dodatkowych aplikacji, które 
nie są instalowane razem z Win- 
dows. Bywa, że nie zdajemy sobie 
nawet sprawy z ich istnienia. Eks- 
pert przyjrzał się Windows 96, Me, 
2000 i XP i wybrał najbardziej przy- 
datne programy, które nie są do- 
stępne przez graficzny interfejs. 


uruchamia. Narzędzia tekstowe są 
zwykle niewygodne w obsłudze 

i wymagają znajomości dodatko- 
wych parametrów. Ekspert radzi 
się z nimi dobrze zapoznać. Nie- 
jednokrotnie dzięki nim ocalimy 
nasze dane. 


guje skrypty. Dzięki temu możemy 
przygotować plik tekstowy zawiera- 
jący odpowiednie komendy, a na- 
stępnie użyć go do szybkiego po- 
działu dysków na wielu kompute- 
rach. Przydaje się to szczególnie 
podczas tak zwanych instalacji bez- 
dotykowych. Parametry diskpart 
znajdziemy w tabeli obok. 


chkdsk działa zarówno w systemie 
plików NTFS, jak i FAT. W celu 
sprawdzenia stanu bieżącego dys- 


chcemy zweryfikować dany dysk 
I od razu naprawić znalezione bię- 
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Importuje grupę dysków obcych do grupy dysków na komputerze lokalnym. 

Wyświetla listę dysków i informacje dotyczące dysków. 

Wyświetla listę partycji. 

Wyświetla listę woluminów podstawowych i dynamicznych na wszystkich dyskach. 

Przełącza do trybu online dysk lub wolumin pracujący w trybie offline. 

Umożliwia dodawanie komentarzy do skryptu. 

Usuwa literę dysku lub punkt instalacji z woluminu. Jeżeli używany jest parametr all, wszystkie litery 
i punkty instalacji bieżących dysków są usuwane. 

Lokalizuje nowe dyski, które dodano do komputera. 

Przygotowuje istniejący dynamiczny wolumin prosty do użytkowania jako wolumin rozruchowy lub sys- 
temowy. 

Zaznacza określony dysk i przenosi selekcję na ten dysk. 

Wybiera określoną partycję i ustawia na niej selekcję. 

Wybiera określony wolumin i przenosi selekcję na ten wolumin. 


import 

list disk 

list partition 
list volume 
online 

rem 
remove 






























rescan 
retain 








select disk 
select partition 
select volume 
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ULE AUM XP ków FAT (16 I 32) na system mi się automatycznie podczas 


convert 


p 


oleceniem convert może- 
my przekonwertować par- 


tycje działające w systemach pli- 


NTFS. Narzędzie służy do konwer- 
sji dysku po zainstalowaniu syste- 
mu operacyjnego. Składnia pole- 


cenia jest następująca ©. Jeżeli 
zamierzamy skonwertować party- 
cję systemową, narzędzie urucho- 


kolejnego startu Windows. 
Należy pamiętać, że woluminy 
przekonwertowane na NTFS mają 
mniejszą wydajność niż woluminy 
utworzone początkowo w tym sys- 
temie. Lepiej więc partycje NTFS 








p rzydatnych pogramów prze- 
znaczonych do pracy z pli- 
kami nie znajdziemy zbyt wiele 

w systemach operacyjnych. Zarów- 
no wśród aplikacji zamieszczonych 
na płytach instalacyjnych, jak i ko- 





Windows 2000, XP 


recoveT 
zęsto zdarza się, że zapisa- 


C ne na nośnikach magne- 


tycznych dane ulegają uszkodzeniu. 
Zwłaszcza wtedy, gdy przenosimy 
pliki na dyskietkach. Jeżeli przyczy- 


Narzędzia plikowe 


mend wiersza poleceń. Dwa narzę- 
dzia przydadzą się jednak na pew- 
no. Pierwsze służy do odzyskiwania 
dokumentów z uszkodzonych noś- 
ników, drugie do definiowania list 
dostępu do plików. 


tory. Możemy spróbować odzyskać 
informacje za pomocą polecenia 
recover. Przyda się ono w sytu- 
acji, gdy nie mamy pod ręką prole- 
sjonalnego oprogramowania prze- 
znaczonego do odzyskiwania da- 
nych. Aby odzyskać uszkodzony 
plik zapisany na dyskietce, w oknie 
trybu tekstowego wpisujemy pole- 


| UO ZZAUUWUD (7 
cacls/xcacls 
O bydwa programy służą do 
sprawdzania I modyfikacji 


uprawnień do otwierania plików 

i folderów (ACL). Narzędzie cacis 
dostępne jest w systemie operacyj- 
nym zaraz po jego instalacji, nato- 
miast xcacls po zainstalowaniu pa- 
kietu Windows Support Tools znaj- 
dującego się na płycie instalacyjnej 
Windows XP Główną zaletą tych 
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tworzyć od razu podczas instalacji 
Windows. 


programów jest możliwość modyfi- 

kacji uprawnień do wielu plików 
jednocześnie. Docenią to na pewno 
administratorzy komputerów. Zmia- 

na uprawnień za pomocą narzędzi 
graficznych zajmuje znacznie więcej 
Czasu. Wpisanie na przykład pole- 

list dostępu do plików i folderów na 
dysku G, a następnie zapisanie wy- 
ników w pliku tekstowym ©. 






sa £: WINDOWSYSystem32 command 


|POLSETF-THI ESL APC HE WPI GET Wir 


BUILTIN%UTytkownicyiR 


cenie ©. Pamiętajmy, że polecenie 
"recover nie rozpoznaje znaków wie- 
loznacznych (*,2), 
w związku z tym mu- 
simy znać dokładną 


nazwę uszkodzonego 


ną jest awaria nośnika, pojawią się 
na nim tak zwane uszkodzone sek- i 
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dokumentu. 









O bszerną grupę aplikacji 

stanowią narzędzia do ob- 
sługi, zarządzania i monitorowania 
sieci. Jest to najprawdopodobniej 


Windows 98, Me, 2000, XP 


najbardziej znana i najczęściej wy- 
korzystywana część programów 

niedostępnych z interiejsu graficz- 
nego. Choć do większości komend 





| | 
ipconfig 
edno z najwazniejszych 


J I najczęściej stosowanych 


przez administratorów sieci pole- 
ceń. Pomimo że ipconfig należy 
do znanych narzędzi, nie mogło go 
zabraknąć w zestawieniu Eksperta. 
Za |ego pomocą sprawdzamy ble- 
żące ustawienia protokołu TOP/IR 
a także odświeżamy konfigurację 
DHCP I DNS. Jeżeli chcemy 
Sprawdzić aktualną pełną konfigu- 
rację protokołu i wszystkich kart 
sieciowych w naszym komputerze, 


mach Windows 98 I Millennium 
znajdziemy graficzny odpowiednik 


|= CHWIADOWSCGYystemi?leammand.cam 
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Do zarządzania siecią 


dostaniemy się z poziomu wiersza 
poleceń, to znajdziemy również 
przydatne aplikacje w wesji 
graficznej. 


polecenia ipconfig — winipcfg 
(więcej informacji w ramce obok 
I na następnej stronie). B> 


gar: Sdóu u 
3 Nia 
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lall 


Wyświetla pełną konfigurację protokołu TCP/IP dla 
wszystkich kart zainstalowanych w naszym komputerze 


Jrenew 
Odnawia konfigurację protokołu DHCP 


Jrelease 
Zwalnia bieżącą konfigurację DHCP i konfigurację 
adresów IP 


Jflushdns 


Czyści zawartość pamięci podręcznej programu rozpozna- 
wania nazw klientów DNS 


Jdisplaydns 
Wyświetla zawartość pamięci podręcznej programu rozpo- 
znawania nazw klientów DNS 


Jregisterdns 
Inicjuje ręczną dynamiczną rejestrację nazw DNS i adre- 
sów IP skonfigurowanych na komputerze. 


Jshowclassid <karta> 
Wyświetla identyfikator klasy DHCP określonej karty. Aby 
obejrzeć identyfikator klasy DHCP wszystkich kart, należy 
użyć gwiazdki (*) 

Jsetclassid <karta> 

Konfiguruje identyfikator klasy DHCP określonej karty. 
Aby ustawić identyfikator klasy DHCP wszystkich kart, 
należy użyć gwiazdki (*) 
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PORADY UKRYTE NARZĘDZIA 


Windows 36, Me, 2000, XP lecenia netstat. Dzięki niemu UUDEECĄE (patrz strona 45) dostępny w sys- 


netstat 


zczegółowe informacje na 
temat naszego połączenia 
Z siecią uzyskamy za pomocą po- 
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| 
WINpopup 
racując w sieci, stajemy 


| często przed koniecznością 


poinformowania innych użytkowni- 


Ara | 





N ajwiększą grupę progra- 
mów ukrytych na płytach 


instalacyjnych systemów operacyj- 


| IULOIZAUUD (: 
at/schtasks 
omendy wiersza poleceń 


K umożliwiające planowanie 


i uruchamianie zadań o określonej 
przez użytkownika porze — zarówno 
na komputerze lokalnym, jak i zdal- 
nym. Narzędzie at startowane jest 
z wiersza poleceń. W Windows XP 








Sprawdzimy aktywne połączenia 
protokołu TCP/IP używane porty, 
statystykę sieci czy tabelę routin- 
gu. Netstat może posłużyć na 
przykład do wykrycia koni trojań- 
skich działających w naszym kom- 


świetla aktywne połączenia proto- 
kołu TGP/IR numery otwartych 
portów oraz adresy IP kompute- 
rów, z którymi jesteśmy w danej 
chwili połączeni. 


ków o jakimŚ wydarzeniu, wysłania 
komunikatu. W systemach Win- 
dows 98 I Me służy do tego pro- 
gram winpopup (w Windows 
2000/XP odpowiednikiem tej apli- 
kacji jest polecenie net send). 
Wystarczy wpisać odbiorcę oraz 
treść komunikatu ©, by po chwili 


UWAGA! Aby wiadomości mogły 
być odbierane w systemach 
98/Me, musi na nich być również 
uruchomiony program winpopup, 
a w systemach 2000/XP musi dzia- 


-_ łać usługa Posłaniec. 










Usługa Posłaniec x 
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plikacje narzędziowe 


nych stanowią aplikacje narzędzio- 
we. Są to zarówno programy Micro- 
soitu, jak i współpracujących z nim 


współpracuje ze swoim graficznym 
odpowiednikiem noszącym nazwę 
Zaplanowane zadania. At to pier- 
wotna wersja polecenia. W XP zale- 
cane jest zastępowanie komendy at 
poleceniem schtasks. 

Wpisanie polecenia © spowodu- 
je zaplanowanie zadania o nazwie 
Przerwa, które codziennie o godzinie 
dwunastej będzie uruchamiało na 
naszym komputerze Pasjansa. 

Jeżeli chcemy Sprawdzić, 












= CEWIADOWSSyst emi Ficammamd cam 


| jakie zadania zostały zaplano- 
wane, wpisujemy polecenie 

--© bez parametrów. Poniżej 
widzimy listę. 
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temach Windows 98 Ii Me ©. Nie- 








sę] 





stety, funkcjonalność winipcfg 
nie jest tak duża. W praktyce na- 
daje się jedynie do weryfikacji 
ustawień sieciowych oraz do zwal- 
niania i odnawiania adresów IP 


==L* 


Mazwa hosta | TPRZYJEMSKI8 
zerwery DH | 194.2041531 EJ 
Typ węzła | Hybrydowy 
IdzakresuNetBl0($ | | 


Fauting IP włączony |] serwer WMS Prozy [0 
Fozpoznawanie HetEI0S wykorzystuje system OMS [7 


|aCom 3C30x Ethemet Adapter 2] 
Adres karty | 00-10-4B-3B-5853 © 
Adreż |P | 1821880155 
Maska podzieci | 255.255.2550 
l armyślkia brarna | 18216801 
serer UHCP | 18216804 
Podstawowy serwer WMS | 18216802 
Pomocniczy zerwer wlMS | 18216804 
Uzierżawą Uzyżkana | m2-lutego-0317:20:25 
DZIETŻAWA WYJĄZA | 056-lutego-0317:20:25 


H El 
winipcfg 
boższy odpowiednik 


U znanego jeszcze 


z systemu DOS polecenia ipconfig 





Ek onhguracja IP 
Host — informacje 


Ethernet Informacje o karcie 















Zwolnij | Qdnów Zwolnij wszystko | Uidrów wszystko 








firm. Zakres stosowania narzędzi 
jest ogromny. Służą one do zbiera- 
nia informacji o systemie operacyj- 
nym, zainstalowanych w nim urzą- 
dzeniach i ich diagnostyki. Wśród 
nich znajdziemy aplikacje ułatwia- 
jące instalację oraz obsługę syste- 


mu. Zaawansowni użytkownicy 
skorzystają z menedżerów zadań 
i klientów usług terminalowych. 
Programy, które wybrał Ekspert, 
to głównie aplikacje graficzne, 
choć znalazły się także narzędzia 
wiersza poleceń. 





batch98 


umożliwia modyfikację I zdefiniowa- 
ne parametrów przyszłych instalacji 
i generuje automatycznie plik INF 
przeznaczony dla instalatora syste- 
mu. Aby skorzystać później z zapisa- 
nych ustawień, wystarczy uruchomić 
instalację Windows, wpisując: 
setup.exe ścieżka plik.inf 

batch 98 znajduje się w pakiecie 
Windows 98 Resource Kit. 





z 


O soby opiekujące się sie- 
ciami komputerowymi 
zdają sobie doskonale Sprawę, jak 
dużo czasu zajmuje instalacja i re- 
instalacja systemów operacyjnych 
użytkowników. Aby uprościć I skró- 
cić te operacje, Microsoft przygo- 
tował narzędzie batch98. Służy 
ono do generowania plików instala- 
tora, które mogą być wykorzystane 
do wykonywania tak zwanych insta- . 
lacji bezdotykowych, czyli niewy- 
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ardałócz da 
nalemu Windcawe 








magających ingerencji użytkowni- | | useeesiewe 

ka. Aplikacja batch98 zbiera infor- | | —-- seewerame |_| 
- macje o konfiguracji komputera,  : ||| tama | | 

na którym została uruchomiona ©---* __ emc. | 
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Narzędzia diagnostyczne DirectX 


p rogram ten jest znany gra- 
czom. Służy do weryfikacji 
wersji Directk zainstalowanej 

w naszym komputerze. Sprawdza 
zgodności sprzętu z bibliotekami 
DirectX. Może jednak przydać się 
osobom, które nie poświęcają cza- 
SU na zabawę. Aplikacja nadaje się 
idealnie do weryfikacji zasobów na- 
szego komputera. Potrafi podać typ 
| Szybkość procesora, wielkość pa- 
0 karcie graficznej ©. Narzędzie 
diagnostyczne uruchamiamy pole- 
ceniem dxdiag 


* Narzędzia dlagnostyczne DirectX 
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= Hie znakzono zadnych problemów. 
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rogram narzędziowy prze- 

znaczony do szacowania 
wolnego miejsca, jakie uzyskamy 
po przekonwertowaniu dysku 
z systemu FAT16 na FAT32. Wy- 
starczy zaznaczyć dysk i kliknąć 
na ©. Dodatkowo dowiemy się, 

-"Tle na dysku znajduje się katalo- 
gów, ile plików i ile zajmują tącz- 
nie miejsca. Aplikacja jest częścią 
Windows 98 Resource Kit. 
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Windows Support Tools 


N a płycie instalacyjnej Win- 
dows 2000/XP w katalogu 
supporttools, znajdziemy pakiet 
instalacyjny dodatkowych narzędzi 
systemowych. Narzędzia przezna- 
czone Są przede wszystkim dla ad- 
ministratorów. Po zainstalowaniu 
pakietu w systemie dostępne będą 
programy do monitorowania sieci, 
narzędzia plikowe i dyskowe, dia- 
gnostyczne I do zarządzania kompu- 
terami I użytkownikami w sieciach 





komputerowych. Większość aplika- 
cji to programy uruchamiane 
z wiersza poleceń. Pełną listę Ko- 
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mend, wraz z ich opisem | przykia- 

w pomocy systemowej ©. Wystar- 
„_ Czy w wyszukiwarce wpisać ©). 
W Windows 2000 pomoc do zain- 
stalowanych narzędzi znajdziemy 


w menu startowym. 








( Centrum pomocy i obsługi technicznej 
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Windows 98 Resource 


Kit Tools Sampler 
74 


estaw narzędzi znajdujących 
się na płycie Windows 
w katalogu: toolsireskit hd Za ich 











pomocą skonfigurujemy I zdiagno- 
zujemy system I będziemy mogli 
administrować siecią. 
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» RAID-5 - ang. Redundant Array of Independent 
Disks — Matryca niezależnych, dodatkowych dysków. 
Poziom 5 RAID wymaga minimum trzech dysków. Dane 
dzielone są na paski i zapisywane po jednym na każdym 
z nośników. Dodatkowo zapisywana jest informacja 
o parzystości. 


» DHCP - ang. Dynamic Host Configuration Protocol — 
Protokół dynamicznej konfiguracji komputerów. Usługa 
polegająca na dynamicznym przyznawaniu oraz admini- 
strowaniu zasobami sieciowymi. Serwery DHCP przyznają 
komputerom pracującym w sieci adresy IP oraz informują 
je o innych dostępnych usługach i zasobach. 


» DNS - ang. Domain Name System — system nazw 
domenowych. Komputery w sieci mogą komunikować się 
ze sobą tylko za pomocą adresów IP, które są dużo trud- 
niejsze do zapamiętania dla człowieka niż nazwy domeno- 
we. Pomocny okazuje się DNS — internetowy system na- 
zewnictwa, dzięki któremu każdy zarejestrowany w inter- 
necie komputer ma zarówno adres IP, jak i powiązaną 
z nim nazwę domenową. 


» tabela routingu - przekierowuje dane w sieci i słu- 
ży do wyszukiwania optymalnej drogi dla pakietów. Za- 
wiera informacje o sąsiadujących routerach i sieci lokalnej. 
Tabela routingu może być statyczna (dane wpisuje do niej 
administrator) lub dynamiczna (dane aktualizowane są 
automatycznie przez oprogramowanie sieciowe]. 


(Windows 98. 
Time Zone Editor 
o modyfikacji stref CZas0- 


D wych, które dostępne są 


w naszym systemie, możemy po- 
służyć się specjalnym edytorem. 














istniejące już strefy ©, jak również 
utworzymy własne. Program znaj- 
dziemy na płycie CD w katalogu 
toolsireskityconfig 

















- SR2E. 
Checklinks Ś 
plikacja z Windows 98 Re- 


A source Kit (katalog: 


toolsyeskit desktop). Idealna dla 

osób zapisujących mnóstwo doku- 
mentów, często instalujących i usu- 
wających programy. Po uruchomie- 

niu tego narzędzia kreator odszuka 
wszystkie skróty, które nie są powią- 
zane z żadną aplikacją, i umożliwi 

nam ich szybkie usunięcie. RS PR 


Adresy WWW 


© www.micorsoft.comitechnet 
© http://support.microsoft.com 


Książki 

Microsoft Windows XP Professional 
Resource Kit, Microsoft Press 2001, 
cena 1/9 zł 
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odpowiedniej sytuacji mogą | A 
|, LOŻDZSŁU 
LE CSATC? OT: 
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| odmówić posłuszeństwa. 
Ekspert radzi, jak 


FOT.: Z. KOPYŚĆ/montaż KOMPUTER ŚWIAT EKSPERT 


d czasów Windows 95 






systemy operacyjne 

Microsoftu mają wbu- 
dowane narzędzia ułatwiające odzy- 
skanie sprawności po wystąpieniu 
tak zwanego padu systemu. Przy- 
czyn występowania awarii można 
wymienić wiele: począwszy od in- 
stalacji nowej wersji sterowników, 
które spowodują ujawnienie się 
niekompatybilności z jedną z uży- 
wanych aplikacji lub nawet z innym 





urządzeniem, instalacji w kompute- 
rze nowego sprzętu, czy próby uru- 
chomienia programu w wersji beta. 
Przypadkowe usunięcie ważnych 
plików systemowych lub uszkodze- 
nie struktury logicznej dysku to tak- 
że dość powszechne powody kryzy- 
sów Windows. 

Często jedynym sposobem na 
poradzenie sobie z zaistniałą nie- 
sprawnością systemu jest jego po- 
nowna instalacja. Jednak proces 


Tryb awaryjny 


D ostęp do trybu awaryjnego 
uzyskujemy, wciskając kla- 
wisz IFE, tuż przed rozpoczęciem 
ładowania systemu z dysku (po wy- 
świetleniu tablicy konfiguracyjnej 
przez BIOS komputera). 

Ponieważ podczas startu syste- 
mu w trybie awaryjnym są ładowa- 
ne wyłącznie podstawowe sterow- 
niki (na przykład standardowy ste- 
rownik VGA zamiast firmowego do 
karty graficznej) I uruchamiane je- 
dynie niezbędne usługi, istnieją 
duże szanse, że Środowisko gra- 
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ficzne użytkownika wczyta się bez 
problemu. Podczas pracy w trybie 
awaryjnym odinstalowujemy kto- 
potliwe aplikacje, nowe usługi lub 
nowe sterowniki. W tym ostatnim 
wypadku przydaje się opcja ©, do- 


stępna po wyświetleniu właściwo- 
ści danego urządzenia w Menedże- 
rze urządzeń. 

Problemy z nowo zainstalowa- 


nym sterownikiem często przyjmu- — 


ją postać błędu STOP wyświetla- 
nego na niebieskim ekranie. Naj- 
gorszym przypadkiem są niebie- 


ten należy do czasochłonnych, 

a w wielu sytuacjach istnieje po- 
trzeba nie tylko szybkiego przywró- 
cenia systemu, ale też odzyskania 
ostatnio utworzonych danych (edy- 
towanych plików). Podczas instala- 
cji z formatowaniem stracilibyśmy 
je bezpowrotnie. 

Choć w artykule Ekspert skupił 
się głównie na możliwościach 
reperowania systemu wbudowa- 
nych w Windows XP Prolessional, 


| Właściwości: Intel(R) £2501D56 Ultra ATA Storage Controller - 24CB 


(ląćlne | Sterownik Zasoby 


wiele z zamieszczonych porad za- 
stosujemy również w innych wer- 
sjach systemu: Windows 2000 
(także odmiany serwerowe), XP Ho- 
me Edition, a nawet 9x/Me (tylko 
części dotyczące trybu awaryjnego 

i przywracania systemu w Me). 

To, jaką procedurę wybierzemy, 
zależy od stopnia uszkodzenia sys- 
temu oraz od ostatniej czynności, 
jaka najprawdopodobniej spowodo- 
wała wystąpienie błędu. 


kaje3 











| = Intel[R:] GZ801DE Ultra ATA Storage Controller - 24CB 


| 
Dostawca sterownika: — Intel 


Lata sterownika: 2001-07-02 
wersja sterownika: 4.0.1001.0 
Podpis cyfrowy 


Microsoft Windows Hardware Compatodiy Publisher 


ETEN wuświetla miormacje szczegółowe na temat plików 
sterowanaka. 


| Aktualizuj sterownik... Aktualizuje sterownik dla tego urządzenia. 


> | OPG AAU Przywraca poprzednio zamsłalowany sterownik, jeśli po 
zaktualzowaniu zterownika urządzenie nie działa. 


| Odinstalu] | Udinstałowuje sterownik [zaawansowane]. 














skie ekrany już podczas 
bootowania Windows — jeśli tryb 
awaryjny nie pomaga, mamy do 


p 


pieniu poważnej awarii uniemożliwia- 
jącej jakikolwiek start Windows — na 
przykład po uszkodzeniu plików sys- 


Menu opcji zaawansowanych systemu Windows 
LECA LLU WCJEJ CAPE 


PUT ALE ECP LWCECIHI 
I ALI ONZE LA "PLLTLEFM 


Włącz rejestrowanie uruchaniania 
Włącz tryb VGA 


Ostatnia znana dobra konfiguracja ćostatnie działające ustawienia) 
Tryb przywracania usług katalogowych ćtylko kontrolery domen Windows) 


Iryb dcbugowania 


Uruchon system Windows nornalnie 
Wykonaj ponowny rozruch 
Powróć do monu wyboru systemu operacyjnego 


|PRAWO CFO OTYCINNE LTL EE LTEEYDNETENCCZIT OMT RITILLP 


dyspozycji kolejny sposób urucha- 
miania Windows nazwany Ostat- 
nia znana dobra konfiguracja 





e (w menu wywoływanym klawi- 


! szem F*. podczas bootowania). 


W tym trybie Windows używa ste- 
rowników oraz Rejestru systemu 

z ostatniej sesji, jaka zakończyła 
się poprawnym uruchomieniem 
Windows. 

Dodatkowo mamy jeszcze do 
dyspozycji opcję o nazwie Włącz 
tryb VGA e — dzięki niej urucho- 
mimy Windows XP/2000 w spo- 
sób normalny, ale bez ładowania 
firmowego sterownika do karty 
graficznej. 

Rejestrowanie uruchamiania przy- 
daje się, gdy podejrzewamy sterow- 
nik o nieprawidłową inicjalizację. 


Przywracanie systemu 


onieważ przywracanie syste- 
mu nie przyda się po wystą- 





Właściwości systemu 





Ugólnie Mazwa komputera sprzęt 


Przywracanie żyztemiu Aktualizacje automatyczne Zdalny 


= 


=". Przywracanie systemu może śledzić | odwracać zzkodlwie dla 
| LJ komputera zrniar. 


[wyłącz Przywracanie systemu na wszystkich dyskach 


Ustawienia dysku 


Aby zmienić stan Przywracania systemu lub maksymalną ilość 
miejsca dostępną dla Przywracania zysłemu na dysku, zaznacz 
duzk, a następnie kliknij przycisk Ustawienia. 


Lastępne dyski. 
l 
= [£:] I Monitorowanie: I 
I F Ę 
E (D:] r Monitorowanie L _|zozezaaacwm ||8 
= [E|] I H onitorowanie ! 


temowych — Ekspert zamieści jedy- 
nie podstawowe informacje na temat 
usługi. Wielu użytkowników I tak 
preferuje pracę na systemie z wyłą- 
czoną usługą przywracania, gdyż 


ZAAWAMZOWANE 


ciągłe monitorowanie ujemnie wply- 
wa na ogólną wydajność. 

Usługa przywracania systemu 
została zaimplementowana w Win- 
dows Me i XP Polega ona na sta- 


Gdy zostanie wykryta próba i IN- 
stalacji nowego sterownika lub 
większej aplikacji, usługa utworzy 
(choć nie zawsze!) tak zwany punkt 
przywracania — zestaw informacji 
pozwalający na powrócenie do sta- 
nu systemu sprzed danej operacji. 









J 









ednym z najskuteczniejszych sposobów 
na usuwanie skutków awarii Windows 
jest wykonanie pełnej kopii zapasowej, któ- 
rą w razie potrzeby przywracamy. Ponieważ 
w warunkach domowych nie ma sensu inwestować w dro- 
gi napęd taśmowy, Ekspert poleca regularne tworzenie 
obrazu partycji systemowej za pomocą takich programów, 
jak Norton Ghost czy Drive Image. Ghost często jest 
dołączany za darmo w zestawie z płytą główną. Ze wzglę- | 
du na niskie ceny nagrywarek CD, jak i czystych nośników, 
pliki obrazów nagrywamy na płyty CD-R/RW. 





Po uruchomieniu systemu przeglą- 
damy plik ntbtlog.txt znajdujący 
się w systemowym folderze Win- 
dows, zazwyczaj G: Windows lub 
GWinnt 


Użytkownik ma też możliwość sa- 
modzielnego tworzenia punktów 





























przywracania, służy do tego aplika- < 

cja B Przywracanie systemu znajdująca — 

się w grupie (© Narzędzia systemowe |, a 

Po uruchomieniu wybieramy >" 

opcję ©. 4 
p | | - — 


---32 6) Utwórz punkt przywracania 


I ! możemy uruchomić Windows 
| normalnie lub w trybie awaryjnym. 





() Przywróć mój komputer da wcześniejszego stanu 








W tej samej aplikacji przywra- 
camy jeden z wcześniej utworzo- 
2 punktów opisujących stan 





PTOGFATÓJ: 


1. W tym kalendarzu kliknij pogrubioną 
ratę. 


luty z003 


AS EIEEC EE 


= 


11 KELE 








HMożlwrymi typami punktów przywracania są: punkty korka systemu (punkty przywracania zaplanowane przez 
ten komputer), ręczne purkty przywracania (punkty przygracania utworzone przez użytkownika) i punkty 
przywracania instalacji qpunkty przywracania automatycznie utworzone podczas instalowania pornych 


F. Na te] isgrie klktrij pankt przywrarania. 


ILF] ńnhry ty 





Mechanizm zapamię- 
tujący stan systemu 
operacyjnego na 
jakimś etapie jego 
działania jest bardzo 
wygodny. Jednak 
obciąża komputer 

i zajmuje sporo 
miejsca na dysku 


11 lutego 2003 








Konsola 
odzyskiwania XP 


Gz: WINDOWS2>chkdsk c: /p 
UILIISKIJZ ALE se Per 
CHKDS$SK sprawdza wolumin. 
WLUZLETLGLIIR (Z dodatkowe 
CHKDSK wykonuje dodatkowe 
CHKDSK wykonuje dodatkowe 
CHKDSK zakończył sprawdzanie ULBULEULE 

PDYCZE EBC CWITTTE CUPECTTELECHTTNCEN KATE 
16899768 kilobajtów dostępnych. 





ZULUY EJ 


ELECTRA CELCEWACLHLCTATTIZYCI CREME 
BYE UPA ETA 14,803 WACLUTEJTJ SEAL) CCAPOUEWNUI TE 
 UULYEESECLULEJ TJ SEC) CCAPOL CHAJUYZILEWCJTE 


WALJLDUUKDT" 





"sprawdzenie TUT FAJ SUTUBLANE 
IULULETUECIE TUNE SUTUPCEME 
I UZ U LEA ECIE USC ELTA SUZUECHAE 








K onsola odzyskiwania 
XP/2000 to specjalny tryb 
tekstowy, nieco podobny do MS- 
„DOS ©, uruchamiany bez wykorzy- 
stania już zalnstalowanego systemu. 
Konsoli używamy, gdy Windows nie 
uruchamia się nawet w trybie awa- 
ryjnym (na przykład po wykryciu 
uszkodzonego pliku systemowego). 
Dysponujemy dwoma sposobami 
rozpoczęcia pracy z konsolą odzy- 
skiwania: z oryginalnej płyty instala- 
cyjnej XP/2000 lub z dysku twarde- 
go po specjalnie przeprowadzonej 
instalacji. 

Warto zainstalować konsolę od- 
zyskiwania tuż po instalacji samego 
systemu, kiedy nie mamy z nim 





żadnych problemów. Robimy to, 
wpisując polecenie 
FAISBELWINNTZZ.ESE /ermdcans 














» Initial Program Loader — krótki program maszy- 
nowy zajmujący pierwszą część pierwszego fizycznego 
sektora na dysku, czyli tak zwanego MBR. Jego zada- 38 
niem jest odnalezienie pierwszego sektora partycji aktyw- |. 
nej (informacje na ten temat są w tablicy partycji znajdu- | 
jącej się w końcowej części MBR) i uruchomienie tam 
znajdującego się programu. Dopiero program z pierwsze- 
go sektora partycji rozpoczyna właściwe ładowanie sys- 
temu operacyjnego. 


»» Master Boot Record — w skrócie MBR, jest to 
zwyczajowa nazwa pierwszego fizycznego sektora na 
dysku twardym. Jego zawartość to: IPL (Initial Program 
Loader) oraz tablica partycji utworzonych na dysku. 
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chkdsk — dokonuje kontroli spójności systemu plików na 
wybranej partycji. Zalecany sposób uruchamiania to 
chkdsk c: /p, co pozwoli na naprawienie wykrytych błędów 
w strukturze systemu plików. W miejsce c: podstawiamy 
inne litery dysków. 


fixmbr — spowoduje odświeżenie zawartości głównego 
sektora rozruchowego na dysku (tak zwany MBR — Master 
Boot Record). Podczas tej operacji nadgrywana jest tylko 
część sektora zawierająca pierwszy program rozruchowy. 
Tablica partycji pozostaje bez zmian, więc nie musimy oba- 
wiać się utraty dostępu do poszczególnych partycji (dysków 
podstawowych i logicznych). Polecenie fixmbr stanowi od- 
powiednik dosowego fdisk /mbr. 


fixboot — nagrywa nową kopię sektora rozruchowego ak- 
tywnej partycji (uwaga! nie jest identyczny z MBR). 


diskpart — uruchamia program służący do podziału dys- 
ku na partycje. 


map — pokazuje wszystkie dostępne litery dysków, rodzaje 
systemów plików na partycjach, rozmiary partycji i inne in- 
formacje statystyczne. 


listsvc — wyświetla wszystkie usługi systemowe i sterow- 
niki na podstawie informacji pobranych z rejestru systemu. 
Tu dowiemy się, w jaki sposób startują poszczególne usłu- 
gi (tryb automatyczny: SERVICE_AUTO_START, tryb ma- 
nualny: SERVICE_DEMAND_START, wyłączona: SERV|- 
CE_DISABLED, systemowa: SER-VICE_SYSTEM_START, 
podczas bootowania: SERVICE_BOOT_START). 


enable — służy do uruchomienia wskazanej usługi lub 
sterownika systemowego. 


disable — wyłącza usługę lub sterownik. Używamy, jeśli 
mamy problemy z samoczynnie startującą usługą. 


utomatyczne 


pcją automatycznego odzy- 
skiwania systemu (ASR — 
Automated System Recovery) dys- 
ponuje Windows XP w wersji Profes- 
sional. By utworzyć odpowiedni plik 
przywracania, uruchamiamy program 
Kopia zapasowa i klikamy na ©------* 
W nowym oknie wybieramy ©---------* 
Dalej postępujemy według wska- 

zówek programu, podając między in- 


łaściciele Windows XP Home Edition (HE) również 

mają dostęp do narzędzia Kopia zapasowa, choć 
nie jest ono automatycznie instalowane wraz z systemem. 
Odpowiedni plik instalacyjny (backup.msi) znajdziemy na 
oryginalnej płycie XP HE w folderze WalueadchMsfti 
Ntbackup Mimo że program zawiera kreator automatycz- 
nego odzyskiwania systemu, to nie jest możliwe skorzy- 
stanie z pełni dobrodziejstw tego procesu. Po uruchomie- 
niu instalatora Windows XP HE z płyty CD nie pojawia się 
opcja wciśnięcia klawisza |F*,, służącego do wystartowa- 
nia automatycznego procesu odzyskiwania. Pozostaje je- 
dynie ręczne zainstalowanie czystego systemu XP Home 
Edition, dodanie aplikacji Kopia zapasowa, a następnie 
przywrócenie wcześniej utworzonego backupu. 





O 
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» stracyj- 
7 nych © (9) włączone <= 
Adres | ra Narzędzia adkinistEaeSNNiE w Przejdź. | SA o © wyb ĄCZOME 
BOW | 
ko ke Ę a naa ść dg. dostępu do wszystkich folderów na 
GG A SASA 0002 |. | dysku twardym, by to zmienić, 
_FJF otwieramy ©, gdzie przechodzimy 
maj KB _do ©, a następnie klikamy dwu- 
; : o dad A ŁA krotnie na © 
arządzanie asady ródła daryc WTTE"RIFRTA ! 
korbuketew zabeżbeć...  ODBE i W nowo otwartym oknie wiącza- 








po włożeniu dysku instalacyjnego 
Windows XP/2000. 

Uruchomienie konsoli z dys- 
ku trwa znacznie krócej niż z CD- 
-ROM-u, choć w przypadku uszko- 
dzenia systemu plików może się 


Plik Akcja widok - Fomoc 


Ę Ż 


-p Ustawienia zabezpieczeń 

+-|DH zasady konta 

-- (4 zasady lokalne 
+-|DH zasady inspekcji 


















AUS EWTN EZ trUN OGIO! 





zasady I 


ES]kansola odzyskiwania: zezwalaj na automatycznie logowanie ad... 


Lr) : r z e k ; > 
ue|konsola odzyskiwania: zezwalaj na kopiowanie na dyskietkę oraz. ;) 


my ©. Jeśli zdecydowaliśmy się 
na umieszczenie konsoli repero- 
wania systemu na dysku, pod- 

i Czas każdego restartu zobaczymy 
i dodatkową opcję menu startowe- 
i go. Po uruchomieniu konsoli 

! i zalogowaniu się jako admini- 
strator (nieza- 
leżnie 

od tego, czy 
korzystamy 

Z dysku twar- 
dego, czy GD) 
mamy do dys- 
pozycji ograni- 


okazać niewykonalne. Wtedy oczy- i 
wiście pozostaje już wyłącznie | 


opcja CD. 

Dodatkową konfigurację zacho- 
wania konsoli ustalamy w Panelu 
sterowania, w narzędziach admini- 











ug|konta: ogranicz używanie pustych haseł przez konta lokalne tylk.. 
czony zestaw 
Ę LŚ Aiaka iif]konta: stan konta administratora | AP 
BIDRKZDZINEMAI | |gejkonta: Stan konta gościa poleceń, które- 
zasady kl Eli h | 8 
+. SAR REAR ue]konta: Zmień nazwę konta administratora SOAP wy 
ź 3 ak! WERS ucż|konta: Zmień nazwę konka gościa świetli nam 
IEE]JKontraler domeny: odrzucaj zmiany hasła konta kornputera polecenie 
ue] kontroler domen: wymagania podpisywania serwera LDAP help. 


)dzyskiwanie systemu 


zgrany plik archiwum. Tworzenie ko- 
pli zapasowej dla automatycznego 
odzyskiwania systemu wymaga rów- 
nież użycia dyskietki. Na niej zosta- 
nie umieszczona informacja o konfi- 
guracji systemu, wykorzysta ją póź- 
niej instalator Windows. 

Z ASR korzystamy dopiero wtedy, 
gdy inne próby przywrócenia Spraw- 
ności Windows XP zawiodą. Odzy- 
skiwanie rozpoczynamy od urucho- 
mienia instalatora Windows z orygi- 
nalnego dysku CD-ROM. Tuż po 
rozpoczęciu pracy instalator wy- 
świetla przez krótką chwilę zachętę 
do wciśnięcia klawisza |F*,, co po- 
woduje start procesu. Pamiętajmy 
o włożeniu dyskietki do napędu! 
ASR najpierw dokona formatowania 
partycji systemowej, następnie za- 
instaluje na niej minimalną wersję 
Windows XP i już pod jej kontrolą 
przywróci utworzoną wcześniej ko- 
pię zapasową. MB B 








kreator kopii zapasowej lub 
przywracania - Zapraszamy! 


Ten kreator pomaga wykonać kopię zapazową plików lub 
przywrócić pliki i ustawienia na komputerze. 


Jeśli wolisz, możesz przełączyć się do trybu R ama 
aby zmienić ustawienia używane do wwkorywania kopii 
zapażowej lub przywracania. Ta opeja jest zalecana tylko dla 
użytkowników zaawansowanych. 


ja a mm mm sj 








| Zapinany | Kopia zapatowa | Przywróć | zarządzaj nośnikiem | Planowania zadań 


Tryb zaawansowany narzędzia Kopia zapasowa - Zapraszamy! 
JeAl waląz, mozżcae przełączyć qię da tybu krestora, aby uzyć upiczzczónych udówwier dla 
wykonywania kopii zapazowej i przywracania, 


Ereator kopa zapazowych |zauwanzowane] 
Kreator kopi zapatowych uUratwia tworzerie kopii zepacoewych programów i pików. 


kreator przywracania [zaawanaowane| 
Krealmi jezyrtaarania ułalena jnzpsezacari argach s ktgii zaprazarere 


EJ 
1 gy 


kreator automafczneqgo odzyskiwania zjstemu 
krcałar pozygołowania alomacznogo odzyskasarna aber pomoga ubrorzyć dewczczciową Kopię 
zapasową zysdomiu dyskicdkę, zawierającą usliwienia sgażemu Inny rogi. któży zawiera kopię 
zapażową lokalnej partycj tęsterńowe|. 











Adresy WWW 

© www.windows-help.net/WindowsXP/howto-12.html 

© http://support.microsoft.com/default.aspx"scid=kb;pl;Q30/654 
© www.labmice.net/windowsxp/Backup/default.htm 


Książki 
© Windows XP PL Professional. Czarna księga — Brian Proffitt, 
tłum. Witold Kurylak, wyd. Helion, Gliwice 2002, cena: 40 zł 
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PORADY ZDALNA ADMINISTRACJA 


Pecet na odległość 


Jeżeli komputer sprawia 
problemy, zawsze przyda 
się pomoc niezawodnego 
kolegi-eksperta. 
Co jednak, gdy jest on 
daleko? Fundować 
taksówkę? Nie! Można 
wykorzystać dobrodziej- 
stwa pracy zdalnej 








raca zdalna jest do- 

skonałym sposobem 

do rozwiązywania pro- 
blemów z pecetem. Jeśli sobie nie 
radzimy z naprawieniem usterki, 
możemy poprosić znajomego o po- 
łączenie się z naszym komputerem 
i pomoc. 

Ogromne zalety usług zdalnych 

docenią osoby opiekujące się małą 
siecią, na przykład blokową. Można 


mieć ją pod stałym nadzorem, nie 
ruszając się ze swojego fotela. ROz- 
wiązując problem, mamy dostęp do 
dokumentacji zgromadzonej na na- 
szym komputerze, do sieci czy wia- 
snej literatury. 

Możemy dokończyć w domu pra- 
cę rozpoczętą w biurze. Wystarczy 
zostawić służbowy komputer włą- 
czony, a z domu połączyć się z nim 
przez internet. Będziemy mieli do- 


stęp do wszystkich aplikacji i doku- 
mentów na zdalnym pececie, jak 
również do urządzeń, na przykład 
drukarek czy nagrywarek. 

Także właściciele małych firm 
skorzystają ze zdalnej pracy. Muszą 
zainwestować jedynie w jeden 
szybki komputer. Reszta pecetów 
w sieci nie musi spełniać wyśrubo- 
wanych wymogów sprzętowych. Do 
wygodnej pracy wystarczy Windows 





95 czy 98 lub darmowy Linux, po- 
nieważ wszystkimi obliczeniami 
zajmuje się serwer. 

W tym numerze Eksperta dowie- 
my się, jak skorzystać z usług i me- 
chanizmów pracy zdalnej wbudowa- 
nych w systemy Windows 2000 
i XP W następnym numerze Ekspert 
pokaże, jak używać darmowego 
oprogramowania przeznaczonego do 
zdalnego zarządzania pecetem. 


Tryb administracji zdalnej 
używany jest do zarządzania, 
administracji i konfigurowania 
odległych serwerów. Nie wy- 
maga licencjonowania, ale za 
to zezwala użytkownikom nale- 
żącym do grupy administrato- 








Praca zdalna 
Windows 2000 





mit dwóch połączeń. Praca 
w tym trybie wymaga jednak 
zainstalowania komponentu 
Licencjonowanie usług na 
kontrolerze domeny oraz Licen- 
cji dostępu do klienta usług 
terminalowych. 


rów na nawiązanie z serwerem 
tylko dwóch sesji. 

Tryb serwera aplikacji 
zezwala na podłączenie się do 
serwera wszystkim użytkowni- 
kom, niezależnie od grupy, do ja- 
kiej należą. Nie występuje też li- 





ożliwość administra- 
cji na odległość ofe- 
ruje nam każda wer- 
sja Windows 2000 Server. Opro- 
gramowanie używane podczas se- 
sji terminalowych wykorzystuje 
specjalny protokół warstwy aplika- 
cyjnej Microsoft RDP (Remote 
Desktop Protocol), oparty na pro- 
tokole TCP/IP Dzięki niemu opro- 
gramowanie, w trakcie połączenia, 
buforuje na dysku lokalnym klienta 
wszelkie potrzebne elementy, takie 
jak ikony, tło pulpitu, a także 
wszystko, co widzimy na ekranie 
terminala. Protokół KDP bardzo 
dobrze sprawdza się podczas ko- 
rzystania z wolnych połączeń, ze- 
zwala na obsługę drukarek lokal- 
nych, pozwala użytkownikowi na 
kopiowanie I wklejanie danych 
między dwoma komputerami. 





Usługi terminalowe w Windows 
2000 mogą pracować w dwóch 
trybach — aplikacyjnym i admini- 
stracyjnym (patrz ramka Iryby 
usług terminalowych w Windows 
2000). Klientami mogą być nie 
tylko systemy z rodziny Windows, 
ale również komputery oparte na 
Uniksie czy Mac O0S-ie. Należy 
zwrócić jednak uwagę, że mamy 
możliwość odległej pracy tylko na 
systemie Windows 2000 w wersji 
Server, gdyż wersja Professional 
może pełnić jedynie rolę klienta 
I nie można Się z nią połączyć. 


Instalacja serwera 
terminali 

Instalację usługi terminalowej 
można przeprowadzić już podczas 
procesu instalacji serwera Windows 
2000 poprzez wybranie odpowied- 


A s Usługi terinalowe 


nich składników. W przypadku, 
gdy jednak tego nie zrobiliśmy, 
możemy doinstalować niezbędne 
oprogramowanie nieco później. 
W tym celu, W św sterowania 








>> | zza 
Dodaj isuń 
programy 


















dzimy do kolejnego kroku. 
skkFadniki: 








i] EJ Usługi instalacji zdalnej 
[|] E$f Usługi kalejkowania wiadomo 


DI Se Usługi zieciowe 











Podczas instalacji wybieramy 
również tryb pracy serwera (patrz 
ramka powyżej). Po restarcie kom- 
puter jest gotów do przyjmowania 
połączeń. 


sowa. pe Klienta Usług 
terminalowych 


Do dyspozycji mamy dwie możli- 
wości instalacji oprogramowania 
klienckiego na stacjach roboczych. 
Jedną z nich jest instalacja poprzez 
sieć. W tym celu należy udostępnić 
na serwerze katalog bsystem- 
rootbisystem32Aclientsitsclient, 

a następnie przez otoczenie siecio- 
we połączyć się z tym zasobem. 


1. Jeśli na komputerze-kliencie 
działa system operacyjny 32-bito- 
wy, należy w udostępnionym zaso- 
bie otworzyć katalog win32 i uru- 
chomić plik Setup.exe. W prze- 
ciwnym wypadku uruchamiamy 
plik z katalogu win16. Dalej postę- 
pujemy zgodnie z instrukcjami 
kreatora instalacji. 
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B ezpieczeństwo połączenia ma niezwykle 
istotne znaczenie podczas pracy na zdalnym 
terminalu. Aby zminimalizować możliwość podsłu- 
chania przez kogoś sesji (sniffing), należy zadbać 
o wysoki poziom szyfrowania przesyłanych infor- 
macji. Taką możliwość daje nam narzędzie Konfi- 
guracja Usług Terminalowych. 

W zależności od tego, jak ważna jest poufność 
transmisji, możemy ustawić szyfrowanie nawet do 


128 bitów ©, jednak wpłynie to niekorzystnie na 


wydajność. 


Że względu na to, że praca z usługami terminalo- 
wymi daje nam praktycznie pełną kontrolę nad 
komputerem, z którym się połączyliśmy. Ekspert 
sugeruje instalację i konfigurację firewalla. Dostęp 
do serwera powinien być przypisany tylko poszcze- 
gólnym adresom IP stacji roboczych, które tego 


PORADY ZDALNA ADMINISTRACJA 


2. Gdy mamy już w naszym 
komputerze zainstalowane nie- 
zbędne oprogramowanie, można 
nawiązać połączenie z serwerem. 
W tym celu należy uruchomić plik 
Mstsc.exe, który po instalacji 
znajduje się w katalogu C:Pro- 
gram Filesiklient Usług termina- 
lowych. Oprócz tego skrót do pro- 
gramu dostępny jest przez menu 
startowe — klikamy na 


klient Usług terminalowych 


[E] klient Usług terminalowych || 























3. Połączenie z serwerem jest 
bardzo proste. Wystarczy w pro- 





indows XP 
Jrofessional 


gromna popularność 

usług terminalo- 

wych zachęciła Mi- 
crosoft do rozwijania tego pro- 
jektu. W Windows XP funkcja ta 
otrzymała nazwę Pulpit Zdalny. 
W obu odmianach systemu XP 
(Home Edition i Professional) 
automatycznie instalowany jest 
klient usług, nazywany Podłącza- 
niem Pulpitu Zdalnego. Jednak 


gramie klienckim wypełnić pole 


w jakiej planujemy pracować. 
Oczywiście, im jest ona większa, 
tym praca staje się mniej płynna, 
szczególnie przy gorszych łączach. 





Po nawiązaniu połączenia wy- 
starczy już tylko przejść przez pro- 
ces autoryzacji, wpisując login 
I haslo ©. 


; 
late fe 


Professional 


uwaga — rolę komputera zdalne- 
go może pełnić tylko pecet z za- 
instalowaną wersją Windows XP 
Professional. 

Dostęp do zdalnego kompute- 
ra może być zrealizowany na dwa 
sposoby: poprzez klienta Podłą- 
czanie Pulpitu Zdalnego oraz ja- 
ko usługa sieci Web. Ta druga 
możliwość pozwala nam na do- 
stęp do komputera-hosta za po- 
mocą przeglądarki WWW, z do- 
wolnego miejsca na Świecie 
i z dowolnym niemal systemem 
operacyjnym. Wymaga jednak 
uruchomionego I poprawnie 
skonfigurowanego na komputerze 
zdalnym serwera Internetowych 
Usług Informacyjnych (IIS). 

















wymagają. Zminimalizuje to ryzyko dostępu dla 
osób nieupoważnionych. 
Ekspert radzi też, aby włączyć w Dzienniku Zda- 


rzeń zapis nieudanych prób logowania się. Pozwoli 
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to na śledzenie ewentualnych prób ataku i podjęcie 
odpowiednich kroków. 

Istotne jest też stosowanie skomplikowanych ha- 
seł oraz systemu plików NTFS. Dzięki temu precy- 
zyjnie zdefiniujemy prawa dostępu do poszczegó|- 
nych katalogów na dysku serwera. 


Konfiguracja usług 
terminalowych 


Do zarządzania i konfiguracji serwe- 
rem mamy do dyspozycji dwa na- 
rzędzia. Pierwszym z nich jest 
Terminal Services Manager. 


1. Program uruchamiamy, klikając 
na przycisk EgĄStart| a następnie 
Na |Pragrarny |, Wskazujemy pozycję 
Narzędzia administracyjne | | 7 menu wy- 
bieramy "Menedżer usług terminalowych |, 









































2. Za pośrednictwem urucho- 
mionego narzędzia możemy na 
przykład monitorować zalogowa- 


pa m m m m a a a a a ma ma ma ma may 


się do ich sesji, przeglądać uży- 
wane przez nich zasoby oraz uru- 
chomione procesy. Dodatkowo 

aplikacja pozwala wysyłać komu- 


nikaty do pracujących zdalnie 
użytkowników, a nawet rozłączać 
ich sesje. 


3. Drugim narzędziem, wspoma- 
gającym zarządzanie serwerem ter- 
minali, jest Terminal Services Gonfi- 
guration. 

Aplikacja, podobnie jak po- 
przedni program, znajduje się 
W grupie 5 Marzędzia administracyjne |, 
Za pomocą tego narzędzia może- 
my między innymi konfigurować 
ustawienia protokołu RDR ustawiać 
limity sesji, włączać automatyczne 
logowanie, a także definiować pro- 
gramy, które będą uruchamiane 
Zaraz po zalogowaniu użytkownika. 
Zdefiniujemy też poziom kontroli, 
jaką mamy nad użytkownikiem 
podczas jego pracy z terminalem. 














F-H AXEL-601KDL4BCL 
alk RDP-Tep (słuchacz) 
z (EJ console (rszyszka) 








Użytkownik SESJA 
A AxEL-GOTEDL4B... - Administrator RDP-Tcpft3 
A AREL-GOIKDL4B... rszyszka Lonżole: 











Uzytkownicy pulpitu zdalnego 





Z tym komgałerem mogą łączyć się użytkownicy wyźwietleni na poreżczej 
iście oraz dowolni człońkowie grupy Adeinietratorzy, nawet jedli nie ma ich 


na bej iście, 


kale3] jednak planujemy za- 
rządzać zdalnie na- 
szym pecetem, takie 
uprawnienia będą ko- 
nieczne. Ekspert poka- 
że, jak skonfigurować 


zdalny pulpit. 





Konfiguracja Pulpitu 
Zdalnego w Windows XP 
Professional 


Jak większość zadań związa- 
nych z nowym systemem opera- 
cyjnym Microsoftu, konfiguracja 
usługi Pulpitu Zdalnego nie jest 
trudna. Przed włączeniem serwisu 
warto najpierw utworzyć nowe 
konto użytkownika koniecznie 
z hastem. Jeżeli chcemy za pomo- 
cą Zdalnego Pulpitu tylko korzy- 
stać na odległość z aplikacji zain- 
stalowanych na komputerze, 
wspomniane konto nie musi mieć 
uprawnień administratora. Jeśli 


Wybieranie: Uzytkownicy 


wybiesz ten typ obiektu 
Użytkownicy 

£ tej lokalzacz: 
DRAGGHO 





Wpecaadz nazug obiektów do wybeania (pezytkadyj: 
ekspert 


| Zaawansowane... | 


| Tęny aboskków 


1. Aby włączyć usługę, należy 
w Panelu sterowania wybrać 
system |, Na zakładce |<dalny 
znaczamy opcję © 




















Za- 














Zazrralą użykoemkom na zdalne lączerie ię 2 (pn komjdsiem 
Pełna narrma komgańesar 











2 _ Następnym krokiem jest wy- 
branie użytkowników, którzy będą 
mogli korzystać ze zdalnego dostę- 
pu. Klikamy na przycisk 

wWłubierz użytkowników zdalnych... || 
Prawo łączenia się z Serwerem po- 
siadają domyślnie wszyscy admini- 
stratorzy komputera, innych użyt- 
kowników dodajemy, klikając na ©. 














3. Wnastęp- 
nym oknie wpi- 
sujemy ręcznie 
nazwy użytkowni- 
ków (ich popraw- 
ność możemy 

: sprawdzić, klika- 

i jąc na ©. Jeżeli 

korzystamy z po- 
łączenia zabez- 


| [LLokaleacie.. | 





qd Narzakia akiinklraryjne 











pieczonego wbudowanym w XP 
firewallem, należy odblokować 

możliwość łączenia się z naszym 

komputerem. W przypadku stoso- 
wania firewalli zewnętrznych rów- 
nież pamiętajmy o ich odpowied- 
niej konfiguracji. 


1. Wyświetlamy wszystkie połą- 
czenia skonfigurowane na naszym 


komputerze ©. W tym przypadku 
jest to połączenie za pomocą mode- 
mu, jednak poniższe wskazówki do- 
tyczą każdego typu połączenia. 


l- Własciwości: TPSA 














EE mybóri? rozma pipa zriednegyy zuremnki ri 
końch w piawó, aby uzyskać pony ekran 
z A 
m mmm = Mrisj B lafięce| 


3 „ Mamy również możliwość do- 
datkowego skonfigurowania polą- 
czenia. Możemy wybrać rozmiar 
ekranu © oraz inne opcje wpływają- 


! Ce na jakość połączenia. 





igólne | Ekten | Zasoby kikalm | Programy | Wiażnnią 


Famur cupłu zdaregjo 








Eelry glinami 





44 „ Wielkość ekranu, na którym 
pracujemy, w niewielkim stopniu 





kul sie) 


JĄ D) W! ceki ógłyńazac wydsnodći ezdbańrz piędkGŻĆ tw 
"sf połączenia. 





Zewedą na naslęja Race opcję. 
CI Tło cupłu 
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|| 
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I 

wpływa na i 

| Ogólne Opcje | Zabczpieczenia Sieć | Zaawansowane | wydajność : 

Fapnea pnłąrzeria internetneaegn pracy, nato- | 

[<]-Lhror mój komputer i moją sieć. ograniczając lub: miast warto I 
uukluczając dostęp do tego komputera z Internetu z 

HYRIICZA ze, dostęp do teqo Ros putera z nl kernyeknt wyłączyć i 

Dowiedz się więcej 0 <anorze połączenia internetowego. wszystkie do- | 

| Jeśli nie masz pewności, jak ustawić łe datki, takie | 

nłażściwości, użyj zamiażł tego Kreatora Eondiquracji = , : I 

|= dy jak tapeta ©-' 

SPAM 





2. We właściwościach połączenia 
przechodzimy na zakładkę Zaawan- 


sowane i wybieramy ©-------------* 


3. Zaznaczamy opcję © i zamy- 
kamy wszystkie okna. | 


Nowe możliwości roz- 
i sio problemów 
— Pomoc Zdalna 

W Windows XP Professional znaj- 
dziemy jeszcze jedno interesujące 
narzędzie, wykorzystujące usługę 



























TA zdalnego do- 
Bezpieczny żerwer zleci web [HTTP>] stępu — Zda|- 

L] Pratokół Internet Mail Access Protocol w werzji 3 [[MAP2] ną Pomoc. 

L] Protokół Internet Mail Aocesz Protocol w wersji 4 [IMAP'4] Umożliwia 
Protokół Pozt-Uffice Protocol w wersji 3 [POP'2] i 
Pulpit zdalny ona wysłanie 
Serwer FTP do znajome- 
Serwer poczty Internetowej [5h TP) go wiadomo- 

ści z prośbą 


Od tego momentu każdy użyt- 
kownik posiadający odpowiednie 
uprawnienia będzie mógł korzystać 
Z zasobów na naszym komputerze 
lub udzielić pomocy w rozwiązaniu 
naszych problemów. 

Aby połączyć się z komputerem, 
na którym uruchomiono usługę 
Zdalny Pulpit, należy wykorzystać 
narzędzie GEGEGEN EEE 
(znajduje się w grupie GEZEE 
| MTLZSCH ). 









1. Po uruchomieniu wystarczy po- 
dać nazwę lub numer IP interesują- 
cego nas komputera, ewentualnie 
nazwę użytkownika i hasło, potem 
czekać na nawiązanie sesji. 


2. Do serwerów Windows 2000 __ 


musimy podać hasło ©, natomiast 
do systemów z rodziny XP zostanie- 








0 pomoc. Odbierający wiadomość 
łączy się z naszym komputerem 

i początkowo może tylko oglądać 
nasz pulpit. Jeżeli problem wymaga 





Microsoft 
Cegrtrjń © 1-199) 


2000 
Advanced 


Built an NV Technology 




















interwencji w systemie, możemy ze- 
zwolić pomocnikowi na przejęcie 
nad komputerem pelnej kontroli. 

W czasie Sesji cały Czas mamy rów- 
nież możliwość rozmowy. 

Ciekawym rozwiązaniem jest wy- 
słanie wiadomości do Pomocy 
Technicznej Microsoftu. Wtedy kon- 
trolę nad naszym komputerem może 
przejąć konsultant producenta syste- 
mu. Może podpowiedzieć nam roz- 
wiązanie lub samemu rozwiązać 
problem. Usługa ta jest nowością, 
nie stosowaną w żadnym innym 
systemie. Jej wadą jest konieczność 
zarejestrowania się w systemie .NET 
Passport. 

Ekspert pokaże, jak skorzystać 
z nowych funkcji. 


12 W menu Start wybieramy pozy- 
cję Pomoc i obsługa techniczna |, 


W wyświetlonym oknie wybieramy 
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2. Mamy możliwość wyboru dro- 
gi powiadomienia: za pomocą Win- 
dows Messengera lub pocztą elek- 
troniczną. Ekspert poleca drugie 
rozwiązanie. 

Adres e-mail wpisujemy sami lub 
wybieramy z książki adresowej ©. 
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Kalka 


Wpióż adróś 6-mal: 


rs zyszka$ks=zxper.pl im 


Biresiweń 





Tapróż tę nreóbeę 








3. Wkolejnym oknie wpisujemy 


ardzo ciekawie rozwiązana jest w lerminal 
Services kwestia zakończenia sesji. Mamy 
do wyboru Odłączenie oraz Wylogowanie. 
W pierwszym przypadku kończymy tylko pracę 
z terminalem, ale nasze aplikacje nadal są uru- 


treść wiadomości oraz nadawcę ©--; 


Warto również opisać dokładnie pro- 
blem, aby dostarczyć ekspertowi 
więcej danych. 





Gd (nazrsa widoczna na zaproszeniu |! 





wiadomość: 


[Tomek —<K————- no RE s 


























|Mam problem ze storowrikawni. Czy możesz tri peorreósc? | 














44 „ Następnie 
określamy, jak 

| długo nasze za- 
proszenie będzie 
ważne, na przykład 
DE *| godz. w. 
Po tym okresie za- 
proszona osoba 
nie będzie mogła 
połączyć się z na- 
szym kompute- 





























chomione na serwerze. Dlatego, po ponownym 
połączeniu, zastajemy pulpit w takim stanie, 
w jakim go opuściliśmy. Wylogowanie oznacza 
natomiast zakończenie sesji i zamknięcie naszych 
aplikacji. 


» RDP _ Remote Desktop Protocol — protokół komuni- 


kacyjny stosowany do przesyłania danych w połączeniach 
terminalowych. 





» firewall — program lub urządzenie mające na celu za- 
bezpieczać sieć przed dostępem i działaniami osób niepo- 
wołanych z zewnątrz. Firewall najczęściej lokowany jest na 
styku sieci lokalnej i internetu i uniemożliwia bezpośrednią 
komunikację komputerów z zewnątrz (internet) z kompu- 
terami w sieci LAN. 


» NTFS - ang. NT File System — system plików dla Win- 
dows NT. System plików wspierany tylko przez Windows z li- 
nii NT (NT/2000/XP). Rozwiązuje wiele niedogodności, jakie 
niesie ze sobą FAT. NTFS jest przede wszystkim szybszy 
i bardziej wydajny na dyskach powyżej 500 MB. Oprócz tego 
dysponuje rozbudowanymi atrybutami dla plików i folderów, 
dzięki czemu można określać prawa dostępu do nich. 


musieli przekazać na przyktad przez | 
telefon. i 





wpisz hasło; 











5 . Jeżeli przyjaciel (lub inżynier) 
połączy się z naszym komputerem, 
zostaniemy poproszeni o potwier- 
dzenie przyjęcia pomocy. Zobaczy- 
my konsolę 











ej ge |. sterowania ©. 

| Za pomocą któ- 
EZ | wyślij plik rej możemy 
kI Zauenij wówić wysłać plik, 

| porozmawiać. 

Ii diicużu Nasz pulpit bę- 
EZ dzie widoczny 
ka m dla pomagają- 
© Pomoc cego. 





6. Może Się zdarzyć, że koniecz- 

na będzie ingerencja w nasz sys- 

tem. Wtedy pomagająca nam oso- 

ba może przejąć kontrolę nad na- 
szym pecetem, na co także musi- 

my się zgodzić. W każdej chwili 
możemy przerwać sesję, wciskając 
klawisz f F5* 4, TN,BB B 





Microsoft Windows XP Proffessional 
Resource Kit, Microsoft Press 2001, 


cena 1/9 zł 
Adresy WWW: 


© www.micorsoft.comitechnet 
© http://support.microsoft.com 
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| 





rogramów 
Windows 9x 


Vięcej mocy 


a tylne koła! 


e wszystkich wersjach 
Windows, od 9x poczy- 





w 


nając, możemy wpłynąć na podział 
mocy obliczeniowej procesora po- 
między główny program I działają- 
ce w tle aplikacje. 





godniej, 
epiej, szybci 


larto skorzystać z poniższych wskazówe 
o Windows i kilku popularnych aplikacji 
zięki radom podzielimy lepiej moc  - 
'ocesora pomiędzy działające 
Windows aplikacje oraz zmusimy 
ystem do automatycznego zamykani 





Rozwija się długa lista opcji — za- 
znaczamy ©. 








I EJ Control |, 








_urrentControlset 





Flilk Edycja widok Ulubione Pomoc 











na nią prawym przyciskiem myszy 












Edytor Rejestru I klikamy kolejno 
na znaki |+| przy opcjach 


HKEY_LOCAL_ MACHINE SYTEM 


p m mm mm mm a a A A A A A A A A A A M M A A 





—_ mm mey 





























[ 
Ki: © może nie być w niektórych wersjach systemu. 
W takim razie musim Cantral | 




















Klucz 


wartość CciĄqgU 
H wartość binarrna 


Uprawnienia... 


Usur 











Sysbom 
(© Gaętneatktwep 


O Dzeciętny 
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I z menu kontekstowego wybieramy 
Modyfikuj || 














3. W polu © możemy umieścić 
jedną z trzech wartości: O, 1 lub 2. 
Jezeli wpiszemy 0, moc procesora 
jest przyznawana po równo wszyst- 
kim działającym programom. Je- 
żeli wpiszemy 1, większa część 
mocy procesora jest przeznaczona 
na przetwarzanie zadań związanych 
z główną aplikacją. Wpisanie 2 
jeszcze silniej podkreśla wagę 


dla procesora — prawie cała jego 
moc jest przeznaczona na przetwa- 
rzanie zadań wykonywanych w ra- 
mach aktywnego programu. War- 
tość 2 jest wartością domyślną. 


Klikamy na 6---------------------- 


Zamykamy okno Edytora Rejestru 
I restartujemy system. 





1 Wi Paa Tvp Diane 

= ym lab) (Domyślna) REG_5Z (wartość nie ustalonaj 
celu urucha- ROKOKA NE PEG_DWORPD OxODOOOOLE (2) 

MaMy 





Internet Explorer 


Zacieramy ślady 


| nternet Explorer pamięta adresy 
stron, które wcześniej w nim 
otworzyliśmy. Kiedy zaczniemy je 
ponownie wpisywać do przeglądar- 
ki, uaktywni się funkcja autouzupel- 
niania i zobaczymy adres strony, na 
której już byliśmy. Nie zawsze 
chcemy, aby tak było — dotyczy to 
zwłaszcza komputerów używanych 
przez więcej niż jedną osobę. Koz- 
wiązaniem jest usunięcie wszyst- 
kich adresów z historii. Takie pole- 
cenie znajduje się w opcjach pro- 
gramu. Czasami szkoda jednak 
usuwać wszystkie adresy, woleliby- 


jak to zrobić. 


1. Uruchamiamy Edytor Rejestru 
i klikamy kolejno na znaki ++ 























opcjach [£ 


HEEY_CURRFENT_USER|, 

















SOFTWARE |, 





Microsoft 




















Internet Explorer || 








Poniżej 
na liście 
klikamy na ©. 


FOT: COREL/montaż KOMPUTER ŚWIAT EKSPERT 











--->. ZJ RESZTE 
-] URL5earchHooks 

















2. W prawej części okna widzimy 
listę adresów zapamiętanych przez 


Internet Explorer. Aby usunąć wy- 
brany serwis z listy, klikamy pra- 


wym przyciskiem myszy na począt- 


3. Po usunięciu wybranych adre- 
sów z pamięci Explorera zamykamy 
okno Edytora Rejestru i restartuje- 


my system. 





MaZWA 


(Lomyślna] 
urli 

url10 

urli 1 


REG_SZ 
REG_5Z 
REG_5Z 
REG_5Z 
REG_SZ 


urliź 
E BE GZ 


Modyfikuj 
Modyfikuj dane binarne 








Dane 


(wartość nie ustalona 
http: wany onet .plj 


http: 
http: 
http: 
http: 
http: 
http: 
http: 
http: 
http: 
http: 


motoryzacja 


WA pF. pli 


KAI PIPI! 


wu, alk pl 


http: 
http: 


m > 
T_T —_ 


v|PNEWS AP, 


IAA CIF COTN 
europa, kai.pl 

„dnteria,plf 
u panoramafiern. cor. plfacmis re | 


pl 


umi babieta.cornfirdeże  hkrnl 


HA, AryCikies comfuser(volkomen| 
win mbank.com.pl 
ww webattack. com 





Windows 


WordPad 
zamiast Notatnika 


K 





iedy wybieramy polecenie 
źródło 7 menu |widak| |n- 
ternet Explorera, kod aktualnie 
otwartej strony WWW pojawia się 
w Notatniku. Ekspert pokaże, co 
zrobić, aby pojawił się w dowol- 
nym innym, wskazanym przez nas 
programie — na przykład w Word- 
Padzie, edytorze HTML lub Wor- 
dzie. 


Windows 





























1. W tym celu uruchamiamy Edy- 
tor Rejestru I klikamy kolejno na 

znaki H+] przy opcjach 
[a | HEEY_LOCAL_MACHINE], 
[©] SOFTWARE | | |[2] Microsoft |, 


Zaznaczamy poniżej na liście ©-- 









































2. Tworzymy nowy klucz. W tym 
celu z menu wybieramy po- 
lecenie I następnie 
Wpisujemy dokładnie nazwę 

klucza © i przyciskamy f*"*".. 











Edycja 























Mowy klucz |, 











.-- BJ Uersion vector 


| View Source Editor| 
-] IPsec 


|| 

- ł 
H-[] URL Compatibility I 
l 

|| 

|| 














3. Nowy klucz jest zaznaczony. 

Tworzymy więc kolejny, korzystając 
z rad umieszczonych w punkcie 2. 
lym razem nazywamy go ©---; 





-CA Internet Domains 
HH] USLENEE NE X -----" 
[Eg] IPSec 


I 
I 
ł 
te] Internet Conneckion Wizard ! 
I 
l 
I 











Jeden klawisz mniej 
N 


iedługo po premierze 
Windows 95 na rynku po- 
jawiły się klawiatury z dodatko- 
wymi klawiszami obsługującymi 
ten system. Dzisiaj W zasadzie 
nie ma już w ofercie innych kla- 
wiatur do peceta. Niektórym jed- 
nak klawisz [*; 





1. Uruchamiamy Edytor Rejestru 

i klikamy na znaki |+| przy opcjach 
[2] HkEY_LOCAL_MACHINE), [X] 5Y5TEM 
E [EJ] control |, 
Klikamy prawym przyciskiem my- 















































5 CurrentContralset | 











p==—=m=mmmmmmmy 





przeszkadza 
w szybkim pl- 
saniu. Ekspert 


HFIET IDCONNGUG y 
B-E 
im Daske 
[] Doske 








Zwiń 























pokaże, jak go 
zablokować. 











Mniej trzasków 


T worzenie kopii zapasowych 
płyt audio lub nagrywanie 
własnych składanek jest coraz 
bardziej powszechne. Jednak 
czasami na końcach kolejnych 
utworów kopii pojawiają się ciche, 
lecz nieprzyjemne trzaski. Na 
szczęście rozwiązanie tego proble- 
mu w Windows XP jest możliwe 

I niezbyt kłopotliwe. 


1. WPanelu sterowania klikamy 


na ikonę: JE 


ZystEm 














2. Przechodzimy na zakładkę 
5przęt| | następnie klikamy na 
przycisk 























Menedżer urządzeń. 





3. Rozwijamy listę z kontrolerami 
IDE © i klikamy dwukrotnie na ten 


-7= |=" Kantrolary IDE ATAJATAPT 


kanał IDE, na którym pracuje nasza 
nagrywarka — w naszym przykła- 





F- gl Komputer 
SE | Kontrolery dźwięku, wideo i gier 


; Kontroler Inkeffr) 0Z001DA Dus Master IDC 
= | Podstawowy kanał TLE 
gj Fomocraczy kanał ILE 
=) Kontrolery stacj dyskietek 
2 kontrolery uniwersalnej macjstral szeregowej 





H 
2 











44 „ Przechodzimy na zakładkę 


Ustawienia zaaAaNZOWAKIE |, 

















Urzągzeneę pidżędne 
Tp uzydorraz 




















Mm version WECEQGr 
E E View Source Editor 


Editor Harel 





|Ę_ — 


(X IPSec 











2. Wpisujemy nazwę wartości e; 
i przyciskamy f*"*'.. 









Msza Lane 


[ab| (Domyślna) 
al scancodę Mapl 


(wartość nie Usta 
(wartość binarna 









3. Klikamy prawym przyciskiem 
myszy na © I z menu wybieramy ©-; 





[iArnIE: 


Haza 


(Darnyślnia] 


twartość nie ustala 
fdafal=NRIE ||| Fiuraekećć himsenj jj 
Modyfikuj 


Modyfikuj dane binarne: --- 

















p==m=mmmii 


44 Klikamy prawym przyciskiem 
na © i z menu wybieramy 6. 





Typ 

MA prosz] 
Modyfikuj <x---* 

Modyfikuj dane binarne | 





| 











5. Wpisujemy w cudzysłowach 
pełną Ścieżkę dostępu do progra- 
mu, w którym będziemy edytować 
kod HTML. W naszym przykładzie 


jest to WordPad. Klikamy na ©------ 


Zamykamy okno Edytora Rejestru 
I restartujemy system. 





Diane wartości: 














MHazma malużci 


| Scancode Map 


[lane watości: 








OOO 00 ON oO 00 OO GG GO 
GOD 0ż OO O OO OO OG SE 
GO LO 00 O0 SC ED 00 OG OO 
00 LG 





A M A A A A A A A A w a m 


1 £ą „ Wpisujemy nową wartość binar- 











ną ©. Klikamy u dołu okna na [OE]. 





5. Nowa wartość pojawiła się 


w głównym oknie Edytora Rejestru 
-0. Zamykamy okno I restartujemy 





Lisur | t 
|__ Amień nazwę I SYSIETM. 
I 
I 
Mazwa Lane I 
h I 
ab|fDomyślna) (wartość rieynstalana) 


| 


LIT j SCaNcodE EJ 





00 00 GO OO 00 OO 00 OO O3 OO 00 OO 00 DO Sb =0 00 00 5e 0 00 00 OO OO 











UOOWALIJŁA, 





W indows Me i XP są wy- 
posażone w funkcje po- 
zwalające tworzyć I modyfikować 
archiwa typu ZIP Wskazane jest 
wyłączenie tej funkcji, jeżeli zain- 
stalowaliśmy lub zamierzamy za- 
instalować komiortowy program 
archiwizujący — na przykład 
WinZip lub WinRAR. Oto, jak 

to zrobić. 


1. Klikamy na EFEZ 


a następnie na F/ Uruchom...]. 

















eśli chcemy ponownie 
włączyć funkcję obsługi 


J 


archiwów, wpisujemy do pola ©-----* 











polecenie | regs*r32 zipfldr dll |, 








JJ 


Otwórz: | regsyr32 fu zipfldr „dl == 1 w | 
zz wz NZE Np $K"mK$K"K"—" | 


pisz NAZWĘ PrOJFATNU, folderu, dokumentu lub zasobu 
internetowego, a zostanie an utwarky przez 5 


stem Windows, 
l 








3. Pojawia się komunikat infor- 
mujący, że wyrejestrowano obstugę 





A 1, Funkcja Dill InregisterServer w zipłldr „ci 
I 
I 
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| pEmmeer=e= 


I powiodła się, 







Windows XP 


iestandardowe foldery 


PORADY OFFICE, WINDOWS 


W opcjach Internet Explore- 
ra znajduje się malo zna- 


na opcja pozwalająca zablokować 
pobieranie plików z internetu. Cza- 
sami warto ją dla naszego bezpie- 
czeństwa uaktywnić. Dzięki temu na 
Nasz dysk nie trafi przypadkowo 
ściągnięty dialer lub morze zbęd- 
nych plików skopiowanych z inter- 
netu przez pozostałych domowni- 
ków. 











1. Z menu (Narzędzia| Internet 
Explorera wybieramy polecenie 
Opcje internetowe... | PrzechOdzi- 
my na zakładkę | Zabezpieczenia 
i klikamy na przycisk 
Poziom niestandardowy... 









































Alert zahezpieczeń 





W Windows XP foldery 
niekoniecznie muszą 


być symbolizowane w oknie Eks- 









ZTekst 


cja widok - Ulubione 


ECZ T © © po wyszukaj 











SLIPERYGC 
LE 
Fortuna 
kJ 
© gry 
63%) inne 
4 ks 














Marzędzia — Fammoc 
AE Foldery [E]- 
2? 
4 | 
G W- 
+ | 
Fortuna gry 











"H204P9, 


J>ŚSAO0: 








z 
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Bez plików z internetu 


2. Zaznaczamy opcję © i zamy- 
kamy otwarte okna z ustawieniami, 
klikając na Ok... 

















Ustawienia: 





[3 Pobieranie 
[3 Pobieranie czcionki 


Marmik] 
Wyłącz 
Wyłącz 


[3 Pobieranie pliku 
Wyłącz 


|] Różne 


| Dostęp do źródła danych 











3. Odtej chwili próba pobrania 
pliku z internetu zakończy się 
wyświetleniem komunikatu ©. 





ploratora Windows ikoną z żółtą 


teczką ©. 

Każdy folder może mieć przypo- 
rządkowaną dowolną ikonę zapisa- 
ną w pliku typu ICO lub w bibliote- 
ce z ikonami DLL. 

Warto korzystać z tej możliwości. 
Nowe ikony folderów (na przykład 
takie ©) ułatwiają przeglądanie za- 


sobów naszego dysku. Ekspert po- 
każe, gdzie znaleźć opcje do zmia- 
ny ikon folderów. 


1. Uruchamiamy Eksploratora 
Windows i klikamy na wybrany fol- 


i der prawym przyciskiem myszy. 


Z menu kontekstowego wybieramy 
. Przechodzimy na za- 
i u dołu 








właściwości 
kładkę 
okna klikamy na przycisk 
ZMIE IKORĘ...|, 














U pztożOWA ANIE 




















innego pliku z ikonami, korzystając 
Z przycisku |Przeglądaj... 
Na koniec zamykamy okna 

Z ustawieniami folderów, klikając 
na (OK. 
































ml 





D ziałania klawiszy (Psie; 
| |--Sex] w Microsoft 


Wordzie nie trzeba wyjaśniać. Jed- 
Nak warto wiedzieć, że klawisze te 
w połączeniu z klawiszem f 7"; 
usuwają nie pojedynczy znak, ale 


Wyraz za wyrazem 


cały wyraz. Na lewo lub na prawo 
od kursora — w zależności od tego, 
czy przyciśniemy fee, czy 
f-zisprex] _ Prosta wskazówka, 

ale bardzo szybko zobaczymy, 

jak przyspiesza edycję tekstu. 


cy 








W Windows przy starcie 
systemu może pojawić 
się dodatkowe okno z dowolnym 
komunikatem, na przykład informu- 


jącym o przeznaczeniu komputera. 
Ekspert pokaże, jak je wywołać. 


1. Uruchamiamy Edytor Rejestru 
i klikamy kolejno Na znaki -+/ przy 
opcjach |] HKEY_LOCAL_MACHINE |, 
[I 5GFTWARE |, |[2] Microsoft 
—] windows NT | | [©] currenttersion |, 


Poniżej SEA Na ©----------, 

































































i Type 1 Installer 
>Ą|. Userinstallablę dr 
sej DE" 























zB] LegalMoticeCaption 





e. ikari; 
na niej prawym przyciskiem myszy 
i wybieramy ©. 









Witaj użytkowniku 





— sali 
Ed ibernationPrewi. . 
|ah =, 


OxDDOOOOOO (0) 
OxODOOOOD1 (1) 














Eye |] 
BEjLogonType Modyfikuj dane biname 
nęjnassunndaj O, j B 





























Lsziri 





3. Wpisujemy tekst, który pojawi 
się na belce okna ©. 





Mazwa wartości: 


LegalH oticeL aption 


Lane wartości: 


(ważny komunikat | 


44. Następnie modyfikujemy klucz 
[ab] LegalNoticeText , wpisując 
tekst, który ma pojawiać się przy 
starcie Windows ©. Restartujemy 
system. 




















| RZ 
Ważny komunikat td 


Witaj. Cry zdajer sobie prawe, te wracac? M ra wlańńć ryryka? 


L= | 





| "a A R R R NN A a i m w w w w w w w w m w m m m w m m w w w w wł 





Ww Windows menu I pod- 
menu pojawiają się 


z niewielkim opóźnieniem — do- 
piero chwilę po kliknięciu. Może- 
my to opóźnienie zlikwidować. 


1. Uruchamiamy Edytor Rejestru 
| klikamy kolejno na znaki |-+| przy 
opcjach [Z] HKE*_CURRENT_USER |, 
(© Control Panel |, Poniżej klikamy 









































[a] Custom Colors 

8 = Leskkop a Z 
>-DN. dart load 

ca Input Method 




















2. W prawej części okna klika- 
my prawym przyciskiem myszy 






na ©, a następnie wybieramy po- 

















lecenie --RRROOR GDA GRA: 
ab] LowPowerTimeGut (i i 
ab MenushowDelsy _ 41 j 
ab] griginalwyallpapej — Modyfikuj 
Sf|paintDesktoprer: Modyfikuj d 
a%]Pattern Upgrade i ia | 








3. Usuwamy opóźnienia w poja- 











kamy na |CE.|, Zarnykarny okno Edy- 
tora Rejestru i restartujemy system. 








Mazwą wartożci. 


| MenushowC Elsy 


Dane wartości: 














mmo > mmm — 
Kursory zamiast liczh 





Windows w pełni 


samodzielne 


C zasem, kiedy próbujemy 
zamknąć lub zrestartować 
Windows (od wersji 9x do XP), po- 
jawia się irytujący komunikat, że ja- 
ki$ program jeszcze działa i system 
nie może być zamknięty do chwili, 
gdy nie zamkniemy działającej 
aplikacji. Zwykle niestety nie jest to 
możliwe i musimy skorzystać 

z kombinacji klawiszy f*"; f**; 
Psieie__ Wina tkwi po stronie pro- 
gramu — zawiera błędy, jest bardzo 
stary lub powstał dla poprzednich 
wersji Windows. Ekspert pokaże, 
co zrobić, aby Windows sam roz- 
wiązywat problem z programami, 
które utrudniają zamknięcie syste- 
mu. Po wprowadzeniu poniższej 
wskazówki system będzie je sam 
zamykał przed zakończeniem pracy 
lub restartem. 


1. Uruchamiamy Edytor Rejestru 
i klikamy kolejno na znaki |-+| przy 
opcjach [Z] HKEr_CURRENT_USER 
| (£ Control Panel|, Klikamy poniżej 































































| sprawdzamy, czy w prawej części 
okna jest klucz |e*]autsEndTasks |. 














2. Zwykle go tam nie ma — two- 
rzymy go więc, klikając prawym 


opcję o I następnie ©. 





Custom Cogore EH RYZ TONA 
" Ęcorwegredwałęw... Sab 134 
atewii Śwjkch 1 
cy |3 r, 

: Znajdź... 
Krybe kur! wartośc kirrarnia 
Zamiófi NATURE wiartóńćć CWICHEL 








3. Wartość nowego klucza musi 
wynosić 1. W tym celu klikamy 


I wybieramy z menu polecenie ©---; 





IE] Active WndTrkTim. „. BxOOOOOO 
ab Tidy siE | 
[EE] Caretwidtt 
ab| Cyrwertań 








Modyfikuj dane EH 








44 Wprowadzamy wartość ©----- 











i klikamy na /0E.|. Zamykamy okno 
Edytora Rejestru. Ta zmiana działa 
natychmiast — nie musimy restarto- 
wać systemu. 








Mazwą wartożci. 


AutoE ndl azkż 


Dane wartości: 











LI 
E E HH 
Żadnej animacji 
W trakcie minimalizowania 
okna lub jego otwierania 


z przycisku na pasku 


mację. Możemy ja wyłączyć — nie- I 


+ 2— |abjjj u imate i 
Hadyfikuj<£------- 1: 


znacznie przyspieszy to oba te 
procesy. Wskazówka działa we 
wszystkich wersjach Windows, 
poczynając od 95. 


1. Uruchamiamy Edytor Rejestru 
| klikamy kolejno na znaki -+l przy 
opcjach |_2] HKEY_CURRENT_USER|, 


























































7] Desktop 






—] dart lnad 
Z] Input Method 











Z] Control Panel | | [2] Cesktop| Poni- 
[MY Mid $Fe==<<=rs<, 
—] Custom Colors 


2. W prawej części okna klikamy 





lab] Menuwidkh 


MessageFont 


-2FU 
Fe FF FF FF OO OO QQ 








ScerollHeighl 
[ab] Serollwidth, Modyfikuj dane binarne 
[ei — 1l_= | 


ml 














3. Zmieniamy wartość z 1 na 0. 
Klikamy na © i zamykamy okno Edy- 





Mazwa wartożci: 


| M inEnirnate: 


Diane wartości: 











Modyfikuj <x--- 





C ystem domyślnie startuje 

z aktywnym przyciskiem 
NumLock. Niektórzy użytkownicy wo- 
lą jednak, aby od razu był wyłączony. 
Zmienić domyślne ustawienia można 
w ustawieniach BIOS-u, ale nie 
wszystkie płyty główne na to pozwa- 
lają. Na szczęście w Windows XP 
jest jeszcze jedno rozwiązanie. 


1. Uruchamiamy Edytor Rejestru 
i klikamy kolejno na znaki ++; przy 
opcjach (Z) HKEv_USER5 |, 
EJ „DEFAULT | |L 
Poniżej klikamy 


























4 Control Panel |, 





























na ©. =] IoProcs 
2. Wprawej | —-] Mouse 
części okna kli- |<] Fatterns 
| ILLNYADAY 


Pełna wiedza o obciążeniu 





W zasobniku systemowym 
Windows XP możemy 
umieścić dodatkowy wskaźnik po- 


kazujący stopień wykorzystania mo- 
cy naszego procesora ©. 


12 W tym celu najpierw korzysta- 
my z polecenia | Wyszukaj 
w menu E£ZEE4], aby odszukać 
na dysku plik taskmgr.exe 








2. Kiedy zostanie znaleziony, kli- 
kamy na niego w oknie z wynikami 
wyszukiwania prawym przyciskiem 
myszy I z menu kontekstowego wy- 
bieramy polecenie |wyślij do| | na- 
stępnie [E Pulpit futwórz skrótj |, 























3. Klikamy na nasz nowy skrót 
prawym przyciskiem myszy I wy- 
bieramy z menu polecenie 

Właściwości | Na zakładce Skrót 
klikamy na pole © i wybieramy 
polecenie 9.  1--———------- 



































Tr 
| Haorrnalne okna 


Urucharn: 









HMormalne ok Mo 
---22 FATE IGE al= 
Zmakżymalizo wane 


znajdź element docelowy... 


k armentarz: 














44 „ Warto jeszcze na zakładce ©--* 
zmienić nazwę skrótu ©.------------; 


Zamykamy okno z właściwościami 
skrótu. 


— |" "m a m na a nm m na aa na na nm ma ma na aa ej 




















kamy prawym przyciskiem |=efi 


Modyfikuj dane binarne: 











Hazwa wartości: 


| Initralkeyboardindicatorz 


Dane wartości: 


—|d 


3. Wpisujemy © i klikamy na 
OK. |, Zamykamy okno Edytora ke- 
jestru i restartujemy system. 























innych wersjach 
Windows nie zawsze 





utworzyć w grupie 
—] Windowietrics|, korzy- 














znajdziemy klucz ©. Jeżeli 
go nie ma, musimy go 








Plik. Widok. Ulubione  Fomoc 
Bl onowy b 
-|EB] 

di Uprawnienia... 

NE m Warkość binarna 








LJ AK E [M] Ę Ę JEJ | j=[B M) 











j 








5. Ponownie klikamy 

Na nasz nowy skrót pra- 
wym przyciskiem myszy 
I z menu wybieramy po- 
lecenie | **ytnij |, 

















Ugólne | Skrót 


a 


6. Klikamy prawym przyciskiem 
myszy na przycisk | wy- 
bieramy polecenie 

Eksploruj wszystkich użytkowników | 


jp m mm zm m a z m m A z m a A a a a a a a a aa aa am sj 














| CPU miernik] 


























7. Do folderu © wklejamy | 
za pomocą polecenia | 
wklej | nasz nowy skrót ©. 

















Restartujemy system. 
. . . . . I i 

O. Miernik obciążenia! | | ggg m4 

procesora pojawia Się w za- 











też na pasku pojawia się | 
dodatkowy przycisk Menedżera | 
Windows ©. Lepiej go ukryć. I 
©] Menedżer zad... PL HH = 


JM 











widok zamknij  Pornoc 





Plik, 
(al w ZAWSZE na Wierzchu 
ow Miinirmalizuj podczas użytkowania 


Ukryj kiedy zminimalizowane 
| Pokaż zadania 16-bikowe 








czamy opcję ©--- 
i minimalizujemy otwarte okno pro- 
gramu. Niechciany przycisk znika 

z paska EZEEEJ], a miernik obcią- 
żenia procesora pozostaje w zasob- 
niku systemowym. MK BE 
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PORADY JAVA W TELEFONACH KOMÓRKOWYCH 


Często 
stwierdzamy, że 
nasi znajomi 
mają w komórce 
opcje, których 


ż, Jap. = m 
F. A SP nem my nie mamy. 
(Fieszpyrue u8 Bai | She hel sów die.znz czy to 


ak, że trzeba 


aji ki" z ych ast 
faliwa U: z. ; „6 Miakupować ani 





| Netz 
Borland JBuilder 8 


cs zaa aż 


MobileSet 3 
PEŁNA WERSJA 


Nokia Developer 


























Suite 

PEŁNA WERSJA 
Kompletne 

kody źródłowe 





FOT.: NOKIA/montaż KOMPUTER ŚWIAT l 






<a Java, to sami 
to3 tylko sobie 


możemy dodać 
| 4 Ą 
jla komórki * am 


=. p 4 
> JP aparat. Jeżeli 
Mal | / nasz telefon 
do niego takie 
W pojawiającym się oknie klikamy na |New User] Pojawi się strona z an- 


| obsługuje język 
| funkcje, jakie 
iększość telefonów komórkowych, które pojawiły się na _ kietą, którą wypełniamy, I klikamy na | Continue | 


LF) 
€/ 






































































rynku w ciągu ostatnich kilku miesięcy, ma wbudowaną Przechodzimy przez jeszcze jedną ankietę i klikamy na Submit], PIiki 
obsługę midletów. Takie telefony produkuje Nokia, Sie- - z numerami otrzymamy e-mailem. 
mens, Ericsson, Motorola, Samsung i inni. Midlety są to programy na- Do programów Nokii numery seryjne dostępne Są na stronie: 


pisane w specjalnej wersji języka Java, czyli w Java ME (Micro Edition). _ www.forum.nokia.com/main/1,35452,030,00.html Po zapisaniu się 
Możemy je wgrać do telefonu z internetu lub z naszego komputera. Ale na forum będziemy mogli wysłać sobie numer e-mailem. 
najważniejsze, że możemy sami taki program napisać. Ekspert pokaże,  r-----===--=====———-1 























jak się do tego zabrać. ! 0. Najpierw — ilnecaczecton 
, ' zainstalujemy | 

Od Czego zacząć? i JBuildera 8.0. i (7 Hawe Serial Mumker 

Musimy zainstalować w komputerze odpowiednie oprogramowanie, | Zgadzajmy się || "eve aseralnumber, letme register 
pozwalające na wygodne pisanie, poprawianie i uruchamianie progra- : na proponowa- "BE" ave Activation File 
mów. Najprostszy zestaw aplikacji to dowolny edytor tekstowy (na przy- | ne ustawienia. A JEBZSEA KI GADZCI LE (3 ELE) (iELJE/ EW CNEIEE 
kiąd Notatnik), JDK, czyli środowisko Java, i WTK dla Javy ME. Jednak : Gdy uruchomi- 
pisanie programu za pomocą tych narzędzi byłoby bardzo trudne. Dlate- | my program, wówczas zostaniemy poproszeni m l Pot 
go zainstalujemy IDE. Na rynku dostępnych jest kilka darmowych syste- 0 plik z numerem seryjnym. Wybieramy pozy- = | 


mów, na przyktad Borland JBuilder lub Sun Forte for Java. 

Oprócz tego przydatny będzie program emulujący posiadany przez 
nas model komórki w komputerze, który pozwala również wysłać gotowy 2.2 Instalujemy MobileSet. Proces instalacji jest bardzo podobny. Po in- 
program do telefonu. Emulator taki praktycznie w stu procentach oddaje — stalacji i uruchomieniu JBuildera, zostaniemy poproszeni o numer seryjny 
zachowanie midletu na prawdziwej komórce. Nasz midlet będziemy te- do MobileSeta. Postępujemy tak jak przy programie JBuilder. 
DOWNIGAA3 0 EZ stować na Nokii 6310i, a napiszemy go w JBuider 8.0 
ema mp 1% 02a" «w | z dodatkiem MobileSet. Wykorzystamy dodatkowo pakiet _ 3. Jeśli producent naszego telefonu udostępnia oprogramowanie z jego 

"| Nokia Developer's Suite, który zawiera także emulator __ emulatorem i programami narzędziowymi, to warto je Ściągnąć. Na potrzeby 

Nokia 6310i. Wszystkie te programy znajdują się na krążku _ pisania artykułu Ekspert zainstalował Nokia Developer's Suite v1.1. 
dołączonym do Eksperta. 


uj LJ 





Instalacja 

Do wszystkich trzech pakietów będą potrzebne numery seryj- 
ne. Żeby je uzyskać, wchodzimy na stronę producenta i reje- 
strujemy się. Do produktów Borlanda: JBuilder 


W. instalacji Nokia Developer's Suite w spisie elementów do 
zainstalowania zaznaczamy integrację z JBuilderem. 


i MobileSet numery seryjne otrzymamy po 44 Zostaje jeszcze zmiana domyślnego JDK w konfiguracji JBuildera. 
zyskiwanie kluczy do programów firmy __ WejŚCIU na stronę www.borland.com/pro- Po uruchomieniu wybieramy opcję Configure JDKs z menu Tools. 
Borland (Delphi, C++Builder, JBuilder) ducts/downioads/downioad_jbuilder.html _ Klikamy na przycisk Change i wskazujemy katalog CG: JBuilder 

z linii Personal wielu osobom sprawia pro- Następnie musimy kliknąć na nazwę produktu - J2mewtk lub, jeśli zainstalowaliśmy JDK producenta telefonu, katalog 
blem. Warto więc skorzystać z instrukcji w tabelce © i w następnych krokach uzyskać ko- z tym oprogramowaniem. Dla Nokii 6310i będzie to katalog 
znajdującej się na stronie wwwekszekspert.pl" [-y rejestracyjne. Cnokia Devices) Nokia_6310i_MIDP_SDK_vi_1 
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sz 
I Packane: pm | 
e Wybieramy z menu [File] opcję | Gusz |Mantotet 
Li Mew. I w zakładce Elica; | [ Generate header comments 
„wskazujemy ę. Pojawia się na- 
60 kreator. Określamy nazwę i pa- | Cass: |MenuDisp 
rametry głównej klasy midletu ©------ | m |zuzycie paliwa 
Następnie wpisujemy nazwę głów- I Dizpłayable typa:  REANEGZNASNEKE 
nej klasy wyświetlającej, Czyli KlaSy | cummerntearirw msc | | 
Displayable e. Przygotowaliśmy | 
już główne pliki projektu. Package: p | 
| | | Class: laddbisp 0 | 
44 „ Dodajmy od razu jeszcze jedną |... Koekóncs | 
klasę typu Displayable, która po- NONE nen 
> zwoli nam na wpisanie | | | 
I =) Carman handling: interface implementaiion | | 
MIDP Diewiayakie| NOWEgo tankowania pa- A 


Przygotowujemy projekt 


Napiszemy prosty program, ale taki, który korzysta z kilku przydatnych 


funkcji języka Java ME. Program będzie pozwalał wprowadzać dane doty- 
czące zatankowanego paliwa (liczba litrów i stan licznika kilometrów) i jeśli 
będzie miał co najmniej dwa wpisy, umożliwi wyświetlenie informacji 


0 zużyciu paliwa między tankowaniami. Będzie potrzebne główne menu, 
ekran wpisywania danych i ekran wyświetlania informacji o zużyciu paliwa. 
Program musi pamiętać dane z poprzedniego uruchomienia. 


Przygotowujemy szkielet programu 








File 





I. Wybieramy z menu 
EH Mew Project... 


opcję 














rzenia szkieletu midletu. Nadajemy 
nazwę © i przechodzimy dalej. 


„ Program zapyta nas 
o kilka danych niezbędnych do utwo- 





Marie: paliwa 
Directory: [Documents and zettingzfmyojlek 
Template: [Defaut project] 











2. Na następnym ekranie upewniamy się, że w polu JDK jest wpisane 
J2ME Wireless Toolkit 1.0.4_01 lub JDK producenta telefonu. Jeśli nie, 
wówczas musimy wrócić do opisu konfiguracji programu JBuilder i ustawić 
domyślne JDK. Na następnym ekranie możemy ewentualnie wpisać swoje 
dane do opisu javadoc. Po przejściu przez kreatora w lewym górnym rogu 


pojawia się nasz projekt ©. 












































File: 








iwa. Wybieramy z menu 





opcję 






































Ik MEW, , 








.|, ale tym razem w zakładce; 


wybieramy ©. Klasę definiujemy jak na rysunku ©. ! 


5. Podobnie dodajemy klasę do i PR" aa | 
oglądania historii spalania paliwa ©---* |6=* History | 
Title: pała | 


6. W klasie RecData zdefiniujemy 
przechowywane przez nas dane tanko- 
opcję 


i General i 











wania. Wybieramy z menu (File 


[0] New... zakładkę : 


klikamy na © i wpisujemy 
Clazsz 




















z) 











Głównym plikiem programu będzie 








Dizpłaryakie type: ja vax micraediłiom cdi Form 
Commance hardllnyq: |nterrace implementation 


kaliwo 
Clasz name: JRecData 
Base ud. jawa lany Obst 








Package: 











MainMiDlet.java Będzie on zawierał większość funkcjić Jedynie opcje, 
które będą wymagały zmiany zawartości całego ekranu lub definicji klasy, 


umieścimy w oddzielnych plikach. 


Możemy uruchomić nasz program w emulatorze. Nie robi on jeszcze 
nic poza wyświetleniem pierwszego ekranu z tytułem, ale już działa. Wy- 








starczy, że kliknaiemy na opcję 


> Fun Project 





w menu Frsiect 











lub po pro- 





stu wciśniemy klawisz [F*.. 


la ułatwienia kolejne wiersze 
programu mają z lewej strony 
numerację ©. W trakcie ręcznego 


wpisywania kodu w sposób opisany : 


w artykule te same liczby powinny 
być widoczne w oknie edytora. Jeśli 








jednak skorzystamy z gotowego 
projektu znajdującego się na dołą- 
czonym krążku CD, numery niektó- 
rych wierszy mogą się różnić, ponie- 
waż w dalszej części tekstu rozbu- 
dujemy jeszcze nasz program. 








B orland JBuilder ma wiele 
przydatnych funkcji uta- 
twiających pisanie programów. 
Jeśli wpiszemy poprawne słowo 
języka Java i dodamy kropkę lub 
nawias, rozwinie się lista słów, 


się nic dopisać, albo zapomnieli- 
śmy zadeklarować poleceniem 
include odpowiedni pakiet. Jeśli 
wskażemy któreś ze słów, mo- 
żemy wyświetlić jego opis, wcis- 
kając klawisz [F'.. Jeśli ustawi- 







tywny podgląd struktury, może- 
my szybko odszukać definicje 
metody, klasy lub obiektu. Wy- 
starczy kliknięcie na jej nazwie 
oknie struktury ©. w oknie ko- 


które możemy dalej dopisać. Je- 
żeli lista się nie pokaże, to albo 
się pomyliliśmy, albo dalej nie da 


I 
AP I 
my kursor na nawiasie, pod- I 
świetli się drugi, który go otwie- I 
ra lub zamyka. Jeśli mamy ak- i 

I 

















|Fie_ Eh Sare Mew Project Run | 


"WUWGSG|: ah 









pilacji oraz ewentualnych 
błędów z nią związanych. 





private Menulisp displaysbie « new Mermlispfj: 





| EFELE 
piódic Maiaibieci) i 
s this: 


0ó6 mA V |dbpeem JawA ub -G:łe-|d - | 
|= ZOE 
M ŻZÓ Glouwoge r | MIŚ aw] XŚ Heloryó szan taca 
1 Parwa ina : package paliun: 
dh AdaDtep jawa ' 
Sh HtaryDitp jara l irgort javax.MiczEoedirioh.Bidlef,.(: 
EŃuoarnaciet java : limgort javas.microediticn.lcedui,*; 
Ferm jawa I 
Bókiń |Aól - paułrlic class KainHIDlLEL extends HIDlęz | 
T ca. Faclata |Ava - private static HainHIDiet instance: 
I 
l 
|| 
I 
|| 
I 
|| 
J 


IFITARCE 


) 


© gasdrorepufbooeari urazyradkorzaj) 


A póusekppfj tr Main ameschod * 
*% muaApRCI public void stattkppi) I 
4% starlapp() Display. getli splagitkisj  setfutrent |displaqyabl: 
By api 
NETANCE 


"" Haridle HIDiet " 


puhlir vmid pauseapp(| | 


pmnsinj the 





Do edycji plików „java przechodzimy, klikając dwa razy na ich nazwie 
w lewym górnym oknie ©. 


Piszemy program 


Najpierw stworzymy menu I sprawimy, by wywoływały się wszystkie 


ekrany oraz by możliwe były odwoływania pomiędzy nimi. 


Na 


2. 


Zmieniamy w MainMIDlet.java deklarację MainMIDlet instance 
public: - 








puklic ztatic MainHIDllet instance: 




































W MenuDisp. java dopisujemy E 


Strinygltem ztringlteml: 
Strinygltem ztringltemż: 











Do metody jblnit dodajemy opcje naszego menu i komendę o nazwie 


Wybierz. Komendę Exit zmieniamy na Koniec: 





ZU 
= (—! 





prirate void jkElnit(j throws Exception I 


// set up this Tizsplayable to listen toe commarid events 


Gall append| Dodaj" „null; 
żż append('5tatystyki” ,null): 
Z setC[ommardListener|this]; 


// add the Exit commard 
addComnarnd (new Comuand| Wybierz", 
addComnarnd (new Comuand| "Eorniec", 


Command. OE, lij: 
Commarnd.EZIT, lil: 





Teraz musimy obsłużyć zdarzenia wybierania opcji menu tak, by wywo- 


laty odpowiednie klasy: 








AT 1 pubłir wnid rnamsanikrtrinm(iErmmanń rnmmarni, Tizplagahle HAiznlayshle] 
Uś | fr Mrudu Adi cuumarni bardliny umnie */ 
L33 I if (command. qetCommandTyne(| == Command.EXIT] ( 
i|s4 r gtop the HIDlct 
! 32 I NainMIT let. quitAppij: 
EC ł i[ |cuumarui.geLCumuuiType(]| == Cuuesarui. EJ 4 
USG | if [qetóelectedlndex(]|==0) 7 
1139 i Addliap add = new Addliap(thiaj ; 
I I 
AT] . Dlizplay.qetlizplay(|MainMID let. inztancej .zetCurrent(addj ; 
HH, 
i a I 11 [ĄqETAELECTEAINAEKX[(]==L] 4 
nad | Historylisp history = new HistoryDispithis|: 
| zl ' Lisplsy.qgstPisplsy(HainMIL let. instance) .setCurrent(historyj; 
IIz= I 
i--NR 
| HEJ 
Aj 
—— 
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5 private MeruDisp menuLisp: 


3. Do AddDisp.java dopisujemy deklaracje €. 


amm mm m M NM HA A A A A O A A A A A A A 





2. TextField textFieldl; 





10 


public Addlizp(Henulizp menu| [<k—- 





TextField textFieldź: 








Następnie dopisujemy linię kodu L 12 











menulizp = menu: | 








25 zetCommandLiztener [this]: 
zł JĄ add the Exit commamd 


AE thiz.append[textFieldl]: 
cj thiz.append[textFieldźj: 





24 textFieldź = new TextField|"Licznik:”, 
A Ff aet up this lisplayable tu listen tu command events 


A addCommand [new Conmmand("0UE"', Conmmanq.EBACE, lij: 


Modyfikujemy także metodę jblinit ©------------- ą 
żż private void jbTInit(j throws Exceptiom I y 
2d textFieldl = new TextField("Litry:", "7, 5,TExtField.NUHERIC]: 


"w". 10,TextField.NUMERIC); 














ł 


if |conmand.qgetlomuandType(| == Conmand.EBACE] 
lizplay.qgetlhisplay(HainHIDlet. instance| .setlurrent|thi=. mernubi=p] : 











private Merulizp menulizp: 
r**fComstruct the displagahle*/ 
public HiztorylizpiHenulizp menuj 
zujer| Spalanie]: 
nemuli zp 














private void jbInit(| throre Exception I 
f/ zet up this Vizsplayahle to listen to commamqd eventz 
zetC[ommaniLiztener |thizj: 

r/ add the Exit commamd 
addCommani|new Command| Powrot", Commamqd.0E, Lil: 
add ommandi(new Command| Eomiec", Commamqd.EXIT, Lij: 











44 Dalej wprowadzamy w pliku HistoryDisp.java 
zmiany takie, jak wcześniej w pliku AddDisp.java 
Dopisujemy deklaracje I modyfikujemy nagłówek ©. 


= META; FOR OZ R NO ROB OOSOSROGNEŃCSSNARERKOSNARNOREGANOGNARAG 


Zmieniamy także kod 


odpowiedzialny za funkcję 
jblnit ©. 


Teraz dopisujemy obsługę 


commandAction ©. 





32 MainHIDlet. quitApp(] : 
j ł 


ł 
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public wnid commandiction(Coemand command, Dizplayahle dizplayahlej ! 
f** Rtodo Add command handling code */ 
if (coemanqd. qetlommandlype(| == Conmand.EXIT) 4 


jĄ if (coemanqd. qetlonmandlype(| == Conmand.0E) I 
ś Dizplay. yetlizplay(HainHTl let. instancej .zetCurrent(thi=s.nenul'is=p] ; 



















lpackaqe paliwa: 
żimort jara.util.*: 
import jara. lanq. *: 
5pukblic clazz Reclata ! 
ztriny datez 
int. fuel: 
int counter; 
public Feclataj5tring date, int fuel, int coumterj [ 
if (date =- null) 4 
[Calendar now - Calendar.getlnstance( |; 
nruw.seLTiume |jmew DaLe[(]] 7 
STE1NY YEGE = SLCEIKYĄ.VAIUFOUT[NOW.JET(Caleniar. TEAR] |]; 
this.dacte = [year.substrinq(ż,4)] + "." + 
tormat (now. qet(Lalendar. KAUMIH]) + 1] + ".' + 
format (nomw.qet(Calendar.DAY OF KHONTHJ]|] z 
I ElzE | 
thisz.date = date: 
ł 
thi=.Fuel = Euel; 
thi=.coumter = counter: 
H 
private String format(int numberj £ 
if |rmmher = I £ 
retuem "U" + numbers 
] slea | 
returm ""|Irumbcr; 
ł 
h 


punlic int gqgerFuel(] ; return fuel; + 


public 5trinqg qgetlate|| ! return date; | 


public int qetCounter(| ! return counter; | 











import jarax.microeditiom. rmz.*r 
Edimport jara.util.Vector: 
Timport jara.io.*: 








public Fector LE: 
private Fecordótore r5tore = null; 
static final 5tring ŻTURE = "Fuel"; 
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Następnie uruchamiamy 
program. Ma on już pełną 
nawigację między ekranami. 
Ale jeszcze nie zapamiętuje 
danych i nie wylicza zużycia 
paliwa. 


Teraz najciekawsze 

Zajmiemy się więc dopi- 
saniem obsługi pamięci 
trwałej, przechowywania 
danych tankowań w czasie 
dziatania programu oraz wy- 
liczaniem historii zużycia 
paliwa. 


1. Zaczynamy od RecDa- 
ta.java Napiszemy klasę 
opisującą nasze dane. Jeśli 
parametr date nie zostanie 
przekazany, to pobierzemy 
„aktualną datę z telefonu ©. 
2. Przechodzimy do edycji 
MainMiDlet.java Tu jest 
najwięcej zmian. Dopisuje- 
my niezbędne polecenia 
import e. Dodajemy dekla- 


T<racie obiektów klas Vector 


oraz RecordStore i jego 
nazwy ©. 


Modyfikujemy MainMl- 
Dlet, dopisując inicjalizację 


PORADY JAVA W TELEFONACH KOMÓRKOWYCH 


p isanie midletów jest zbliżone do pisania apletów. Jednak Java ME ma 

pewne ograniczenia w stosunku do pełnej Javy (jednym z bardziej 

uciążliwych jest brak typów float, double i native, i, co z tego wynika, 

brak obliczeń zmiennoprzecinkowych). Główna klasa aplikacji to 

MIDlet zdefiniowana w javax.microedition.midlet. Ma trzy metody: 
startApp — wywoływana w momencie uruchamiania aplikacji 
pauseApp — wywoływana w momencie wstrzymania pracy aplikacji 
destroyApp — wywoływana przy zamykaniu aplikacji 

Klasa Displayable (javax.microedition.ldui) i klasy od niej dziedziczące 

określają wszystkie elementy, które mogą być wyświetlane: 





[- Displayable 
Screen |] Canvas 
Alert Form List TextBox 


Użyjemy wysokopoziomowych klas obsługi wyświetlacza: 

List — do obsługi menu 

Form — do obsługi ekranów przyjmujących i wyświetlających dane. 
Obie klasy mają określone metodę commandAction i interfejs com- 
mandListener do interakcji z użytkownikiem. 
Dodatkowo skorzystamy z klasy recordStore (javax.microedition.rms), 
która udostępnia trwałą pamięć przydzieloną przez urządzenie każdemu 
midletowi. Dzięki temu będziemy mogli przekazywać dane między kolejny- 
mi uruchomieniami aplikacji. 
Do komunikacji z recordStore wykorzystamy klasy DatalnputStream 
i DataOutputStream (java.io). Zastosujemy też klasy z pakietu java.util: 
Vector będącą odpowiednikiem tablicy, która może się rozrastać w miarę 
przybywania danych, oraz Calendar i Date, dzięki którym będziemy mo- 
gli sformatować bieżącą datę. 
Oczywiście to bardzo skrócony opis zastosowanych metod. A jest przecież 
wiele dodatkowych możliwości. Nasze programy mogą się komunikować 
z internetem czy korzystać z funkcji telefonu. Dokumentację do wszystkich 
dostępnych klas instalator JBuilder zapisał na dysku. Wystarczy otworzyć 
za pomocą przeglądarki internetowej dokument: 
C:UBuilder81JZmewtkidocsiapilindex.html 





obiektu typu Vector oraz wywołanie meto- 
dy readRecords(), którą zdefiniujemy ©. 
JU instance = this: _. _ Dodajemy trzy metody, które będą ob- 
IE. sługiwały pamięć trwałą. Wyjaśnijmy zasto- 
sowanie obiektów strmByte i strmDataType. Otóż z pamięcią trwałą mu- 
simy się komunikować za pomocą tablicy byte[]. W tej pamięci muszą 
być zapisywane zarówno dane typu int, jak i String. Dzięki zastosowaniu 
klas pochodzących od InputStream i OutputStream nie stanowi to jed- 


nak problemu. Programujemy odczytywanie danych z pamięci trwałej po 


I7 puklir HainMIDlet(j ! 
=) T = NEW vector(|: 
readRecords(]: 














uruchomieniu programu ©----------- 1 

43 private void readFecordzij ! 

dd hyte[] rec = new hyte[50]: 

45 EByteirraylnputztream ztrubytezż = new Byteirraylnputotream(recj: 
4 Dqatalnputjtream struliataType = new Datalnputótream(strubytes]: 
47 

4G try | 

47 rztnre = Fecordztore.openFecordźtore|ZTUPE, true]: 
5 for |int i=l; i<=r5tore.qgetHNunFecordsi|; i++] I 

pil rńtore.getRecord(i,rec, Ul: 

iż r.addElement [new Feclatafzstrmiatalype.readUTF[], 
GA strmlatalype.readlnt(| , 

54 ztrnmlatalype.readlnt[]| |]: 

EE strmbytezg.resetl]: 

gE ! 

Gd) strmBytes.clozel]: 

58 ztrmlatalype.cloze(]; 

59 rótore.clozeFecordótorej]: 

GC | catch [Exception Ej ! 

Gl e.printótacklrace(]: 

Ga 1 

BJ o! 











Adresy WWW 


Książka 

Thinking in Java, edycja polska, 
Bruce Eckel; ttum. A. Nowak, 

5. Kobalczyk, Ł. Fryz; Helion, Gliwice 2001 


© hittp://java.sun.com/j2me/ 
© hittp://forum.nokia.com/ 
© http://midlet.org/index2.jsp 





Oraz zapis do pamięci trwałej po dodaniu nowych danych €. 


public void addRecord(int number) 4 
byte[] rec; 
Byteńrray(utput$tream strmbBytes = new ByteńrrayD0utputStream(); 
Datalutput5tream strmDataType = new Data0utput$tream(strmbytes) ; 
try I 
r5tore = Recordstore.openRecord5tore (STORE, true): 
strmDataType.writeUTF( ( (RecData) r.elementAt (number) ).getDate()]): 
atrmDataTyne .uwriteTnr.( ( (RerData)r.elrmentaf (numher)).gerFuel()): 
strmlataTyne .uwriteTnr.( ( (RerData)r.elrmentaf (numher)).qgetrmmter()): 
74 strmlataType.flush(): 
75 rec - strmBytes.toByteArray(); 
76 rStore.addRecord(rec, 0, rec.lenqgth) ; 
77 oatrmBytco.rcoct(); 
76 oatrmBytco.closc(); 
73 strmDataType.close() ; 
rj rytore.closeRecordsytore () ; 





51 ) ctalch (ExurpLiun et) 4 
32 e.print5tackIrace(); 
Ś h 

ł 











Na koniec kasowanie pamięci trwałej ©. 





G6  puklice void remoyeRecordzi| | y 

BG? try i 

i if [rótore.lizstPFecordótoreg(] '=null) | 
[sjE) addRecord(U]: 

gr rótore.deleteRecordótore|5STUFRE|: 

EMR KlertType.CUNFIFEMATIUN.playóound|(Dlizplay.getlizplay|thisj|; 
dż r.removyeAllElements(]: 

gi 1 

EE! ! catch [Exception e] | 

dE e.printótackTracef(]: 

JE ! 

gr? ! 

gg + 











3. Wprowadzamy zmiany w HistoryDisp.java Oprogramujemy wy- 
świetlanie zużycia paliwa. Dodajemy niezbędne polecenie import €. 








Feclata t; 
int fuel, counter, counterold: 





4import jawa.util. A | 








ać 5-4 "| 10 śtrinq date,z;: 

Wpisujemy deklaracje ©. sz 
Rozbudowujemy metodę jblnit, dopisując w niej na początku: 
sĘ Tor (int 1-NGINNIEIEE.ANSCANCEE.EF.SIEE(J 15 IF=L 1] 4 
s6 r=|Feclata|NatinNITlet. instamce.E.EFlementAt(1L| : 

Ef date=r.qetlate(]|; 
ŻE fuel=r.qetFuel(]: 














PAE) coumter=r.qetCoimter(]: 
320 r=|FeclatajMainMI"let.in=stance.r.elementait[i-1]; 
„dl coumterold=r.qgetCounter(]|: 


SA z=żtrinq.value0f[fuel*1L0O0U/[ceunter-countetoldjj: 

JE z=z.substrinq(0,z.lenqgth(]-1]+',"+z.substrinq(z. lenqth(]-l]': 
3d append(new 5trinqltem(null, date+" "+z+' L$1UUEm;n"]]; 

35 1 











44 W AddDisp.java dodajemy zapis wprowadzanych danych do wektora 
i pamięci trwalej. Do commandAction dopisujemy w instrukcji obsługu- 
jącej Gommand.BACK ©; 


if (conmand.qetlommandlype(| == Conmand.BACE] | 
try | 
int fuel=Inteqer.parzelnt(textFieldl.qetótrinqi( ||; 
int counter=Inteqer.parzelnt(texztFieldź.qertotrinq| ||: 
jl if [fuel'=( gg coumter'=lj I 
41 HainHIL let. instance.r.addElement[new PecDatajnull, Fuel, cmmterjj: 
42 HainHTDlet. instance. addRecord[HainHITIet.instance.r.zsizef(]-l]: 
K + 
Ż4 | catch lException e] | 
45 AlertType. WAFNINE. plazzowna (Display. qertlizsplay|HainHIDlet. instancej |: 
ł 
4 Display. qetDisplay (HainHTllet. instance] .setCurcrent (this. menulisp|] ; 
Ag | 














Teraz ostatnia zmiana. Dodajemy do MenuDisp.java opcję w menu po- 
zwalającą oczyścić pamięć trwałą. W metodzie jblnit dopisujemy jako 
trzecią opcję| 24, appendf"Czysce pamiec",nulli; | W linii command- 

















-Action wystarczy EĘ) if (|getjelectedIndex(|==ż] [ 
dopisać taki fragment rTA53 main.instance. remoweRecords||: 
Kodu -------------„| [2 











Uruchamiamy program w emulatorze ©. Jeśli aplikacja nie działa, 
Sprawdzamy wpisy w oknie komunikatów (u dołu ekranu). Gdy informacja 
dotyczy konkretnego wiersza — sprawdźmy jego poprawność lub deklaracje 
występujących w nim metod i właściwości. 





Czas na midlet 


Żeby wysłać midlet do telefonu, po- 
trzebne są dwa pliki. Jeden z rozszerze- 
niem .jar będzie zawierał skompilowane 
klasy programu, drugi z rozszerzeniem 
Jad będzie opisem, jak telefon ma zin- 
terpretować plik z klasami. Można sa- 
memu stworzyć te pliki, używając edy- 
tora tekstowego i programu jar.exe, 
ale o wiele łatwiej wykorzystać program 
ktoolbar.exe, który zainstalował się ra- 
zem z JBuilder, a należy do WTK dla 
Javy ME firmy Sun. Znajduje się on 
w katalogu C:WBuilder86 J2mewtktbin 


12 Po uruchomieniu programu tworzy- 
[klas z katalogu bprojech Paliwo |srcpa- 
liwo do katologu o nazwie 
G:WBuildere J2mewtkiappsiPaliwolsrc 
Kompilujemy, wciskając 5 Build) 








cji New Project 





Project Marne Paliwo 


MIDlEt Cla== Mame |paliwvo MainMIDlet 











2. Możemy zobaczyć, czy działa, 

wciskając Śp Rum|. Na koniec wybiera- 
my z menu |Ersiect| opcję |Package | Oraz 
Create Package , W oknie informacyjnym 
program wyświetla, gdzie zapisał pliki. 









































3. Możemy wysłać midlet za pomocą 
oprogramowania dostarczonego z ko- 
mórką lub umieścić midlet na stronie 
WWW. Pierwszą metodę musimy wyko- 
nać zgodnie z instrukcją dołączoną do 
telefonu. Druga metoda wymaga możli- 


wości umieszczania plików na serwerze WWW. Tak może wyglądać 
umieszczenie przykładowej strony na serwerze. Tworzymy katalog paliwo, 
„„Aw nim umieszczamy nasze pliki (jar i ./aa) oraz w.wmi zawierający ę. 
44 „ Teraz wystarczy przeglądarką WAP w telefonie wejść na stronę: 
http://nasz.serwer/paliwo/w.wml i zapisać midlet w komórce. Jeśli wy- 
staliśmy do telefonu błędny program, to albo on nie zadziała, albo 


wyjęcie baterii). Trwałe uszkodzenie telefonu źle napisanym programem 


jest bardzo mało prawdopodobne. 





























» Java ME - odmiana języka programowania Java, prze- 
znaczona do pisania programów dla urządzeń przenośnych, 
takich jak telefony komórkowe lub urządzeniach handheld. 


» JDK - (ang. Java Development Kit) jest to środowisko 
pozwalające na kompilowanie i testowanie programów napi- 
sanych w języku Java. Najczęściej jest udostępniany razem 
z JRE (ang. Java Runtime Environment), czyli środowiskiem 
do uruchamiania wcześniej skompilowanych programów. 


» IDE - (ang. Integrated Development Environment), 
czyli system, który jest zintegrowanym środowiskiem do 
pisania programów. Wspomaga i ułatwia cały proces pisa- 
nia, kompilowania oraz poprawiania programu. 


» WTK- (ang. Wireless Toolkit), oprogramowanie do 
tworzenia aplikacji dla urządzeń bezprzewodowych. 


eśli zainstalowaliśmy Nokia Developer's Suite, 

to możemy przyspieszyć proces przygotowywania 
aplikacji. Jedyny warunek to dopisanie do zmiennej 
systemowej PATH ścieżki do katalogu C:UBuil- 
derSdkl.4bin We właściwościach systemowych za- 
kładka ZAAWANSOWANE | przycisk |<mienne środowiskowe... 
Wybieramy w JBuilder opcję | 26 Create Application Package... 
znajdującą się w Tools | j 4 Nokia Developer's Suke for JEME b | 
Możemy w zakładce |"IDlet Attributes | zmienić nazwę, 
wersję i autora. Teraz klikamy na |Generate... | wskazu- 
jemy, gdzie ma umieścić nasze dwa pliki. 

































































Serwer WWW, na którym umieścimy midlet, musi 
obsługiwać odpowiednie typy plików (Content Types). 
Nalepiej zgłosić się do administratora serwera, by je 
dopisał. Poniższy przykład to wiersze, które trzeba 
dopisać do serwera Apache, do pliku httpd.conf 

LddType text/vnd.sun. jóme.app-descriptor „jad 
LddType application, java-archive „Jar 
LddType text/wvnd. wap. mil . nl 














WB M 





| w najgorszym razie zablokuje telefon (wymagane jest w takim wypadku 


Plik Edycja Format Pomoc 


nn <IDOCTYPE wml PUBLIC "-//WAPFORLM,//DTD wdL L.L//FEMN" 
"http://www. wapfor um. org/DTD/wn|_L.1.xml"> 


<WM | > 
<Temp | ate> 


<prev/> 
<g/dD> 
<ftemplate> 


<fcard> 


</fwm | > 





OŁETNEL SI: 





<dn type="prev" |akel='"Back"> 


<card title="Pierwszy MIDlet  1d="MID|ets'> 
<p><a href="paliwo. jad >Paliwo</a></p> 















—— uzycie paliwa — 


Dodaj 





Statystyki 
.Czysc pamiec 
Hubierz Koniec 














—Mawe tankowanie— | 
Lite: 

[EE] 

Licznik: 


[10000] 
(Edit 
















Spalanie: 


03.0L.-5 6,3 IF TOOEm 


| |powrot Koniec 
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| EMU 40] 
Samsung Disk Ma- 
nager 10 freeware 


Seagate Disc Wi- 
zard 2003 freeware 


Western Digital 
Data Lifeguard 
Tools freeware 


Heaarddweare 
w praktyce [Ń 


Twarde narzed 





Na stronach internetowych produ- 
centów sprzętu komputerowego 





Zi 


FOT.: MAURITIUS/BEGW/COREL/MONTAŻ KOMPUTER ŚWIAT 









można znaleźć nie tylko sterowniki, 
ale i przydatne programy. Co oferu- 
ją wytwórcy dysków twardych? 


www.hgst.com/hdd/support/ 
download.htm 


Drive Fitness Test DOS 


© formatowanie © rozpoznawanie potencjalnych uszko- 
dzeń dysku © oczyszczanie bootsectora © naprawianie 
uszkodzonych sektorów na dysku 


SMART Defender Windows 


© nadzorowanie pracy dysku w czasie rzeczywistym 
(podczas pracy) © raportowanie o potencjalnych proble- 
mach © obsługuje tylko dyski SMART-IDE i SCSI 


Disk Manager 2000 Windows 


© zakladanie partycji © formatowanie © omijanie ba- 
rier pojemności narzuconych przez BIOS © instalacja dys- 
ku przekraczającego ograniczenia pojemności w BIOS-ie 
© diagnostyka dysku © wykrywanie usterek dysku 


Feature Tool DOS 


© zmiana parametrów zapisu/odczytu z wyprzedzeniem 
© wyciszanie dysku © zmiana widzianego przez system 
rozmiaru dysku © zmiana trybu pracy Ultra ATA 
33/66/100 © obniżenie ilości pobieranego prądu © wy- 
świetlanie danych o temperaturze dysku 


www.maxtor.com/en/support/ 
downioads/index.htm 


Powermax DOS 


© dokładna diagnostyka dysku twardego © naprawianie 
uszkodzonych sektorów © rozwiązywanie problemów 

z formatowaniem i partycjonowaniem © sprawdzenie 
połączenia z komputerem (kabel IDE) 


MaxBlast 3 DOS 
© ominięcie barier pojemności narzuconych przez BIOS 
© wsparcie dla FAT/NTFS © kopiowanie zawartości 
jednego dysku na drugi © obsługa technologii Fast ATA 
i Serial ATA 


Amset 


© wyciszanie dysku 

pracuje tylko z nowymi modelami dysków, ich lista i link 
do programu na stronie /iżo.//maxtor.custhe/p.com/Cgi- 
bin/maxtor.cig/phpienduser/olh_aop.php?p_laqid=1200 


„| 
ill 
II 


— 
= 
"NE I. 
= 
=== 
—— 




















DOS 
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www.samsungelectronics.com/hdd/ 
wee SUpport/udilities/utilities_index.hitml 


DiskManager DOS 


© zakładanie partycji © formatowanie © omijanie 
barier pojemności narzuconych przez BIOS 


HUTIL DOS 


© zmiana widzianego przez system rozmiaru dysku 

© formatowanie © zmiana trybu pracy Ultra ATA 
33/66/100 © wyciszanie dysku © test elektroniki dysku 
oraz skanowanie jego fizycznej powierzchni © 
współpracuje tylko z nowszymi modelami dysków 
(szczegółowa lista na stronie WWW) 











za | www.seagate.com/support/ 
zesp (©) disc/drivers/index.html 








DiscWizard 2003 Windows 


© zakładanie partycji © formatowanie © omijanie ba- 
rier pojemności narzuconych przez BIOS © diagnostyka 
dysku © wykrywanie fizycznych usterek dysku twardego 
DOS-owa wersja programu dostępna na stronie (przyda 
się, gdy instalujemy pierwszy dysk w komputerze) 
SeaTools Enterprise DOS 
© test fizycznej powierzchni dysku © test logicznej struk- 
tury w systemach plików FAT/FATS2 
Ultra ATA/100 ConfUtility 


© zmiana trybu pracy Ultra ATA 33/66/100 


U FSGLUEICJIE] 








DOS 

















sa Western] /l(0://SUpport. wac.com/ 
Digital | gownload/index.asp 
Data Lifeguard DOS 


© szybkie stormatowanie © omijanie barier pojemności 
narzuconych przez BIOS © kopiowanie zawartości jedne- 
go dysku na drugi © zmiana trybu pracy Ultra ATA 
33/66/100 © dokładna diagnostyka © tworzenie kopii za- 
pasowej MBR © wsparcie niektórych funkcji dla NTFS 


na stronie producenta dostępne są także trzy programy 
w formacie ZIP, z których każdy ma niektóre z funkcji 
dostępnych w Data Lifeguard 


kazuje Się, że na wi- 
tryny producentów 
dysków twardych 
warto zaglądać nie tylko w poszu- 
kiwaniu informacji o parametrach 

i konfiguracji. Znajdziemy tam też 
sporą kolekcję oprogramowania 
narzędziowego. W tabeli obok 
można znaleźć funkcjonalność naj- 
ciekawszych z nich. A poniżej 
wskazówki, co można zrobić za po- 
mocą dwóch z nich. 





Wyciszanie dysków 
Oprogramowanie oferowane przez 
firmy IBM i Maxtor umożliwia zmia- 
nę głośności pracującego dysku. 
W wypadku urządzeń IBM należy 
użyć programu Feature Tool. Z me- 


Change fdvanced Power | 


Change Cache Settings 


W nowym oknie zaznaczamy 
opcję ©. Następnie za pomocą kur- 




















NI ieodpowiednie wykorzy- 
stanie niektórych progra- 
mów może spowodować nieod- 
wracalne uszkodzenie dysku 

i utratę danych. Jeżeli nie wie- 
my, do czego służy dana opcja 
programu, nie używajmy jej. Pa- 
miętajmy, że każdy producent 
gwarantuje działanie oprogra- 
mowania wyłącznie z produko- 
wanymi przez niego dyskami. 


pożądanego poziomu. Możliwe jest 
przetestowanie wybranych ustawień 
przed ich zatwierdzeniem. 

W wypadku dysków Maxtora 
uruchamiamy komputer z dyskietki 
w DOS i wpisujemy AMSET /fast, 
aby uzyskać maksymalny poziom 
głośności, lub AMSET /quiet dla 
najniższego poziomu. Potem 
resetujemy komputer. 

Pamiętajmy jednak, że niestety 
kosztem niewielkiego zmniejszenia 
poziomu hałasu znacznie zmalał czas 
dostępu do dysku. Iranster danych 
nie zmienił się, więc danych tych nie 
uwzględniono w tabeli poniżej. MK 





turrant snttingsz 
n 
LJ 


[u I imt o 


128 





_ fniet seek mnda (Range: 128 — 191) | 


136 





Wyniki wyciszenia dysków 


przed wyciszeniem 





po wyciszeniu 


Maxtor DiamondMax 9 Plus 6Y080L, pojemność 80 GB 








czas dostępu 13,1 ms 





18,7 ms 




















głośność podczas pracy 33,9 dBA | 31,7 dBA 
IBM 1G35L080 AVVA07-0, pojemność 80 GB 

czas dostępu | 12 ms | 14,1 ms 
głośność podczas pracy | 36,9 dBA | 36 dBA 
czas dostępu | 13,2 ms | 15,6 ms 
głośność podczas pracy 37,7 dBA | 36,9 dBA 





PORADY ZMIENNY ADRES IP 





Serwer pocztowy, udostępnianie plików czy serwer Qu- 
ake - te usługi wymagają stałego numeru IP. Co robić, 
gdy mamy Neostradę lub modem, a więc zmienne IP? 


ie kazdy jest SZCZę- 
Śliwym posiadaczem 
stałego dostępu do 
internetu i stałego adresu IP Więk- 
SZOŚĆ z Nas, a więc użytkownicy 





modemów i Neostrady, boryka się 
z problemem zmieniającego się IR 
Jest on inny podczas każdego po- 
łączenia z siecią. Teoretycznie 

uniemożliwia to instalację własne- 


go serwera. Problem można jednak 
rozwiązać. Ekspert pokaże, jak 
sprawić, by nasz zmienny adres IP 
był automatycznie aktualizowany 

w serwerach DNS. 


FOT.: COREL/MONTAŻ KOMPUTER ŚWIAT EKSPERT 



















Dzięki serwisom oferującym 
aktualizację DNS uruchomimy nie 
tylko serwer WWW czy FTP Jeżeli 
jesteśmy fanami gier sieciowych, 
nic nie stol na przeszkodzie, aby 
prowadzić serwer gier Quake czy 
Counterstrike. Możemy też otwo- 
rzyć serwer pocztowy dla siebie 
I przyjaciół. 

Szukając w internecie usług 
oferujących aktualizację serwerów 
DNS, staniemy przed trudnym wy- 
borem. Istnieje około 20 serwisów, 
których oferta jest bardzo zbliżona. 
Trzy największe to: No-lR DynDNS 
i ZoneEdit. Serwer ZoneEdit nie 
oferuje darmowych domen, nato- 
miast działanie DynDNS pozostawia 
wiele do życzenia. Usługa No-IP 
wypada więc bezkonkurencyjnie, 
przede wszystkim z powodu nieza- 
wodności i liczby opcji. Serwis 
proponuje dwie wersje usługi: dar- 
mową i komercyjną. [a druga ma 
oczywiście więcej funkcji. 

Ze wskazówek Eksperta dowie- 
my się, jak skonfigurować usługę ; 
w serwisie internetowym i na kom- JĄ 
puterze lokalnym — zarówno pod 
Windows, jak i Linuksem. 





Uruchomienie serwisu 


p rocedura uruchomienia ustugi 
składa się z dwóch etapów. 


Najpierw rejestrujemy się w serwisie 

i definiujemy najważniejsze parametry 
(typ I nazwę serwera, nazwę domeny), 
a następnie Ściągamy i instalujemy 
konieczne oprogramowanie. 


Liczba 


domen 


WWW.NO-ip.com 23 


www.zoneedit.com brak 


www.changeip.com 85 


www.cjb.net 1 














WELEWHWAUCELO LUC 


1. Zaczynamy od rejestracji na wi- 
trynie www.no-ip.com Klikamy na 


| lalkami 


! w przyszłości zamierzamy za po- 
i ślednictwem serwisu kupić dome- 


| LO ELLO KSU 


tak, płatne DNS Host, DNS Alias, 
Web redirect, 
MX records, 


Grupy domen 


tak, płatne DNS Host, DNS Alias, 
Web redirect, 

MX records, 

Load balancing, 


Parkowanie domen 
tak, płatne DNS Host, DNS Alias, 
Web redirect, 

MX records, 

Grupy domen 


DNS Host, DNS Alias, 
Web redirect, 

MX records, 
Statystyki” 


nie dotyczy 











*Korzystanie ze statystyk wymaga zaistalowania spyware GATOR 





UPIEĘZUEWUSNE) 
liczby 
hostów 


5 tak 


5 tak 


5 tak 








podać wszystkie Loraot oda 
dane. Zapoznajemy HONEME 

I się z warunkami 
świadczenia usługi 
i klikamy na przy- 
cisk | Fiegisten |. 


Gign up for free! 





NELL MIT" 
| I mjłirrira irii suei EB. 0 














| DOELIUENU 
Serwerów 
pocztowych 


Windows/Linux/Mac 0$ 


Windows/Linux/Mac 0$ 


Windows/Linux 

















2. Po otrzymaniu om 
losowo wygenerowa- tis 

_ nego hasla możemy SPATERE 
przystąpić do konfi- Akasha 
gurowania usługi. NY gal oioecohe 


tak Windows/Linux/Mac 08/08/2 








(iaaza anaar lula matisac 


Zostaniemy polnior- | 
mowani o wysłaniu ! 
na podany przez nas 
adres e-mail hasta 
dostępowego. 


1----- First Kame Liape* 
i = 


nad Riarra; FCorrqroier TALAT 


aj" 4 JH 


addrwti 


















| OSEIEUEKTNIA 


Enhanced (około 50 zł — jednorazowo). Brak ograniczenia liczby hostów, 
brak reklam, dodatkowe nazwy domen 

Plus (około 97 zł rocznie za jedną domenę). Własne domeny, zarządzanie 
serwerami DNS, brak reklam. 

Squared (około 56 zł rocznie za jedną domenę). Obsługa usług 
e-commerce, prowadzenie zapasowych DNS-ów. 


Dynamiczny DNS we własnej domenie (około 58 zł). 
Dynamiczny serwer SMTP (około 93 zł rocznie). 


Usunięcie reklam (około 39 zł rocznie). 
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PORADY ZMIENNY ADRES IP 








User Loqln 




























LOUILLEL 


LILA 





( EiTRasm 


mosk cjach + ekipe 


PJ ACEI 








Domain Search: | | w | Go! 
Your reliable dynamic DNS partner. 


Do 7óu own a domam 
name? Rum rowr own 
web, mad, ftp, or any 
server connected Your 
cable, dsl, or dhalup 
cońnecthoń using your 
persońai domaiń 
narne 


b Mrammte hosbrog bells 


by hostną your ste st 
hernę or business 


O) SZĄ pea 


| EZER «== 





breed mal <ervsce< for 


| Fęrwar$my services. 
| 
| b Already runreńg a mać 


| Let Mo-1P provide 








WEB 1. 


Ditch 





gi, jaka nas interesuje, 


rour domain 
Use No:IP POP3 and 










server or want to? 


backup mań 
roduodąaner or 
refięcton for blocked 
port 25 


wss $29 cję adresu. Pozostałe 






























M LETELDC 
. GLFTENLIF" 


Ho-IF' Plus 


SRULLIEM 





Dyn-Update Client 


„ LiMUIE 


a" 














Installinq Mo-IP DUC v2.1.3 





Installinq Ko-IP DUC v2.1.3 


Husls /'Redirecis 


MU ETZLETE s 
„ Ubarade to Enhanced 


ats Mo-IP+7 
„ Add Doma 


Wfelrnmne in the Hin-1F' Fiunarnir: I Inrlate Flint 
(BUC] Installer. On the following sereene we will 
inztal the hozt updatmą zoftware, and configure it 
for use. Płeaze click Hext to continue the 
inztafatiori 


Pleazo bo ońline bofac continumg setup aż K ie 
needed for contgurałon. 


Logujemy się do serwisu za pomocą 
m... naszego adresu e-mail I hasta ©. 


Po chwili ujrzymy ekran powitalny, 
a w lewej części witryny dostępne 


definiować dane naszej domeny. 
W każdej chwili możemy skorzystać __ wpisany do formularza. Warto jed- 
z pomocy, klikając na ikonę znaku 
zapytania przy interesującej nas 


starczaną przez serwis No-IP Służy 
Ona do automatycznej aktualizacji 
naszego adresu IP 


1. Aplikacja Dynamic Update |! 
Client jest dostępna w sekcji ©-- | 
na stronie głównej serwisu. Aktu- ! 
alnie wydano wersje dla syste- | 
mów Windows, Mac 0S i Linux. : 
Program ma 640 kB i jego ściąg- ! 
nięcie nie powinno zająć dużo i 














| Pleaze enter the nathryni uazh tn neta the Hn-IF' uprater intn helnew 
L:AProgram FilesiMo-1P <<< 






| [-] Add Program Group <K 
Lauruh Hu-IF ELI 

| []View Readme 
[] view Changes 
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wywołań na zdefiniowany adres. 
Nasz aktualny numer Ip (ten który 


został nam przyznany podczas połą- 
czenia z internetem) zostanie rozpo- 


znany przez serwis I automatycznie 


nak upewnić się, czy jest on prawi- 
dłowy. 


| 44. Nasz serwer będzie teraz wi- 
1 doczny pod internetowym adresem 
ekspert.serveftp.com Użytkow- 
nik, który poprzedzi ten adres, wpi- 


serwera ©, a następnie domenę, 
w jakiej ma się znajdować ©. Do 


(ktualizacja adresu IP 


następnej kolejności in- 2. Po pobraniu klienta musimy 
stalujemy aplikację do- _ go uruchomić. Podczas instalacji 
aplikacji powinniśmy być połącze- 


! Cyjnej ©, potem określamy, czy 
! chcemy utworzyć grupę w menu 


tomatycznie uruchomić aplikację. 
Po uruchomieniu klienta zostanie- 
my poproszeni o podanie maila 

i hasła dostępowego do naszego 
konta w serwisie. Jeżeli dane są 
prawidłowe, aplikacja połączy się 
Z serwerem macierzystym I ustali, 


No-IP pozwala za darmo zarejestro- 
wać pięć domen, musimy zazna- 


C 
alizowane. O pomyślnej aktualizacji 
zostaniemy poinformowani przez 





pić problemy z funkcjonowaniem 
klienta No-IP. 

Powodem jest korzystanie przez 
aplikację z portu 8245. Jeżeli takie 


wyboru mamy 23 cieka- 
we (niestety angielskoję- 
zyczne) propozycje nazw 
domen. Kolejną czynno- 
ścią jest wybór typu usłu- 


w naszym przypadku bę- 
dzie to DNS Host (A) ©---; 
czyli host typu głównego 
umożliwiający aktualiza- 


dwie opcje widoczne po- 
niżej służą przypisywaniu 


adresów hostom i przekierowywaniu 11771777 7795 lekspen 


out inielninintninnininiw > |servettp com -| 


ni z internetem ©. Program wyma- 
ga od nas podania Ścieżki instala- 


NN 
jad) 
© 
<— 
—- 
jaw) 
iowaę, | 
©" 
5 
=> 
cD 
NZ 
O 
N 
< 
= 
jaw) 
© 
Q. 
— 
0 
N 
|= 
jv) 
i 


„ópfso 1 7:45] 


zyć, które z nich mają zostać zaktu- 


a komputerach z uruchomio- 
nym firewallem mogą wystą- 


sując go do przeglądarki, przedrost- " jemy, jego nazwę domenową wpisu- 
kiem www czy tez ftp, otrzyma ko- jemy w polu MX records poniżej. 
munikat o błędzie. Aby temu zapo- 

biec, zaznaczamy opcję Allow 6. Klikamy na | Create Host | i cze- 
Wildcards 6----------------------, kamy około pięciu minut na aktuali- 
zację Serwera DNS. Opisywany ser- 
wis obsługuje również inne, zareje- 
strowane już domeny. Pobiera jed- 
nak za to opłatę około 97 złotych 
rocznie. Więcej informacji znajdzie- 
my, klikając na ©-------------------; 














5 „ Mamy również możliwość 
otrzymywania poczty skierowanej do 
naszej domeny. Wymaga to jednak 
uruchomienia i prowadzenia serwera 
pocztowego. Jeżeli takim dysponu- 





A a UETUCIUCA (OLE 


Ove a doriain nasne? 


Usa your own 
domain name with 
mur ©'NS system. add 
your domain name 
naw nr read mare far 


Host Type:  ©DNS Host (A) =K* 
(DNS Alias (CNAME) 
© web Rodiroct 


IP Address: E 13.76.72.73 


Asslgn to Group: |--- -| Viev Groups | Add droup 
I 


Allow wildcards: FF A ———————————— a 





J0I3ZJ CO BH 


ZER AENE 





Enter the name ot your external mail exchangers (mx records) Accept mall for your 





MX Recnard MX Priarity *Let Ho-IP do tle 
dirty work. Satup POP 

"M [5 -] E] or forwardiną for your 
name. 

| [roz] E] 

| 1h = | | 














Account used for updateż: rszyszka(żkomputerzwiat. pl 


To subrnit a bug/suggestion please click here and Fill out the Form. 


Flease check the hosts vou want updated, checks take effect immediately. 


£3 ekspert rnettp. org 











a Tr. 
| [5a 14:45] C=] News retrieved, new news to view, Click here to view 
ik. 

[5a 14:45] Current IF. address found, usmą 135.205.41.34 for updates. 
[50 14:45] Fetrievinq hosts, please wait. 

[sa 14:45] Host retrieval complete. To add/remove hosts, click here. 

[5a 17:46] Updatingq host: ekspert myttp. orq 

© ekspert mmyttp. org: UHS is current, no update needed. % 

















standard | Connection | Schedulingźńutodial | Other 








IG Adejst—]NT |: Sie». dażiajnisiejnócio ciwie dyicicjcieiocicjaie wienia tciniatwieżcioiwicjniataiatsinścia it lut 


Set this opłion to have the graphical interface run on startup, when this użer logs in. 


[_] Use alternate port 
set this opkion If you are having problems connecting to our zeryers. When zet, It forces the 
client to connect on port SO, rather than port SZĄ. 


Fiu Ge UE EE ER 7. TROP 
set this option to have the system run the DC as a system zervice. When using this 
aption, pow do MOT have to use "Rum on startup” abowe. This opkion is only available on 


adrninistrator can be using this with their account at once. 














1 
l 
I 
windows HTFZOOO/=P, and can only be used by the system adrninistratorz. Only one I 
I 
I 
F 


| 3. W opcjach klienta warto zazna- i miania klienta wraz z systemem ope- 
! czyć opcję automatycznego urucha- — ; racyjnym 6-------------------------: 


! W Windows NT/2000/XP możemy 
' nakazać programowi, żeby pracował 


| 


problemy wystąpią, możemy spró- Jeżeli instalacja przebiegła popraw- 

bować wymusić używanie standar- nie, nasz zmieniający się adres IP 

dowego portu 80, zaznaczając ©:--—--* bedzie aktualizowany w serwerach 

Zaoszczędzi to nam konfiguracji DNS. Mimo braku stał dr 

firewalla i powinno również zmusić - UA 26 ARA 

narzędzie do prawidłowej pracy. możemy uruchomić na przykład 
serwer WWW czy FTP 


©7Proklemy zfirewaliem 0) aorta 


Dynamiczny 


adres IP w Linuksie 








REDIRECTIQON 
[EEZUZAEANA 
ł 

I 


"UFA | I 











W poprzednich numerach i 
Eksperta zarejestrowali- | 
Śmy I korzystaliśmy z domeny I 
w serwisie CJB.NET. Jeśli nie ma- ! 
my stałego adresu I? możemy sko- | 
rzystać z dynamicznego uaktualnia- ! 
nia adresu IP w CJB.NET | 


12 Należy wejść na stronę 
www.cjb.net/create.html, wpisać 
nazwę domeny, którą chcemy zare- 


jestrować, © i kliknąć na ©---------- 


2. Na stronie z informacjami 
o domenie należy podać rzeczywi- 


! cjb-pl Otwieramy go poleceniem cd 


strony, należy użyć skryptu Perl IP 
Update Script. Można go pobrać 
i z adresu http://files.cjb.net 
i Ailes/cjb-pl.tar.gz 

Do prawidłowego działania 

skryptu potrzebny jest język Perl. 
Na szczęście jest on dołączany do 
każdej popularnej dystrybucji. 


144. Aby zaktualizować adres IP 


| 2. Zaczynamy od rozpakowania 

: archiwum ze skryptem poleceniem 
tar -zxvf cjb-pl.tar.gz 
6. Powstaje katalog o nazwie 


cjb-pl Skrypt do prawidłowego 








What is your real web site address?! itp /fwww.ks=okspert pl 
What is your e-mail address? i iumuuuuamazama===m 3- |rodakcjaGks-okaport F 
I 
I 
Mail forwarding will fonward mail sent tp any (dDusemame cjb net address to the e-mail 
address you specified above Webr mail lets you receive and respond to your 
Edusername cjb net rnail using our _basec eface |lhe LIL cloakiną feature 
loads your real web site in a frame, thug keeping your CJE. NET address in the address 
bar of the browser when your site |s aacossed. S$ubdomain forwarcing will forward any 
subdomeuns in vour CJB NET adi iresk along as subdirectories m your real web sile 
ąaddrase (Hto//eubdormawn vournarne, cjb nef/ tto ZPorewee POUP. ropa "YO BSJOTANY) 
I 
l 
Forward Mail? I Yves = 
I 
POP3Z/IWeb Mail? m vos = 











twierdzając zaznajomienie się Z za- 
sadami funkcjonowania serwisu. 


działania potrzebuje pliku konfigura- 
cyjnego. Jego wzór jest dołączony 
do skryptu. Za pomocą dowolnego 
edytora tekstu edytujemy plik 
cjbrc-example 





imo ogromnych korzyści, ja- 
kie niesie ze sobą opisywane 
przez Eksperta rozwiązanie, nie 
jest ono pozbawione wad. Pierw- 
szą jest konieczność instalacji na 
naszym komputerze agenta aktu- 
alizacji adresu, który będzie zuży- 
wał część zasobów systemowych. 
Wady tej można uniknąć, korzy- 
stając z metody aktualizacji na- 
szego IP przez witrynę interneto- 
wą, jednak jest ona mało wygod- 
na i nie wszystkie serwisy udo- 
stępniają taką możliwość. 
Kolejnym mankamentem jest czas 
rejestrowania nowego IP w syste- 
mie, trwa to bowiem minimum pięć 
minut. Biorąc jednak pod uwagę 
złożoność systemu DNS, jest to 





czas bardzo krótki i jak wynika z te- 
stów Eksperta, nie zdarza się ra- 
czej, aby został przekroczony. 
Istnieje również możliwość, że in- 
ternauta chcący połączyć się z na- 
szym serwerem zostanie skierowa- 
ny w zupełnie inne miejsce. Jeżeli, 
korzystając z połączenia telefonicz- 
nego, zakończymy sesję w interne- 
cie, nasz dotychczasowy numer IP 
zostanie bardzo szybko przyznany 
innemu użytkownikowi. Jeżeli drugi 
użytkownik również posiada na 
przykład serwer WWW, każda oso- 
ba wpisująca w przeglądarce nasz 
adres zostanie przez serwer DNS 
skierowana na jego stronę. Praw- 
dopodobieństwo takiego zdarzenia 
jest na szczęście niewielkie. 


1 poleca najprostszy sposób. Z wier- 


* poleceniem: cp cjb.pl /bin 





etody aktualizacji adresu są we wszystkich 
serwisach bardzo podobne. Wymagają one 
zainstalowania na naszym komputerze specjalnego 
programu — agenta. Aplikacja ta w czasie naszej 
sesji internetowej łączy się z komputerem serwisu, 
dokonuje autoryzacji na podstawie danych wpro- 
wadzonych podczas rejestracji i przekazuje serwiso- 
wi nasz aktualny adres IP. Następnie, w razie po- 
trzeby, serwer łączy się z systemem DNS i popra- 
wia wpis w bazie danych tak, aby wybrana przez 





7. Uzupełniamy informacje o swo- 
jej domenie. W linijce 

$Username = 'meep”; 
zmieniamy nazwę użytkownika 
meep na swoją, taką jaką dostaliśmy 
e-mailem od serwisu CJB. NET po 
zakończeniu rejestracji domeny. 


G. Odnajdujemy linijkę 
ŚPassword = 'meepmeep"; 

i zmieniamy hasło meepmeep na 
swoje, które ustawiliśmy podczas 
rejestracji. Zapisujemy zmiany. 


skrypt poleceniem cjb.pl 

Po prawidłowym wykonaniu powi- 
nien pojawić się napis: 

IP address updated to 
XXX.XXX.XXX.XXX 

gdzie XOGX0OCOOŻQOOCIO 
aktualny adres IP 


12. Dla wygody skrypt ten może 
być wykonywany automatycznie 
przez komputer co jakiś czas. W tym 
celu należy dokonać wpisu do 
crona — demona uruchamiającego 










nas nazwa odpowiadała przypisanemu naszemu 

komputerowi w danej sesji adresowi. Czas potrzeb- 
ny do przyjęcia tej informacji przez cały system wy- 
nosi około pięciu minut. 
W niektórych serwisach, między innymi w No-IP, 
istnieje możliwość ręcznej aktualizacji naszego IP 
przez stronę internetową. Jest to metoda mało wy- 
godna, jednak może się okazać jedynym wyjściem 
w przypadku, gdy do naszego systemu operacyjne- 
go nie istnieje odpowiedni agent aktualizujący DNS. 




















IP Address: 
Emapa JARE" 5550 Zuo 
aa ing z. .ą 1 
ieru<ai (r your Mail Server: 
adult businass) 
Tęu've c>ńa to wa DNS Server: 
Through our partnership wit cz 
h yQU to rack dozens ot useful stadst DOL 
z RARE ystemms ihsy use, a breakdown ol daty traffn 
ansulkatuenńns... pd odóć , a p ata 
GLICK-HEREJ pour Sie GNA wi ie loski 
Statistics? 
r z DEI r hę pa vgu 
1 1 l tha yvPa el 
Password: 
pa ON ROZWODEM PE ao. -|-DERWMu ME Span z 
I Verify Password 
I 
| — 
h Before s ) please read through our term 
I naw w-[ nat ne | Iatl ve Efit 
i icUvate =Jąltj 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 


! 9. Teraz należy umieścić pliki 
| w odpowiednim miejscu. Ekspert 


sza poleceń kopiujemy plik konfigu- 
racyjny instrukcją: 
cp cjbrc-example -/.cjbrc 


| 1O. Następnie kopiujemy skrypt 


programy w określonym czasie. Aby 
aktualizacja odbywała się co 15 mi- 
nut, należy wpisać crontab - 

e ina końcu pliku dopisać linię 
/15****/bin/cjb.pl -s 


J 
WĘ 
29 M 


TN, KW E 


Na koniec nadajemy plikowi prawa 
wykonywania komendą: 
chmod 755 /bin/cjb.pl 


11. To wystarczy, aby skrypt pra- 
cował prawidłowo. Teraz, aby uaktu- 
alnić adres I? należy uruchomić 


W szystkie komputery w internecie 
swój jednoznaczny identyfikator. 







» adres IP — liczba składająca się z czterech bajtów. 
Każdy komputer podłączony do internetu ma swój adres, 
dzięki czemu jesteśmy go w stanie zlokalizować. 


» DNS — (ang. Domain Name Service), internetowy 
system nazewnictwa, dzięki któremu każdy zrejestrowa- 
ny w internecie komputer ma zarówno adres IP, jak i po- 
wiązaną z nim nazwę domenową. Dzięki temu nie trzeba 
posługiwać się trudnymi do zapamiętania adresami IP. 


hierarchiczną, zdecentralizowaną strukturę 
i przechowują bazy danych adresów domeno- 


mają 


Jest nim numer IP, składający się z czterech 
części rozdzielonych kropkami. Kiedy otwieramy 
witrynę www.ks-ekspert.pl, tak naprawdę 
łączymy się z serwerem o numerze 

IP 195.205.41.42 Dbają o to serwery DNS, 
które tłumaczą nazwy zrozumiałe dla ludzi na 
ich cyfrowe odpowiedniki. Serwery te tworzą 







wych i przypisanych im adresów IP. 
Komputer, który szuka innego komputera 
w sieci, wysyła do serwera DNS zapytanie. 
Jeśli pytany serwer nie ma szukanego wpisu, 
przekazuje zapytanie do nadrzędnego serwera. 
Dzieje się tak aż do uzyskania adresu IP poszu- 
kiwanego komputera. 
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PORADY PHP 






[Na;krążkuj 
Kompletne kody 
źródłowe 


FOT.: AGEJEAST NEWS/montaż KOMPUTER ŚWIAT EKSPERT 


N apiszemy skrypt w PHR 
dzięki któremu możliwe bę- 
dzie dynamiczne wyświetlanie za- 
wartości strony, będącej galerią 
krajobrazów. 


1. Opisy krajobrazów tworzymy na 

podstawie składni HTML © i zapi- 
sujemy pod nazwą |tekst1.htrnl 
(gdzie liczba w nazwie pliku ozna- 
cza numer kolejnego komentarza). 


Zdjęcie krajobrazu zapisujemy ana- 
























<CEHTER> 
4+HKP* 
tNi> Przepiękny widok na Kaszubskie uzqórza. C/WI>ĆDR>CHR> 
4+MA> Ha Kaszubach jest barden tadnie. <BR> 

frajulraz przypomina częslu mieszankę Bieszczad i Hażur. 4/H3> 
4HRZ> 




















Książki: 

© PHP 4 Od podstaw — W. Choi, A. Kent, C. Lea, tłum. 
P Gonera, P. Rajca; Helion, Gliwice 2001; cena /5 zł 
©PHP 4 Podręcznik Programisty — Daniel 
Kaczmarek; wyd. Helion, Gliwice 2002; cena 49 zł 


Adresy WWW: 

© http://php.spinacz.pl/manual_pl/ 

© http://php3.de/manual/pl/print/function.date.php 
Darmowe serwery obsługujące 
język PHP 

© http://free.komrel.net 

© www.host.sk 

© www.spaceports.com 


KWIECIEŃ - MAJ 2003 HINEJAHM 


Licznik w P 


użym uatrakcyjnieniem dla każdej strony 
VWW będzie z pewnością wykorzystanie 
nożliwości, jakie daje język PHP 
Dynamicznie 
generowana Strona 


logicznie pod nazwą 
obrazek |.gif | 














2. Skrypt PHP umieszczamy po- 
między znacznikami |*?FhP 
a|?> w dowolnym miejscu 
w sekcji |XBoDv>| kodu HTML 
strony, którą nazywamy 















































mMdex. php |, 





3. Do skryptu przekazujemy 
zmienną, której wartość będzie in- 
formowała o tym, dla którego krajo- 
brazu wyświetlić opis i zdjęcie. Na- 
zwijmy tę zmienną |$krajobraz|. 
Jej wartość będzie przekazywana 
w postaci wywołania strony adre- 
sem . Przy 
pierwszym wejściu na witrynę stro- 
Na index.php zostanie otworzona 
jako domyślna, ponieważ zmienna 
$krajobraz| nie będzie ustawio- 
na. Przypiszmy zatem za pomocą 
polecenia 

if ($krajobraz == ""') $krajobraz-1; 
wartość nieustawionej zmiennej. 























mdex. php rkrajobraz=1 






































4. Aby umożliwić internaucie oglą- 


sprawdźmy ©, czy istnieją pliki 
HTML zawierające opisy wcześniej- 
szego i następnego krajobrazu. Jeśli 
na serwerze znajduje się plik z nu- 


L= 


wartości zmiennej 
Treść tego pliku (opis krajobrazu) 






krypty stworzone za po- 
mocą PHP umieszczo- 
ne są w treści strony 
WWW. Przed wysłaniem strony do 
użytkownika są wykonywane przez 
serwer, na którym umieszczona z0- 
stała nasza witryna. Skrypty te ofe- 
rują bardzo duże możliwości, a pro- 
gramuje się je dość prosto (skład- 
nią przypominają język C++). 
Największą zaletą stosowania języ- 
ka PHP jest możliwość dynamicz- 


nego generowania treści i obrazków 
na stronie, rozszerzania zawartości 
strony bez konieczności zmiany jej 
szablonu, obsługa baz danych i pli- 
ków. Uogólniając, można powie- 
dzieć, że PHP jest stworzone do 
projektowania tych elementów 
stron WWW, które muszą się często 
zmieniać (księgi gości, liczniki, ka- 
lendarze). 

Do wad PHP należy z pewnością 
konieczność umieszczenia witryny 
na serwerze umożliwiającym uru- 
chamianie skryptów. Należy też 
mieć Świadomość, że źle napisany 
kod PHP może stanowić zagrożenie 
dla bezpieczeństwa witryny i ser- 
wera, umożliwiając na przykład 
modyfikację treści naszej strony 
przez osoby do tego niepowołane. 
W internecie znajduje się dużo in- 
formacji na temat języka PHP Jego 
specyfikację można znaleźć na 
przykład na stronie 6). Ekspert za- 
prezentuje kilka ciekawych jego za- 
StosowaŃ. 








« Tplip 
if ($krajobeaz == "") $krajobraz=T; 


eehnf"<CENTER>"); 








=== m m m ma ma ma ma ma ma na na a a aa aa na a a am ma a a a a a a a 


if (file_exists("tekst" .[$krajobraz-1)." 


ha U 
4+BR><BR> 


CTAGLE uddth=x"1BOZ" border=4"14'> 


4TB width=4"GONĘN"> 
"JE 


RB readfile ("tekst" .$krajobraz.".html"); 


erhn f(" 
<ID width=x"sUŻ"> 


4IHG srest'obrazżek” „$krajobraz.".giFA"> 


cft» 
<FID>* 
4+FTABLE> 
<FGFHTER> 
zaba 


7» 


a RA RA KA R A z i z m z a z a z m z i z w z z w w w w 


„htnl"')) ) 
rehnf'<ń herf=4"indrx.php?krajnheazr="f$fkrajnhraz=1)."4"> Poprzedni Cfaż"j; 


if (file_existst"tekst".($krajobraz*1).'" 
echuf"śń href=x"index „.phpTkrajobraz=".($khrajotrae*1h."X"* Hastępny faj; 


Ram A HA A R NA A z w a w m z m w a w m a m m w m w m w m z m w w z m z m w w w w w w m w w w w w w w m w w w w w z w 





„htnl"y) 








5. Za pomocą funkcji 
W 
HTML, który utworzy tabelę. 


6. Odczytujemy następnie plik 


merem poprzednim lub następnym 
W 
W 


stosunku do aktualnego, to zostaną 
yświetlone do nich odsyłacze. 





echo f); 











ysyłamy do przeglądarki kod 











teksti .html| © (liczba jest równa 








vartości zmi $krajobraz)) 











zostanie przesłana do przeglą- 
darki internauty i umieszczona 
w lewej kolumnie tabeli ©. 


7. Do prawej kolumny wstawia- 
my obrazek odpowiadający da- 


nemu krajobrazowi ©--------------- 


8. Wszystkie pliki umieszcza- 
my na serwerze (obsługującym 
skrypty PHP) w tym samym ka- 
talogu. 








Przepiękny widok na 
kaszubskie wzgórza. 


Na Kasrukach jest bardzo ladnie, 
Krajobrar przypomina często mieszankę 
KBieszerad i Mlerur, 


































































a z nazwami zmiennych ©:--; | <Fonn actlon="dodajepis php" method="POST"> 5. Działanie skryp- |<Htksiega gaści</i1> 
K GI cu ©] Będziemy mogli wtedy | |-qaię <a GiNeui namez"inie 47 + tupoleganawy- — |<raste> 
wykorzystać metodę POST * R = = | świetleniu w tabeli © Too Lntę</10> 
u j przekazać zmienne (po |oao amo aaa informacji zapisa- <ID>Komentar2</1D> 
| OśsCI naciśnięciu przycisku - nych w pliku Jig 
wyślij|) do skryptu dane.txt| Dane | 77 
| | dodajupis.pnplę te przepisane zostają >” „Fircsceuzyiecamitipntiycęcy, 
N AO skrypt, który bę- ""E a $plik-+opent"danc .txt","a"); dO zmiennej ____; ! $wpis=split(" s *,$pnikr$11)5 
dzie umożliwiał dodanie 3. Skrypt umożliwiający if (t$plik) dj Yplik| ©. Następ- | | cena =erb>śwpistojc/r*: 














wpisu do księgi gości i obejrzenie dodanie wpisu do księgi echo "Błąd Zapisu do plikut"; nie, w pętli ©, każdy size LA erp DALO, 


0 m mm mm m mm mm mm mm ma 





























2 . Nadajmy poszczególnym po- 
lom formularza nazwy zgodne 


Uraficzny 





PHR który umieścimy w kodzie fgets($plik, 18) odczytuje- _ w pętli 6------—-—-———---—----------—-—-—-—-—-2 
FI I naszej strony WWW (w sekcji my liczbę odwiedzin I zapisujemy do 
ICzni <BODY>)), zmiennej |$liczba_odwiedzin, <rphp 
| OPROEA E AOR JROWADENNRAA 3P- Żadres = strval($REMUTE_ ADDR); 
adres = strtr(Żadr wi tlkta i 


mieszczenie licznika na stro- 


U nie pozwala kontrolować 


liczbę odwiedzin naszej witryny przez 
internautów. Stwórzmy więc prosty 


licznik, w którym jako cyfry możemy formatować i poszczególne części _ jemy do pliku licznik.txt gz ik); 
wykorzystać dowolne obrazki. tego adresu umieścić w zmiennej 
adresy , 7. Za POMOCą funkcji śstr=strual($liczba_odwiedzin); 


1. Narysujmy w programie graficz- 














BL EZR: z asap $1=0; 
nym cyfry 6 zapiszmy je W po-! 4. Jeśli plik licznik .txt konwertujemy liczbę odwiedzin do RSP | 
staci |.ait|, gdzie x będzie cyfrą, : (w którym zapisywana będzie licz- _ ciągu znaków. Dzięki funkcji A <a GEJE aŁ ETS GOŁE CHAIR ESS 
która widnieje na obrazku. ba . Rek otwieramy strlen($str)-1)| obliczamy | $iee; | 








Liczba odwiedzin.|jg gł gj <- 











J eśli na stronie WWW występu- 
je element, który powoduje 

wrażenie jej aktualności, każdy inter- 
nauta z pewnością poświęci parę mi- 
nut, aby ją przejrzeć. Bardzo dobrym 


Ha m m A A A A A A A A A A a 























ŚCcia na stronę 
pokazwpisy.php 











wyświetlają- 





cą wpisy księgi. 


2. Stwórzmy skrypt w języku 














3. Aby licznik nie był czuły na 
odwiedziny pochodzące z sieci 
lokalnej (gdy na przykład będzie- 
my go testować na komputerze 
Z zainstalowanym serwerem PHP), 
musimy odczytać adres IP Kom-__ 


putera odwiedzającego naszą 
stronę ©, odpowiednio go prze- 


























można zapoznać się na stronie 
WWW ©). 

Na początku pobierzmy aktualny 
(pobrany z serwera, na którym się 
znajduje nasza strona) dzień tygo- 



































i 
| 

rozwiązaniem jest umieszczenie na dnia. Użyjmy do tego wspomnianej : argumentem i instrukcji wyboru ©------ ię 2 z plaladit=ciabad i eakch 
stronie zdania informującego o aktu- _ funkcji z argumentem do zmiennej [$miesiac | zapisuje- aa dalakiac="Alatnia= © Broskćś i 
WE , , TE : 4 case 5 : f$miesiac="naja"; break;ł I 
alnej dacie I dniu tygodnia. Napi- gmDatef"'w" jj, Efektem takiego my aktualny miesiąc. case 6 : patyka i 
szmy skrypt, który doklejony do do- zapisu będzie przypisanie zmiennej case 8 (Śnieslac="sierpnia"; break» I 
wolnego miejsca w kodzie naszej ;dzien_cyfrowo| numeru dnia 4. Pobieramy rok i liczbę dni, jaka case 18: (źnieslac>"pazdzternika: break; ;) | 
strony będzie wyświetlał zdanie e" tygodnia. Za pomocą instrukcji wy- upłynęła od jego początku r Grę J8E (piasta arztdaty Yreki) j 

Dziś mamy poniedziałek, 20 stycznia 2003 roku. Od początku roku uptynęłojuż0dni || 0 beeeeeeenn- weoliep wy rowe WONROJONNONONNNSA 
5. Teraz wystarczy za pomocą funk- Je: KALSOZA! 


1. Działanie skryptu opiera się na 
wykorzystaniu funkcji |gmbatef); 
(ze wszystkimi jej możliwościami 














boru zamieniamy go na odpowia- 
dającą danemu numerowi nazwę 


dnia tygodnia ©-------------------- 














W tym celu w dowolnym miejscu 
<BUDY> 











w sekcji umieszczamy 





gości zapiszmy pod na- | , i 


kod skryptu -------------——-——----—--* 


5. Używając polecenia 


























6. Sprawdzamy, czy adres IP od- 
wiedzającego nie zaczyna się od 
liczb 192.166 (tak najczęściej rozpo- 
czynają się adresy w sieciach loka|- 
nych, niekorzystających z publicz- 
nej puli adresów IP). Jeśli nie, to 
zmienną $liczba_odwiedzin 
zwiększamy o jednostkę i zapisu- 



































strualf$liczba odwiedzin) 

















liczbę Mk jaka musi się pojawić 


2. Pobieramy dzień miesiąca za 
pomocą funkcji ©------—————————-- 


3. Następnie za pomocą funkcji 
gmDatef );/ z odpowiednim 



































cji echo ();) wyświetlić wszyst- 
KO na ekranie w odpowiedniej kolej- 
ności. PP 






























6. Wszystkie stworzone pliki 
umieszczamy na serwerze w jed- 
nym katalogu. 


dane cyfry obrazki wyświetlamy 


wpisów już tam umieszczonych. M wpis zostaje rozdzie- | | , echo "</m"; 
zwą |dodajwpis .php |. Bl Fputs($plik,"$inie:$nazu:$kanentarzirin"); lony (na imię, na- » PAGES AGE OKA 
1. Stwórzmy | imie Jego działanie polegać || O zwisko i komentarz) |. 
formularz e>| będzie na otwarciu pliku; ; [> i wyświetlony 6:-—- "p 
a jego kod © "| |dane.txt|ć |zapisa- | | Liczbę wpisów obli-- [we Womao kiwi 
umieŚĆMy Na | ;xqomentarz niu do niego © wartości przekaza- 4. W HTML tworzymy stronę czamy za pomocą Zenon W. Bardzo ładna księga gości 
jednej ze nych zmiennych, oddzielonych od ! _ (nazywamy ją polecenia Tawsł P. A de kogo jeku prosta. 
; mop I s Rai . Wojtek T. Pozdrowienia z Gdańalca 
stron naszej | wyślij | siebie dwukropkiem. Za pomocą ;  (pokazwpisy -.php/), na której Kcount($plik). 
witryny. polecenia © przekierowujemy go- wyświetlona zostanie księga gości. 





adresy = splitf": tadres): 
Śplik licznika = "licznik.txt"; 
if (tfile exists($plik licznika)) 
i 
== 3- exec("/bin/echo 1 > $plik licznika"): 
+ 


ś1iczha_nńiuieńdzin = Fgets(Śniik, 1A): 
if A $adresy[8]1-192 88 $adresy[1]!-168) 


Ś Liczba odelodzia += 15 


furek(Żpiik, fi); 
furite($plik, $liczba odwiedzin, 10); 


[| 
I 
I 
L| 
T 
I 
I 
I 
l 
I 
l 
l 
I 
I 
|| 
I 
l 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
-5>- $plik = f[open($plik_ licznika, "r""); . 
I 
I 
I 
I 
I 
l 
I 
I 
[| 
I 
|| 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
$liczba_cytr=strlen($str)-1; I 
I 

I 

I 

[| 


u? whilefżiś-$liczba_cyfr); 











| ocz A R RO A A Ć 


Switch ża _cyfrouosgniatef "u" 


4 


niedziela”; UureakzĘ 


z Uregkzk 


EA) B : 
Gase | 


4$dzien_tygodnia=" 
: q$dzien_tygodnia="poniedziakek" 
kase Ż : 4$uzien_tygodnia="wtorek"; break z) 
case 3 : £$dzien_tygodnia="środa"; break;? 
Lust k ; ($dzien_tygodnia="czwar Lek"; lireak z; 
Case 5 : £5$dzien_tygodnia="piqtek"; break; ł 
Case 6 : <dzien_tygodnia="sobota": break; ) 


Na m mmm mm mama ma ma zn ma ma zna aa 


m mm m RA RA KE RA KE A KE A A A A A A A A A A A A A 


switch ($miesiac cytrowo=qmlatef''n")) 


4 
case 


a m A R KA A A A O O 


echo |"fzi$ mamy $dzien tyqodnia, 3dzien $niesiac Śrok roku. 
echo [" Od początku roku upłynętko już Żdz_roku dni"); 


T> 





1: 
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Wysłannik Eksperta 
Paweł Szpecht od- 
wiedził najsilniejsze 
polskie superkom- 
putery. Do świato- 
wej czołówki wciąż 
Sporo nam brakuje, 
jednak i tak może- 
my pochwalić się 
setkami gigaflopów 


Dla człowieka ułamek sekundy to mgnienie | 


MAGAZYN SUPERKOMPUTERY 


Superman 
na procesorach 


= 


| 


ZE 


FOT.: CRAY 


w o 
z 


—— 


p" 


KK" 
Z [|Gół 
Z GóŃ 


oka. Dla superkomputera to mnóstwo 
czasu. Wystarczająco długo, by wykonać 
kilka milionów działań matematycznych 


Earth Simulator — ja- 
poński superkompu- 

ter przypomina słyn- 
nego HAL-a z Odysei 
Kosmicznej 2001 


66 «wieciEŃ 


eby dostać się przed 

oblicze supermana na 

procesorach, trzeba 
zejść piechotą dwa piętra i znaleźć 
się w piwnicy. Wąski korytarz pro- 
wadzi do metalowych drzwi otwie- 
ranych numerycznym kodem. We- 
wnątrz sympatyczna klimatyzowana 
atmosfera (23 stopnie Celsjusza, 
42 procent wilgotności powietrza) 
i jednostajny szum kilkudziesięciu 


4 
= : 








FOT.: EAST NEWS 





- MAJ 2003 (ZUJ Ada) 


pracujących wentylatorów. Na Środ- 
ku sali niebieska dwumetrowa sza- 
fa, złożona z kilku modułów. 


Patrząc w chmury 


Szafa nosi nazwę SGl Origin 
3600 i jest superkomputerem, który 
powstał w laboratoriach firmy Sili- 
con Graphics. Stamtąd przebył dłu- 
gą drogę, by trafić w podziemia In- 
stytutu Meteorologii i Gospodarki 











SĄ —Wodnej (M 
dzienne prognozy pogody, ogląda- 





a 


AŻ SZ = 
GW) w Warszawie. Co- 





ne na przykład na telewizyjnym 
ekranie powstają przy poważnym 
udziale tej właśnie maszyny. 

— Komputer trafił do nas w 2001 
roku — mówi Jan Orłowski, kierow- 
nik Ośrodka Teleinformatyki IMGW. 
— Na dobrą sprawę system ciągle 
jest w fazie testów. Ale na razie 
spisuje się bez zarzutu. 

Przeciętnego użytkownika domo- 
wego peceta wyposażenie SGl Ori- 
gin 3800 może przyprawić o zawrót 
głowy — na jego pokladzie zamonto- 
wano 100 procesorów typu R14000, 
z których każdy pracuje z prędkością 
900 MHz. Pamięć RAM, w domo- 
wych pecetach mierzona w mega- 
bajtach, tutaj sięga 25 gigabajtów — 
tyle co niejeden dysk twardy. Super- 
komputer pracuje pod kontrolą sys- 
temu operacyjnego IKIX 6.5 f. 

— 0 możliwościach tej maszyny 
mówi jeden przykład — opowiada 

J. Orłowski. — W 2002 roku wła- 
dze Warszawy postanowiły dokonać 
obliczeń dotyczących ruchu mas 
powietrza w stolicy. Do pracy za- 
przęgnięto kilkadziesiąt kompute- 
rów biurkowych. Po pół roku okaza- 
ło się, że pecety wciąż są w swoich 
obliczeniach daleko w polu. Wtedy 
zadanie przekazano nam. Origin 
3600 miał gotowe wyniki po 
dwóch dniach. 


Dzień powszedni superkompute- 
ra jest zwykle dosyć monotonny. 
Dwa razy w ciągu kilkunastu godzin 
dostarczane są do niego dane me- 
teorologiczne, które stają się mate- 
riałem do odpowiedniej obróbki. 

— Dane dotyczące sytuacji w Eu- 
ropie napływają do nas z super- 
komputera — także SGl — pracują- 
cego w Niemczech — mówi J.Or- 
towski. Ich uzupełnieniem są do- 
niesienia z ośrodków i stacji mete- 
orologicznych z całego naszego 
kraju. Na podstawie tego materialu 
komputer dokonuje obliczeń i po 
dwóch godzinach podaje wyniki. 
Są one później interpretowane 
przez synoptyków. 

Analizy pogody I klimatu na Zie- 
mi należą do najczęstszych zasto- 
sowań superkomputerów. Wedlug 
specjalistów z branży do stworzenia 
trzydniowej prognozy pogody dla 
całego globu najszybszy super- 
komputer na Świecie przeprowadza 
tyle obliczeń, ilu ludzkość dokonała 
w całych swolch dziejach. 


(o tysiąc głów... 
Współczesny superkomputer to 
trzydziestolatek — jego historię moż- 
na liczyć od powstania na początku 
lat siedemdziesiątych maszyny 0 na- 
zwie Gray 1. Przez kilkanaście lat fir- 
ma Cray Research była niekwestio- 
nowanym liderem w dziedzinie pro- 

dukcji superkomputerów. Rosły też 
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Niektórych operacji w SGI dokonuje się 
nie przez terminal, lecz przez prosty panel 


możliwości. Gray C90 zbudowany 

w połowie lat dziewiędziesiątych. 

w dwie tysięczne sekundy dokonywał 
obliczeń, które biurkowemu pecetowi 
zajmowały kilka godzin. Szybkość 
Supermaszyn sięgała wówczas 
ośmiu gigaflopów (ośmiu miliardów 
operacji na sekundę). Konkurenci 
Craya nie zasypiali jednak gruszek 

w popiele. Na rynku superkomputerów 
pojawiły się koncerny IBM, Sun, Sili- 
con Graphics i Hewlett-Packard. Cray 
odsunął się nieco w cień. W 1997 ro- 
ku supermaszyna stanęła przeciwko 
człowiekowi — na szachownicy. | wy- 
grała. Komputer o nazwie 

Deep Blue (256 procesorów, 200 
milionów ruchów szachowych na 


sekundę) pokonał arcymistrza 
Garriego Kasparowa. 

Najbardziej wydajne z dzisiej- 
szych superkomputerów (według li- 


na pokładach około 5 tysięcy pro- 
cesorów pracujących wspólnie, 

a ich szybkość sięga kilkudziesięciu 
teraflopów (bilionów operacji na se- 
kundę). Używane w nich jednostki 
nie przypominają jednak swych ku- 
zynów — procesorów Pentium czy 
Athlon z domowych komputerów. 
Są to układy zbudowane w tradycyj- 
nej technologii RISC wyspecjalizo- 
wane w konkretnych zadaniach, ob- 
sługujące kilka procesów naraz. In- 
ny od tradycyjnego jest także Spo- 
sób pracy z tymi urządzeniami. Su- 
perkomputerów nie wyposaża się 
standardowo w klawiaturę czy moni- 
tor. Do porozumiewania się z ma- 
szyną konieczny jest pośrednik — 
dodatkowy komputer (po angielsku 
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Compaqa będzie wolniejsza (100 
teraflopów), za to bardziej wszech- 
stronna. Ma się zajmować rozmaity- 





Producent/Model Liczba procesorów Szybkość (w gigaflopach) 
5 35860 

















mi symulacjami — od badania ludz- NEC Earth-Simulator 120 6 
kich genów po reakcje termojądro- Hewlett-Packard ASCI Q — Alpha$erver SC (dwie sztuki) 4096 7727 
we czy zachowania rynku. IBM ASCI White 8192 1226 
i : Linux NetworX 2304 5604 
Niełatwo być super Hewlett-Packard AlphaServer SC ESG5)! 3016 463 





Pod podszewką dostępności gl- 
ga- I teraflopów kryje się rzecz pro- 
zaiczna — pieniądze. Najtańszy su- 
perkomputer kosztuje dzisiaj przy- 
najmniej dwa miliony dolarów. Mię- 
dzy innymi dlatego w Polsce wciąż 
trudno znaleźć maszyny, które mog- 


dotyczy to placówek, w których 
komputerowe giganty byłyby bardzo 
pożądane — w ośrodkach badaw- 
czych i akademickich. 

Podobnie jak w IMGW, w Cen- 
trum Modelowania Matematycznego 


Do stworzenia trzydniowej prognozy 
pogody dla całego globu najszybszy 
superkomputer na świecie przeprowadza 
tyle obliczeń, ilu ludzkość dokonała 

w całych swoich dziejach 


i komputerowego (ICM) super- 
komputer stol nisko — na pozio- 


tyby zająć znaczące miejsce na pre- 
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stiżowej liście Top 500. Szczególnie 


mie minus jeden, czyli w piwnicy. 
Maszyna marki Gray SVIEX-1-32 
jest starsza | skromniejsza niż 
komputer zainstalowany w IMGW. 
Jej serce to 32 procesory SVle, 
każdy taktowany zegarem 500 
MHz. Zebrane w jednej drużynie 
oznaczają prędkość pracy syste- 
mu na poziomie 64 gigaflopów. 
— W połowie ubiegłego roku 
zmodernizowaliśmy system — mó- 
wi Mirosław Nazaruk z ICM. — Po- 


Hala 





Jeśli wbrew prognozie zamiast słońca spadnie deszcz, winą zawsze można obarczyć 
komputer SGI. Warszawski egzemplarz wciąż jest w fazie testów 


zwany root), podłączony do giganta 
za pośrednictwem karty sieciowej. 
Producenci superkomputerów nie 
tylko że nie powiedzieli jeszcze 
ostatniego słowa, ale przeciwnie — 
zamierzają dopiero na dobre rozwi- 
nąć skrzydła. Na 2004 rok premiery 
swoich kolejnych gigantów zapo- 
wiedziały firmy IBM i Compaq. Ten 
pierwszy producent zamierza poka- 
zać model o nazwie Blue Gene, pra- 
cujący z wydajnością jednego peta- 
flopa (tryliona operacji na sekundę). 
Ma to być jednak specjalista w wą- 
skiej dziedzinie — jego zadaniem 
będzie badanie powiązań pomiędzy 
budową białek a ich wpływem na 
powstawanie chorób. Maszyna 


legała ona na zastąpieniu star- 
szych jednostek SV! nowocześ- 
niejszymi procesorami SVle. Wy- 
mianie uległa też pamięć — dosta- 
liśmy nowsze i bardziej wydajne 
niż poprzednio moduły. 

M. Nazaruk przyznaje, że stoją- 
cy w ICM Gray osiągnął już swą 
maksymalną konfigurację. Jednym 
rozwiązaniem byłoby teraz łączenie 
podobnych do niego zestawów 
w tak zwane klastry (połączone ze 
sobą grupy komputerów). Czy jed- 
nak znajdą się na to pieniądze — 
nie wiadomo. 

Profesor. Bogdan Lesyng, zastęp- 
ca dyrektora ICM: — Od trzech lat 
Komitet Badań Naukowych nie przy- 
znał polskim ośrodkom naukowym 
ani złotówki na kupno czy moderni- 
zację superkomputerów. Irudno się 
więc dziwić, że Polska nie ma szans 
nie tylko na zaistnienie na liście TOP 








Jeden z superkomputerów marki Cray 
pracuje w Centrum Modelowania 
Matematycznego i Komputerowego 


W Rekordzista 





owierzchnię ponad 500 me- 

trów kwadratowych zajmuje 
najszybszy według listy TOP 500 
komputer na świecie. Earth Simula- 
tor został skonstruowany przez fir- 
mę NEC na zlecenie Earth Simula- 
tion Center — ośrodka badawczego 
w Yokohamie w Japonii. Maszyna 


900, ale nawet na osiągnięcie pod 
tym względem przyzwoitego euro- 
pejskiego poziomu. 

Polscy przedstawiciele znaczą- 
cych na rynku producentów super- 
maszyn — Hewlett-Packarda (HP), 
IBM-a czy SUN-a-przyznają, że Pol- 
ska odstaje nieco od ogólnoświato- 


rozpoczęła pracę w marcu 2002 
roku. Jej zadaniem jest stworzenie 
wirtualnego modelu Ziemi. Dzięki 
tej symulacji naukowcy mają śledzić 
zmiany klimatyczne na naszym glo- 
bie i przewidywać takie zjawiska at- 
mosferyczne jak huragany czy sto- 
pień zanieczyszczenia powietrza. 


wych trendów, choć istnieją firmy, 
które nie żałują Środków na najbar- 
dziej zaawansowane komputery. 
Piotr Pająk (IBM Polska): — Mowa 
przede wszystkim o przedsiębior- 
stwach z branży telekomunikacyjnej 
i bankowej. Niestety, nie możemy 
podać konkretów. Większość tych 
firm trzyma w ścisłej tajemnicy fakt, 
że korzystają z superkomputerów. 
Według specjalistów prognozy 
dotyczące przyszłości superkompu- 
terów w Polsce nie są zbyt pomyśl- 
ne. Waldemar Całka z polskiego od- 
działu HP mówi co prawda, że rynek 
supermaszyn będzie rósł, zaraz jed- 
nak dodaje: — W najbliższych latach 
nie spodziewam się dużych inwesty- 


(l) Superman w mundurze — 


ymulacjami skutków użycia broni jądrowej przez 

USA zajmuje się oparty na dobrze znanym syste- 
mie Linux superkomputer w laboratoriach Los Alamos. 
Maszyna została kupiona w 2002 roku od firmy Linux 
NetworX za 6 milionów dolarów. Wyposażono go 
w 2048 procesorów Intel Xeon 2,4 GHz. 
Legend Deepcomp 1800 - taką nazwę ma pierw- 
szy chiński superkomputer. Skonstruowała go firma 
z Hongkongu w oparciu o 526 jednostek Intel Xeon. 
Moc obliczeniowa systemu ma sięgać miliona gigaflo- 
pów (25 miejsce na liście TOP 500). Maszynę wykorzy- 
stuje Chińska Akademia Nauk. 
Superkomputery Onyx 3000 mają wykorzystywać do 
treningów amerykańscy piloci samolotów F-16. 
Firma SGI zapewnia, że nowe systemy pozwalają na 
stworzenie trójwymiarowego środowiska wiernie od- 
twarzającego rzeczywistość. 









cji, które wprowadziłyby polskie sys- 
temy na wysoką pozycję listy TOP 
900. 


Najtańszy superkomputer 
kosztuje dzisiaj przynajmniej 
dwa miliony dolarów 


Piotr Pająk widzi pewne szanse zwią- 

zane z wejściem naszego kraju do 

Unii Europejskiej. Moglibyśmy wte- 

dy stać się rodzajem centrum obli- 
czeniowego dla całej Europy Środ- 

kowej. Oczywiście pod warunkiem, 

że nie ubiegną nas sąsiedzi. (PS Pi 


zajrzeć... 


Adresy WWW: 


© www.cray.com 
© www.top500.org 
© www.sgi.com 
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Płyta gtówna 





Hardware Sensors 
Monitor shareware 





MAGAZYN JAK TO DZIAŁA? 


Płyta główna kom- 
putera to najwazniej- 
szy element peceta. 
Determinuje zarówno wy- 
dajność, jak i stabilność pra- 
cy. Niestety, to właśnie na pły- 






cie głównej sprzedawcy kompute- 
rów oszczędzają najczęściej 


owód jest oczywisty, 

tylko wąska grupa 

użytkowników docenia 
znaczenie tego elementu. Łatwiej 
jest sprzedać zestaw z procesorem 
o większej liczbie megaherców niż 


z markową płytą główną. Tymcza- 


1 Technologia produkcji 


K ażdy, kto chociaż raz miał w ręku płytę główną, za- 
pewne zastanawiał się, po co jest tam aż tak duża 
liczba ścieżek. lo co widać na jednej i drugiej stronie la- 
minatu, to tak naprawdę tylko niewielka część wszyst- 
kich połączeń. Płyta główna złożona jest z kilku warstw, 
które w procesie produkcji są nakładane na siebie, a na- 
stępnie odpowiednio łączone. Warstwowa budowa jest 
niezbędna ze względu na ogromną liczbę połączeń. Tylko 








układ 


płytki 


połączenie 
ze Ścieżkami 








do jednego układu sterującego płytą główną dochodzi 
ponad kilkaset połączen. 

Najbardziej skomplikowany w montażu jest mostek pół- 
nocny, do którego dochodzą ścieżki od procesora, ban- 
ków pamięci, ALP oraz mostka południowego. Duża 
liczba połączeń to początek zmartwień konstruktorów 
płyt głównych. Niezwykle istotna jest także długość 
ścieżek — muszą one być przynajmniej z grubsza równe. 
Chodzi tu o zrównoważenie pojemności połączeń tak, 

by przekazywały impulsy elektryczne równocześnie. 
Produkcja płyt głównych nie różni się od produkcji in- 
nych układów elektronicznych. Na płytę z laminatu na- 
noszona jest warstwa miedzi lub aluminium. Następnie 
laserem wypala się ścieżki o zgodnym z projektem prze- 
biegu i grubości. Kolejne laminaty łączy się ze sobą 

i skleja, a następnie wlutowywuje się elementy analogo- 
we i układy scalone. Projektowaniem samych laminatów 
zajmuje się tylko kilka firm na świecie. Pozostali produ- 
cenci oznaczają produkty innych firm własnym logo 

i sprzedają pod własną marką. 
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sem pecet wyposażony w świetny 
procesor i przestarzałą, niedbale 
zaprojektowaną płytę będzie działał 
wolniej. 


Budowa 


Najważniejszym elementem 
wpływającym na działanie I wydaj- 
ność płyty głównej jest układ steru- 
jący, tak zwany chipset. Do jego 
zadań należy zapewnienie sprawnej 
wymiany danych pomiędzy po- 
szczególnymi komponentami sys- 
temu. Umożliwia on odpowiednią 
szybkość przesyłu informacji za- 
równo między kartą grafiki, proce- 
sorem a pamięcią RAM, jak rów- 
nież pomiędzy mało istotnymi 
Z punktu widzenia wydajności urzą- 
dzeniami wejścią/wyjścia (I/O). 
Chcąc umożliwić wszystkim tym 
układom sprawną I niezakłóconą 
wymianę danych, a jednocześnie 
nie skomplikować zbytnio samej 
konstrukcji, podzielono układ ste- 
rujący na dwa odrębne chipy. 
Pierwszy z nich to mostek północ- 
ny, zajmujący się obsługą złącza 
AGR procesorem oraz pamięcią 
RAM. Drugi to mostek południowy, 
do którego zadań należy Sprawna 
komunikacja procesora i pamięci 
RAM z wieloma kontrolerami, kar- 
tami PCI oraz układem dźwięko- 
wym. 


Mostek północny 
Najważniejszym układem na pły- 
cie jest mostek północny. Stanowi 
on najbardziej obciążoną część 
systemu zaraz po procesorze i kar- 
cie graficznej. W tym miejscu łączą 
się drogi kilku szerokich strumieni 
danych, wędrujących z pamięci 





RAM, procesora oraz AGP Dodatko- 
wo nie mniej szeroka jest magistra- 
la od drugiej części chipsetu — 
mostka południowego. W starszych 
płytach do komunikacji między 
mostkami używano magistrali PCI, 
pozwalającej na przesyłanie danych 
z prędkością 133 MB/S. Z czasem 
jednak takie rozwiązanie stawało się 
wąskim gardłem całego systemu 

I każdy z producentów zaczął stoso- 
wać własne rozwiązanie tego proble- 
mu. W przypadku nVidii, w układzie 
nForce oraz nForce 2 zastosowano 
licencjonowaną magistralę AMD, 





Mostek północny — model zintegrowany 
z układem graficznym GeForce 4 MX 


zwaną HyperTransport. Jest to nie- 
zwykle wyspecjalizowana szyna da- 
nych. Jej szerokość wynosi jedynie 
8 bitów (osiem przewodów), co 
znacznie ułatwia montaż chipsetu 


na płycie (mniejsza liczba polą- 
czeń), lecz zapewnia odpowiedni 
transfer danych dzięki bardzo szyb- 
kiemu taktowaniu. HyperTransport 
sterowany jest bowiem zegarem aż 
400 MHz, działającym w trybie po- 
dobnym do DDR. Dzięki temu moż- 
na w ciągu sekundy przesłać aż 
800 MB danych. Mniej wyspecjali- 
zowane magistrale zastosowano 
w nowych płytach Intela czy VIA. 
W nich komunikacja odbywa się 
z prędkością 266 MB/S. 

Ważną szyną danych łączącą się 
z chipsetem jest magistrala proce- 
sorpamięć. Rodzaj taktowania Oraz 
tryb pracy zależy przede wszystkim 
od rodzaju stosowanej pamięci. 
Przez wiele lat były to układy 
SDRAM, które pracowały z często- 
tliwościami od 66 MHz do 135 
MHz. Dziś powszechnie używa się 
bardzo podobnych, lecz działają- 
cych w trybie Double Data Rate pa- 
mięci DDR SDRAM. Pozwalają one 
na pracę w zakresie od 100 do 166 
MHz, ale przesył danych jest dwu- 
krotnie szybszy niż w zwykłych pa- 
mięciach SDRAM i sięga nawet 3,2 
GB/s. Najwydajniejszymi pamięcia- 
mi stosowanymi obecnie jako ukła- 
dy RAM są banki RDKAM firmy 
Rambus Inc. Pracują one za po- 
średnictwem magistrali AGTL+ 





Moc dla p 


dajność chipsetu i innych 

komponentów to nie wszystko. 
Dobrze zaprojektowane urządzenie 
elektroniczne musi być stabilne, a jego 
podstawą jest poprawnie działający 
układ zasilania. Zasilacz musi dostar- 
czać do płyty głównej napięcia o wy- 
maganych wartościach i stabilizacji. 


Płyta winna dystrybuować moc tak, 
aby nie zabrakło jej karcie graficznej 
czy procesorowi. Wiąże się to z zasto- 
sowaniem lepszej jakości elementów 
analogowych (kondensatorów, tranzy- 
storów mocy), niewrażliwych na zmia- 
nę parametrów pod wpływem na- 
grzewania oraz starzenia się. 


100 Mhz lub 133 Mhz Quad Pum- 
ped Bus z transterem od 3 GB/s do 
prawie 5 GB/S. 

Magistrala procesor—chipset to 
trzeci rodzaj szyny danych. Odpo- 
wiada ona za komunikację proceso- 
ra ze Światem zewnętrznym I nie 
może powodować przestojów da- 
nych nawet podczas intensywnego 
wykorzystywania centralnej 
jednostki obliczeniowej. Stosowa- 
ne są tutaj najczęściej 32-bitowe 
połączenia pracujące z szybkością 
od 100 do 166 MHz w trybach DDR 
lub QDR. Athlon 2.7 I 2.8 XP to 
pierwsze procesory dla PG, które 
komunikują się z mostkiem północ- 
nym za pomocą magistrali DDR 
166 MHZ, zapewniającej transfer 
na poziomie 2.6 GB/s. 
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zintegrowany z układem dźwiękowym 


Mostek południowy 
Układem zajmującym się komu- 
nikacją z mniej wydajnymi kompo- 
nentami systemu jest mostek połu- 
dniowy. Pozwala on na działanie 
złącz PCI, kontrolerów dysków ATA, 





e się je potożeby stale zajęty in 


nymi czynnościami procesor prze- 
rwat na chwilę pracę I skomuniko- 
wał się z urządzeniem, które tego 
wymaga. Dzięki sprawnemu zarzą- 
dzaniu zasobami możliwa jest bez- 
konfliktowa praca wielu niezależnych 
urządzeń niemal równocześnie. 
Kiedyś sprawny podział zasobów 
był bardzo skomplikowanym zabie- 
giem — przydzielanie przerwań od- 
bywało się za pomocą zmieniania 
zworek w urządzeniu. Wprowadze- 
nie technologii plug and play uwol- 
niło nas od tej konieczności. 

Poza IRQ niektóre urządzenia wy- 
magają także DMA (Direct Memory 
Acces), czyli bezpośredniego do- 
stępu do pamięci. len sposób ko- 
munikacji polega na pominięciu 


Jak przesyła się dane w mostku północnym 


Pamięć RAM Pamięć RAM 


do 3,2 GB/s 
DDR 400 


Procesor 


północny 


Szyna AGP to kolejne połączenie 
z mostkiem północnym. Standard 
ten wprowadzony przez Intel jako 
następca złącza PCI był pierwszą 
magistralą pracującą z szybkością 
66 Mhz. Ponadto możliwy stał się 
przesył danych w bardziej efektyw- 
ny sposób, dzięki czemu podwojo- 
no transfer. Obecnie najszybszą od- 
mianą tego złącza jest AGP x8 — 
może ono przesłać do 2 GB danych 
w ciągu sekundy. Jest to wyspecja- 
lizowana szyna danych do komuni- 
kacji karty graficznej bezpośrednio 
Z pamięcią RAM oraz procesorem. 
Znaczenie jej przepustowości 
zmniejszyło się od czasu, kiedy na 
karcie graficznej zaczęto stosować 
duże ilości szybkiej pamięci DDR. 


do 3,2 GB/s 
DDR 400 


2 GB/s [GIF AE 


Mostek 


południowy 


Układ 
LPA LL CA / 





USB oraz FireWire. Często też jest 
zintegrowany z układem dźwięko- 
wym czy kartą sieciową. Żaden 

z tych układów nie potrzebuje 
bardzo wydajnego złącza, ważna 
jest natomiast ciągłość transmi- 
sji. Mostek południowy ma za za- 
danie obsługiwać urządzenia I/O 
— między innymi złącza PS/2 (do 
podłączenia klawiatury czy mysz- 
ki), port równoległy czy szerego- 
wy. Żeby oszczędzić czas proce- 
sora, często stosuje się zasadę 
współdzielenia jednego przerwa- 
nia IRQ dla dwóch urządzeń. 
Przerwanie jest specjalnym ro- 
dzajem sygnału, który musi wy- 
słać kazde z urządzeń, gdy chce 
odwołać się do procesora. Stosu- 


MC O i 1- (ang. Me- 
mory Controller) kon- 
trolery pamięci 

BIU — (ang. Bus Inter- 
face Unit) kontroler 
magistrali systemowej 
AGP - (ang. Accelera- 
ted Graphics Port) 
kontroler portu karty 
grafiki 

GPU - (ang. Graphics 
Proccesing Unit) zinte- 
growana karta graficz- 
na (dostępna w niektó- 
rych modelach płyt) 
HT - (ang. Hyper Iran- 
sport) magistrala nVidii 
odpowiedzialna za ko- 
munikację z mostkiem 
południowym 

PCI - (ang. Personal 
Computer 
Interconnect) złącze dla 
kart rozszerzających 
I/O - (ang. 
Input/Output) porty 
urządzeń wejścia 

i wyjścia 


płycie głównej warto wie- 

dzieć jak najwięcej. Na 
szczęście istnieje wiele progra- 
mów, które bardzo dokładnie 
badają wszystkie komponenty. 
Ekspert poleca program 
Hardware Sensors Monitor. Po- 


zwala on dowiedzieć się, jaki ma- 
i którą wersję BIOS-u. Pokazuje 
i obroty wiatraczków chłodzących 
I | napięcia prądu. Umożliwia rów- 
I nież monitorowanie temperatury gram znajduje się na krążku dołą- 
r czonym do tego wydania Eksperta. 
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SDRAM100 PG100 100 MHz 64 bity 
SDRAM133 PG133 133 MHz 64 bity 
DDR266 PG2100 2x133MHz _ 64 bity 
DDR333 PG2700 2x166 MHz _ 64 bity 
DDR400 PG3200 2x200MHz _ 64 bity 
RDRAM 400 PG600 4x100MHz _ 16 bitów 
RDRAM 533 PG1066 4x133MHz _ 16 bitów 
RDRAM 600 PG1200 śx150MHz _ 16 bitów 





procesora podczas odwoływania 
się do pamięci RAM. Wykorzysty- 
wany jest wszędzie tam, gdzie za- 
chodzi potrzeba buforowania da- 
nych. W ten sposób działa kontro- 
ler dysków czy karta muzyczna. 


Zalety i wady integracji 
W elektronice, a więc i w tech- 
nice komputerowej, od wielu lat 
widoczny jest postępujący proces 
upychania coraz większej liczby 
komponentów na coraz mniejszej 
powierzchni. Integracja to coraz 
modniejszy termin. Jeszcze kilka 
lat temu użytkownicy decydujący 
się na samodzielny zakup płyty 
głównej niechętnie kupowali urzą- 
dzenia ze zintegrowanym układem 
dźwiękowym czy kartą graficzną. 
Dziś większość płyt ma zamonto- 
wane proste układy dźwiękowe, 
dodatkowe kontrolery, modemy 
czy karty sieciowe. Integracja 
przyczynia się do zmniejszenia 
kosztów produkcji. Zaletą jest tak- 
że wydajniejsza praca komputera, 
bowiem połączenia są krótsze 
i brak zawodnych złącz. Wiąże 
się to także z mniejszą energo- 
chłonnością I mniejszą emisją 
ciepła, ponieważ układy pracują 
Z niższymi napięciami zasilania. 
Często integracja kojarzy się 
przeciętnemu użytkownikowi z ni- 
skiej jakości komponentami, któ- 
rych pochodzenie producent ukrył, 


E=====H 


1 ducenci umieszczają dodatkowe 
I czujniki w okolicach chipsetu. Pro- 


_| 


ki. Wszystkie nowoczesne proceso- 
ry mają wbudowane sensory tem- 
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Temperałuret | Fame | Vakagee | Advanced | 
Hardware Selup 





FamiylD | 6 Modell 6 
Clock Frequency 
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Sygtem bus 266,5 MHz DDR 
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= MAGAZYN JAK TO DZIAŁA? 





1 Budowa płyty głównej ] 


Mostek północny, 
zintegrowany 
z układem graficznym 
GeForce 4 MX 


Gniazdo procesora 
socket A 


TATNNYYE na a a a ia ża ża I 


th 1 fa 


WYK RPW ENEA 


Magistrala 
chipset-pamięć 
pracująca w trybie 
DDR 2x3,2 GB/s 











Układ zasilający: 
tranzystory mocy 


Układ pamieci ROM, 


Mostek południowy, 
zintegrowany 


Gniazda pamięci DIMM Gniazda kontrolera IDE w którym zapisany jest z układem muzycznym 


kondensatory 
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Układ zasilający: 
Złącza wejścia-wyjścia 
(1/0): 


tranzystory mocy 


Hyper Transport pomiędzy 


Magistrala 
2,l GB/s 


PS/2, LPT, COM, LAN, mostkami 800 MB/s 


kondensatory wyjście karty muzycznej 


typu jack, USB 


2 Trudne terminy "m 


» DDR ang. DDR — Double Data Rate — rodzaj pamięci 
SDRAM cechujący się dwukrotnie większą szybkością 
działania niż tradycyjne moduły. Pamięć typu DDR-RAM 
wykonuje dwa cykle pracy w ciągu jednego impulsu zegara. 


» SDRAM - ang. Synchronous Dynamic Random Access 
Memory - synchronizowany DRAM. Rodzaj szybkiej, 
synchronicznej pamięci RAM, o bardzo krótkim czasie 
dostępu (nawet 5,5 ns). W nowoczesnych komputerach 
pamięć SDRAM montowana jest w postaci modułów DIMM. 









































» QDR — ang. Quad Data Rate — najszybszy obecnie rodzaj 
pamięci. W porównaniu do tradycyjnego modułu działa 
czterokrotnie szybciej przy takim samym taktowaniu. 


» EEPROM - ang. Electrically Erasable PROM - pamięć 
przeznaczona tylko do odczytu, którą można jednak 
programować bez stosowania specjalnego urządzenia. 
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Na wielu, Sadie me! sh 
głównych, obok slotów RAM znajdują 
się złącza CNR i AMR. Służą one do 
podłączania kart sieciowych, modemów, 
czasami kart dźwiękowych 


zaszywając je w jednym chipie z In- 
nymi urządzeniami. Coraz częściej 
jednak jakość nawet nie najdroż- 
szych urządzeń zintegrowanych jest 


DDR400 


Slot AGP 3.0 





ATA 133 


Sloty PCI 
133 MB/s 


BIOS płyty głównej 
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Bateria podtrzymująca 
zasilanie pamięci 


MCP 














KIWWRRANEKNKEEEEOOWAGRERAWERRRRORAEREKERKEEEEEEEE KEKEKARANAK 


PC speaker 
— głośnik sygnałowy 


EEPROM 


do przyjęcia. Karta muzyczna na 
płycie to praktycznie już standard. 
Jej możliwości są zwykle porówny- 
walne z tanimi kartami dostępnymi 
na rynku za cenę kilkudziesięciu 
złotych. Jednak wśród zintegrowa- 
nych płyt jest także i układ nVidia 
nForce, który umożliwia podłącze- 
nie głośników systemu 5.1. Widać 
więc, że integrowane z płytą kom- 
ponenty wcale niekoniecznie muszą 
być kiepskiej jakoŚci. 

Chipset jest kręgosłupem pece- 
ta. Wszystkie inne komponenty nie 
mogą bez niego funkcjonować. 
Gdy płyta główna się zepsuje, cały 
komputer przestaje działać. Dlate- 


go tak ważny jest wybór odpowied- 
niego modelu. Jest to chyba jedy- 
ny komponent peceta, na którym 
nie warto oszczędzać. Nawet jeśli 
sprzedawcy zestawów komputero- 
wych twierdzą inaczej. 














© www.bios.pl 

© www.twojepc.pl 

© www.anandtech.com 

© www.xbitlabs.com 

© www.hothardware.com 
© www.tomshardware.com 
© www.digit-life.com 
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Ed Warto zajrzeć... | 


MAGAZYN WOJNY BOTÓW 


Robota dla bota 


Rzadko się odzywa, niesfornych wy- 


prasza, pilnuje porządku. Kto to? Bot! 


ETNERTETNEF 


fwandajwania+ telart trzcianka.one.pl 10938 
[EL WELLLELI LEE ER 





brlneli conerct Le address M(ezkDeriecaiil: Connection refused 
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RC-owe kanały mają swoich 
właścicieli. [o oni ustalają re- 
guły zachowania użytkowni- 
ków, na przykład decydują, o czym 
wolno rozmawiać, pilnują porządku, 
tworzą stronę WWW kanału. Są oso- 
by, które chciałyby zostać właścicie- 
lami kanału bez długotrwałej proce- 
dury zapraszania nowych użytkowni- 
ków I przekonywania ich, aby na tym 
nowym kanale zostali. Posiadanie 
popularnego kanału jest bowiem 
dowodem IRC-owej wyższości nad 
zwyktymi użytkownikami. Dlatego 
właśnie takie kanały są szczególnie 
narażone na przejęcia, czyli odebra- 
nie właścicielom, co w IRC-owym 
żargonie nazywa się takeover. 
Wielokrotnie były przejmowane 
kanały państw I miast, takie jak 
polska, źFitalia, 4 Warszawa, 
4Fpoznan czy źlondon, jak również 
kanały tematyczne. Tylko niektóre 
wróciły po jakimś czasie do pierwot- 
nych właścicieli. Jednym z najczę- 








pamiętali sławnego Aviko, który 
w 1999 roku długo naprzykrzał się 
koordynatorowi polskiej części 
IRCNetu. 

Inne kanały także nie mają lekkie- 
go życia. Na przykład źlondon po 
miesięcznym przejęciu, w listopa- 
dzie ubiegłego roku, wrócił do pier- 
wotnych właścicieli, a w czasie 
przygotowywania tego materiału 
w lutym odbyła się nieudana próba 
przejęcia kanalu źwrzesnia... 


Bot na kanale 


Bot (skrót od słowa robot) to 
program-automat, który ma wyrę- 
czać właściciela kanału IRC pod- 
czas jego nieobecności, a także 
bronić kanału przed przejęciem. 
Jest widoczny na kanale jako użyt- 
kownik z prawami operatora. Pier- 
wotnie boty, stale obecne na kana- 
le, miały rezerwować dla właścicie- 
la status operatora. Jednak ich 
przeznaczenie oraz możliwości 


fd) _ Botniedlakażdego — | 





Z eby uruchomić własny bot, trzeba na serwerze uniksowym mieć konto 
z dostępem do shella, czyli takie, które daje możliwość zdalnego kompilo- 


wania i uruchamiania swoich programów. Bot uruchomiony jest na takim ser- 
werze i z niego wchodzi na serwer sieci IRC, by kontrolować wybrane przez 


botmastera kanały. 


Darmowe konta mają zwykle studenci, inni użytkownicy muszą je wykupić 

u dostawców kont, na przykład ©). Trzeba też trochę znać się na systemach 
uniksowych, na przykład na Linuksie, zwłaszcza w zakresie pracy bez graficz- 
nego interfejsu użytkownika, ponieważ boty to programy działające w tym śro- 
dowisku. Software można bez trudu znaleźć w internecie, zwłaszcza na serwe- 
rach FTP wyspecjalizowanych w aplikacjach do IRC. Pamiętajmy jednak, że 

w wielu sieciach IRC używanie botów jest niedozwolone, uznawane za abuse 

i może być ukarane nałożeniem K:line na serwer, z którego działa bot. 


Ściej atakowanych polskich kanałów 
jest ź-pl-opers. Dawniej przesiady- 
wali tam polscy operatorzy irc (irco- 
pi), więc Śmiałków bywało niewielu. 
Jednak bywali I tacy — ircownicy za- 


zmieniły się. Najnowsze przecho- 
wują spisy użytkowników podzielo- 
nych na różne kategorie, na przy- 
kład na tych, których właściciel 
chce wyróżnić, I tych, których nie 


FOT: GAMMA/BEGW/MONTAŻ KPMPUTER ŚWIAT EKSPERT 


chce w ogóle widzieć. Nadają 
szczególne prawa uprzywilejowa- 
nym użytkownikom. Automatycznie 
usuwają osoby nieprzestrzegające 
reguł wyznaczonych przez właści- 
ciela Kanału, na przykład za to, że 
używają programu Microsoft Chat 
lub wypowiadają się nie na temat. 

Najbardziej rozbudowane boty 
prowadzą statystyki aktywności po- 
szczególnych użytkowników, zapa- 
miętują, kto i kiedy ostatnio był na 
czacie, mogą także z tych informa- 
cji generować strony WWW. Bronią 
też kanału przed przejęciem. 


Botnety i takeovery 

Bot działający w pojedynkę po- 
trafi wiele, jednak prawdziwą siłę 
ma dopiero armia botów. Każdy 
uprzywilejowany użytkownik kanału 
mógłby z łatwością nam go zabrać, 
na przykład wykorzystując split, 
czyli rozłączenie się serwerów IRC 
umiejscowionych w różnych czę- 
ściach kraju czy Świata (na przykiad 
Z powodu awarii sieci), albo po pro- 
stu wyrzucić nas z IRC-a czy nawet 
rozłączyć z internetem I pozbawić 
kanat operatora. Dlatego właśnie 
botmasterzy porozumiewają się 
między sobą I łączą swoje boty 
w botnety — sieci liczące od kilku 
do kilkuset botów komunikujących 
się ze sobą z reguły osobnymi połą- 
czeniami DCC (ang. Direct Client 
Connection). Ponieważ każdy bot 
może działać na kilku kanałach, 
botnety potrafią obsługiwać dzie- 
siątki kanałów jednocześnie. 

Są to prawdziwe wirtualne armie 
wymieniające się listą użytkowni- 
ków, bezwzględnie wykonujące naj- 
bardziej niewdzięczne czynności, jak 
na przykład wyrzucanie znajomych, 
którzy przesadzają z dobrą zabawą 
i zaśmiecają nam kanał kolorkami 
bądź innymi niezbyt śmiesznymi in- 
formacjami w stylu przepis babci na 
placek. Nam osobiście byłoby nie- 
zręcznie ich uspokoić, a tak zawsze 
można zrzucić winę na bota. 

Gdy przytrafi się nam takeover, 

Z reguły na kanał wchodzi (tak jakby 
wchodzili nowi użytkownicy) wiele 
botów-agresorów. Powstaje zamie- 
szanie spowodowane natłokiem in- 
formacji. Botom stojącym na kanale 
włączają się systemy zabezpieczają- 
ce i zaczynają wyrzucać atakujące 










» abuse — przewinienie, nadużycie netykiety IRC; abu- 
ser to po prostu sieciowy chuligan. 


» skrypt - podprogram do bota, przeważnie napisany 
w języku wysokiego poziomu w celu zapewnienia szybkiej 
i prostej modyfikacji oraz konfiguracji. 


» takeOver — przejęcie, zabranie właścicielowi jego 
kanału IRC. 


9 split — rozłączenie się różnych serwerów IRC, będą- 
cych w tej samej sieci. 


» klony — specjalne wersje botów, przeznaczone tylko 
do ataku. 


» shell — konto na serwerze z dostępem do powłoki, 
kompilatora, pozwalające na zdalne uruchamianie 
własnych programów. 


» K:line, klinia — zakaz wejścia na IRC z danego adre- 
su, z reguły jest to kara za złe zachowanie. 


boty, co powoduje jeszcze większy 
rozgardiasz. Agresorzy zwykle są tak 
skontigurowani za pomocą skryp- 
tów, że po wyrzuceniu próbują 
wejść ponownie. 

Sytuacja staje się jeszcze groź- 
niejsza, gdy atakującym botom 
udaje się po wejściu na kanał uzy- 
skać status operatora (na przykład 
na skutek założenia takiego samego 
kanału podczas splitu, czyli rozią- 
czenia się serwerów IRC). Wtedy 
mogą wyrzucić z kanału nasze boty. 
Walka przeciąga się na długie, pel- 
ne napięcia minuty. Botmaster, gdy 
jest akurat obecny na kanale, może 
włączyć się do utarczki osobiście, 
może również sterować swoim bo- 
tem. Powstają też specjalne wersje 
botnetów — przeznaczone tylko do 
ataku lub tylko do obrony. 

Jednej osoby raczej nie stać na 
duży botnet, ponieważ boty uru- 
chomione są przeważnie na płat- 
nych kontach z dostępem do sys- 
temu uniksowego. Botmasterzy tą- 
czą się więc, tworząc grupy. Nie- 
stety, zdarza się często, że zapomi- 
nają o celu, w jakim są zorganizo- 
wane. Z czasem sami zaczynają 
walczyć o kanały. 

Istnieją oczywiście teamy, które 
pilnują tylko własnych kanałów 
I nie wpuszczają swych botów na 
inne kanały w niecnych celach. 77 


Książki: 

Alex Charalabidis — Sieci: IRC — po- 
gawędki, serwery, boty; Read Me, 
Warszawa 2000, cena 44 zł ' 


Adresy WWW: 
© http://egghelp.org 
© http://ving.edunet.pl 
© www.irc-web.div.pl 
© wwwiirc.risp.pl 

© http://linuxpl.com 
© www.shells.pl 
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-_ Apache staje się coraz popularniejs 











LINUX SERWER WWW 


Apache HTTP 
Server GPL 
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serwerem WWW. Uważany jest za I 
Stabilne i rozbudowane. Ekspert "|d 
jest również prosty w instalacji i konfiguracji 


Instalacja 


W Linuksie RedHat 8.0 dostępny jest Apache w wersji 2.0.40. Wybrać 
go można zarówno podczas instalacji systemu, jak I później, gdy będzie 
potrzebny. Musimy jednak pamiętać, że do uruchomienia serwera będzie 
nam niezbędne także oprogramowanie dodatkowe. 





kspert nie poleca instalowania i używania konfiguratora httpd o na- 

zwie redhat-config-httpd dołączonego do dystrybucji. Jest on 
niedopracowany, mało rozbudowany, a dodatkowo generuje niepopraw- 
ne konfiguracje, które uniemożliwiają późniejsze uruchomienie serwera. 


Rozpoczynamy instalację od uruchomienia Menedżera Pakietów. Robi- 
my to, wpisując komendę w shellu (musimy być zalogowani z prawami 
użytkownika root): 

redhat-config-packages 
Po uruchomieniu Menedżera zaznaczamy pozycję © i klikamy na odno- 
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Server Configuration Tools [9/12] Details 
2 This group contains all of Red Hat's custom server 
— configuration tools. 
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Apache jest skrótem od A PAt- 
CHy sErver. Początkowo składał się 
jedynie z poprawek na kod źródłowy 
serwera NCSA, dopiero później 
stał się oddzielną aplikacją. 


pache to nazwa serwera typu 

httpd służącego do publikacji 
stron WWW w internecie. Powstał 
na bazie serwera NCSA, który był 
programem komercyjnym. Nazwa 
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+: 32-) Standard Packages 


SFOĄ 


„ze 


Okno, które się otworzy, zawiera ch aplikacji do zainstalowania. 





A package group can have both standard and extra package 
members. Standard packages are always available when the 


packaqce group is installed. 


Select the extra packages to be installed: 


v Exira Packages <f---------------————————===—============n====nnonn=sjz 
[|] hwcrypto - Hardware cryptographic accelerator support. 
[|] mod_auth_pqsql Basic authentication tor the Apache Web server usinq a PostqgreSQ 
[] mod_pef - An embedded Perl Interpreter for the Apache web server. 
| | mod python - An embedded Python interpreter for the Apache Web server. 


pa 


4] mod_ssl Cryptography support tor the Apache Web server. 

'] php - The PHP HTMI -emhberkded s« ripling language. (PHP. Hyperlexl Preprocessor) 
_] php-map - An Apache module for PIP applications that use IMAP, 

LJ php-ldap - A module for PHH applications that use LDAP. 


J php-pysql - A PastgreSQl datahase module for PAP 
J squid - The Squid proxy caching server. 





|] tux - User-space component of TUX kemel-based threaded HTTP server. 


| 7 jj, nały 








WE pozycję 0 SW zimie o klikając na 
.£ Zamknij |. Przechodzimy do instalacji oprogramowania. Kliknięcie na 
przycisk [Update | w głównym oknie Menedżera Pakietów zacznie proces 
instalacji. Program najpierw sprawdzi, czy spełnione zostały wszystkie 
zależności pomiędzy pakietami, następnie poprosi o potwierdzenie wybo- 
ru. Po kilku chwilach pracy instalatora I włożeniu odpowiednich płyt CD 
z komponentami mamy zainstalowane wszystko, co będzie potrzebne. 


























Uruchamianie 


Serwer jest gotowy do użycia od razu po zainstalowaniu. Standardowy 
plik konfiguracyjny spełnia większość naszych wymogów, generując tylko 
jedno ostrzeżenie podczas uruchamiania demona. 

Aby ręcznie uruchomić httpd, należy wydać z konsoli polecenie: 

Jetc/init.d/httpd start 

Wyłączamy aplikację, wpisując: 

/etc/init.d/httpd stop 

Aby serwer uruchamiał się przy każdym starcie systemu, wydajemy 
polecenie: chkconfig -—add httpd 
lub też używamy narzędzia setup pracującego w trybie tekstowym, a dla 
wersji z GUI: redhat-config-services. 


Konfiguracja 

Pliki konfiguracyjne Apache znajdują się w katalogu /etc/httpd. Istnieją 

również trzy dowiązania symboliczne: 

logs wskazujący na katalog /var/log/httpd, gdzie w poszczególnych pli- 
kach zapisywane będą informacje o pobranych stronach oraz błędach po- 
jawiających się podczas obsługi tychże stron. 

modules wskazujący na /usr/lib/httpd/modules — katalog, w którym 
zainstalowane są moduły potrzebne do pracy Apache. 

run prowadzący do /var/run Jest to katalog, gdzie zapisuje się informa- 
cje 0 działających procesach demonów pracujących w systemie, którym 
między innymi jest Apache. 

Katalog conf.d służy do umieszczania w nim plików z ewentualną konii- 
guracją modułów. W katalogu conf znajduje się główny plik konfiguracy |- 
ny o nazwie httpd.conf Ma postać pliku tekstowego, zatem do dalszej 
pracy będzie potrzebny jedynie edytor tekstu. Przyjmijmy, że posiadamy 
zarejestrowaną domenę ABCDEFcjb.net i takiej użyjemy do konfigurowa- 
nia serwera. Będzie to nasza główna, a zarazem domyślna domena. Zaczy- 
namy konfigurację, uruchamiając dowolny edytor tekstu i edytując plik 
/etc/httpd/coni/httpd.conf 


U żytkownikom KDE można polecić edytor tekstowy kate, dla prefe- 
rujących środowisko Gnome zalecany jest gedit. Z edytorów pra- 
cujących w shellu godny wspomnienia jest joe oraz nieśmiertelny wim, 
chociaż ten ostatni preferują głównie bardziej doświadczeni linuksowcy. 





Plik konfiguracyjny podzielony jest na trzy sekcje. W pierwszej znajdu- 
ją się globalne ustawienia dla Apache. Druga dotyczy domyślnych usta- 
wień głównej strony WWW, trzecia zaś konfiguracji dodatkowych stron 
WWW, jakie może obsługiwać Apache. 


Sekcja pierwsza — zmienne globalne 

Od ustawień w tej sekcji zależy działanie serwera httpd. Na szczęście 
większość ustawień domyślnych jest poprawna i nie trzeba ich zmieniać. 
Przeglądając plik httpd.conf, natrafiamy na dyrektywę ServerRoot, która 
zawiera nazwę głównego katalogu serwera WWW. Od Ścieżki zawartej w tej 
zmiennej zależy wiele innych. Jej standardowa wartość to /etc/httpd i nie 
należy jej zmieniać. 

Idąc dalej, natrafiamy na listę modułów, które ładują się przy starcie 
serwera. Wczytywane są praktycznie wszystkie moduły, z większości 
z nich nie będziemy korzystać — możemy je w miarę potrzeby usuwać 
z listy w pliku konfiguracyjnym. 


Sekcja druga — konfiguracja standardowego serwera 
W tej sekcji znajduje się konfiguracja domyślnej strony WWW. Będzie ona 

pokazywana przy każdym wpisaniu adresu naszego serwera, chyba że okre- 

ślimy dodatkowe strony w sekcji VirtualHost (patrz sekcja trzecia). Skonfi- 

gurujemy stronę domyślną: 

Jerveraidmin webmasteraADCDEF.cjb.net <f------------========—=—- -1 





ierverName qives Lhe name are] porlL LhalL Lhe serwer uses 
This can often ba deateormineod automatically, but wo reco 
iL expliciLly Lo prevent problems during sLarLup. 


SEE 
Gae Also tha UseCcCanonicalM 


If this is not set to valid DN5E name for ycur host, 
redirection=z will not work. 


If your host doesn't have a registered DNS name, 
Trou will have to access it by its address anyway, 
relirections work in a sensikle way. 


ENTEF 
and t 
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erverMame www. ARCDEF.cjb.riel. 





Pierwszą dyrektywą, którą edytujemy, jest ServerAdmin. Ustawia się tu 
adres e-mail osoby odpowiedzialnej za działanie serwera. W naszym przy- 
kładzie będzie to ServerAdmin webmaster(ABCDEF.cjb.net e--' 
Adres ten będzie dostępny w stopce serwera przy wyświetlaniu informacji 
0 zaistniałych błędach. Ilość wyświetlanych danych w stopce można będzie 
zmienić w dyrektywie ServerSignature 

Kolejną ważną rzeczą, jaką należy ustawić, to nazwa serwera. Służy do 
tego dyrektywa ServerName Domyślnie jest ona nieustawiona, należy ją 


ServerName www.ABCDEF.cjb.net 
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500002000 index.html index.htm index.php index.html.wvar 





ł 
+ AccessFileName: The name of the file to lock for in each dit 
+ for access control information. Gee qąalso the AllowOverride 
+ 
AKocessFileName .htaccess 

ł 

t The following lines prevent 
t viewed by Web clients. 

+ 

"Files - 


„htaccess and .htpasswd files [ht 


| MA, * WEZ 














Dalej znajduje się dyrektywa DocumentRoot, zawierająca informacje 
o katalogu, w którym znajdują się pliki dla strony WWW. Ścieżka dostępu 
do tych plików to /var/www/html Tam umieścimy naszą stronę. 

Pozycja Directorylndex definiuje pliki, które będą wyświetlane, jeże- 
li nastąpi żądanie wyświetlenia katalogu. Jeżeli ktoś wpisze w przeglądar- 
ce adres www.ABCDEKcjb.net/info/, to Directorylndex wskaże pli- 
ki, jakie mają być przesłane w odpowiedzi na żądanie takiego adresu. 
Jeżeli nie będzie zadnego z wymienionych plików, to w zależności od 
praw nałożonych na katalog albo pokaże się informacja o błędzie 403, 
albo zostanie wyświetlona zawartość katalogu. 

Do standardowo wpisanych index.html i index.html.var warto dopi- 
sać index.htm Jeśli będziemy korzystać z PHR warto dopisać również in- 
dex.php Ważna jest kolejność plików w tej liście. Wysłany zostanie pierw- 
szy plik, jaki zostanie znaleziony. Wpisujemy zatem nazwy w kolejności: 
Directorylndex index.html index.htm index.php index.html.var ©--: 

Każde wywołanie strony jest odnotowywane w logach. To, czy zapisany 
zostanie adres IP komputera, z którego przyszło żądanie strony, czy jego 
pełna nazwa, zależy od dyrektywy HostnameLookups. Standardowo jest 
ona wyłączona — zapisywany będzie tylko adres IR Warto wpisać przy niej 

i zuje pełną nazwę domenową (FQDN), na przykład 212.77.100.101 
po rozwiązaniu nazwy to www.wp.pl 








ł reasons in browsers, related to javascript and URL parsinq 
tł which encourage vou to always set a default char set. 


tt 
AMIADETZAMNIECNEFEE| I5D=BBGJ=2 AES >Tania RR aR ca RR aaa 














Ostatnią rzeczą, jaką warto zrobić, to zmienić sposób kodowania zna- | 
ków. Wystarczy, że w dyrektywie AddDefaultCharset zmienimy wpis | 
I50-8859-1 na IS0-8859-2 6------------------------—----————nnnnnnnnnnnm m 
Sekcja trzecia — konfiguracja wirtualnych stron WWW 

Gdy chcemy mieć więcej niż jedną domenę ze stroną WWW, musimy 
skonfigurować Apache tak, aby ją poprawnie obsługiwał. Inaczej wyświet- 
lana będzie tylko strona główna, ustawiona przez nas wcześniej. Do konfi- 
guracji dodatkowych stron używa się dyrektywy blokowej VirtualHost — 
więcej informacji na jej temat znajduje się w dokumentacji Apache. 
Po zmianie ustawień warto przeładować httpd, wpisując komendę: 
Jetc/init.d/httpd restart 





<TfHodule mod mime magic. c= 
łł MIMEMagicFile /usr/share/maqic.mime 
MIMEMaqicFile conf/magice 





<fIfHodule=> 

łk 

+ HostnameLockups: Loq the names of elients or just their IP 4 
łk e.q., www.apache.orq (on) or z04.62.1239.132 (offl. 

+ The default is off because it'd be owerall better for the ms 
ft had to knowingly turn this feature on, since enablinq it meg 
tł each client request will result in AT LEAST one lookup recquf4 
(e WIRMSZEGATSNE 

EEE 

HostnameLookupE Ron 

łk 

tł ErrorLog: The location of the error loq file. 

* IEF vou cio not specity an ErtotrLog directive withim a =VWIiFtNM 
tł container, error messaqes relating to that virtual host wil] 
tł loqqeqd here. If you *do* qdeiine an error loqfile for a <Ww1il 
ł container, that host's errors will be logged there and not hh 
U 

ErrorLog logs/error_loq 
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LINUX SERWER WWW 
Publikacja stron WWW 


Zakładamy, że strona WWW jest już napisana I umieszczona w katalogu 
/root/stronawww Aby byta dostępna dla Apache, trzeba ją umieścić 


AT w standardowym folderze — czyli w /var/www/html W tym 
Ń 


celu przechodzimy do odpowiedniego katalogu, wpisując: 

OETREWE cd /var/wuw 
pache może również obsłu- ae śź , 
ztosć aslęczenię seyilówE- Następnie kopiujemy zawartość strony: 
ne, oparte na SSL. Jest to możli- cp -r /root/stronawww/* html 
we EEG pomocą Ustawiamy odpowiednie prawa dostępu do plików tak, aby 
modutu mod_ssl radowanego z ało ą lai „Jaż 
dom ceb Rolne dle Apache mógł je przeczytać. Najlepiej dać wszystkim plikom 
kacji ApacheSSL. Ekspert pole- prawa do czytania, zapewni to możność dostępu do każdego 
ca używanie ApacheSSL. Jest to potrzebnego składnika: 
oddzielna aplikacja, niezależna od chmod a+r =R html 
Apache. Więcej informacji można ME onto ddaśotwie ciii: 
znaleźć pod adresem Zatroszczmy się też o ustawienie właściciela plików: 
www.apache-ssl.org chown root.root -R html 

W ten sposób zakończyliśmy publikację własnej strony. 

Aby sprawdzić, czy działa, wystarczy w przeglądarce wpisać adres strony. 

























1 
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Ochrona hasłem 


Zapewne mamy dane, którymi chcemy się dzielić tylko z zaułanymi 
ludźmi. Katalog, który chcemy udostępnić dla wybranych, będzie mieć na- 
zwę tajne. Dostęp do niego możemy 
ograniczyć w dwojaki sposób. Poprzez 
i Controls who can get stuff from this se danie Pa dostępu dO katalogu 2 kon- 

kretnych adresów IP lub sieci alDO za- 
bezpieczenie hasłem. Zastosujemy dru- 
gi sposób. 
: _ Najpierw należy dodać odpowied- 
! nie wpisy w konfiguracji Apache. Po- 
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AllowOverride None 


Order allow,deny 
Bllow from all 


£fDLITECŁOFY> gp N NN NĄ 

Kkrawa dla „htaccess 

aDirectory "/var/www/htmli/tajne">w 

Allowówerride AuthClonfiq I 
l 
1 





! Aby zachować porządek w pliku, wpi- 
! sujemy dodatkowe ustawienia w miej- 


+ Disable autoindex for the root directorjj SCU. Odzie znajdują się wpisy dla in- 
+ default Welcome page if no other index |! nych katalogów. Wyszukujemy, gdzie 
j : ę i znajduje się definicja praw dostępu 
<LocationHatch '*/5> I 

Options -Indexes i do katalogu /var/www/html Po 
ErrorDocument 403 /error/nolndex.html 
<fLocat ionMa tch= 


Nam mma a a aa a a a ma ma ma ma ma na na a a a ma aa na na na na aa a na na aa aa na na aa a a a aa aa aa w 











EE -0 <Directory "/var/www/html/tajne"> 
AllowOverride AuthConfig 
</Directory> 
W dyrektywie blokowej Directory określa się między innymi grupę ko- 

mend, które definiują prawa dostępu do danego katalogu. Przedstawmy 
krótko prawa, jakie możemy określić za pomocą dyrektywy Options: 
None — odbiera wszystkie prawa 

ExecCGl — zezwala na wykonywanie skryptów CGI, znajdujących się 

w katalogu 

FollowSymLinks — zezwala na podążanie za linkami do plików 

| katalogów 

Includes — umożliwia wykonywanie instrukcji SSI (ServerSidelncludeS) 
IncludesNOEXEC — zezwala na wykonywanie poleceń SSI z wyjątkiem 
komend exec i include 

Indexes — pozwala wyświetlić zawartość żądanego katalogu, jeżeli nie 
ma w nim plików zdefiniowanych przez Directorylndex 

Multiview — pozwala na obsługę negocjowalnych żądań. Najprostszym 
przykładem mogą być negocjacje wersji językowej, w jakiej ma być wy- 
świetlona strona. Niektóre serwisy mogą posługiwać się wieloma wersja- 
mi językowymi. Po wywołaniu strona automatycznie wyświetli się w języku 
domyślnym przeglądarki 

SymLinksifOÓwnerMatch — zezwala na podążanie za linkami, jeżeli pro- 
wadzą one do plików lub katalogów, których właścicielem jest ten sam 
użytkownik, który jest właścicielem linku 

All — ustawia wszystkie wyżej wymienione prawa oprócz Multiview 

Domyślnie prawa do /var/www/html zostały już zdefiniowane (Inde- 

xes FollowSymLinks). Obowiązują one również dla katalogów, które znaj- 
dują się wewnątrz zdefiniowanego katalogu, zatem również w podkatalogu 
tajne. Ustawienia można zmienić, definiując je w menu Options. 
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Prawa dostępu można zmieniać także za pomocą pliku „htaccess (na- 
zwa pliku definiowana jest dyrektywą AccessFileName). Tworzy się go 
w katalogu, do którego prawa chcemy zmienić. Plik jest uzupełnieniem 
dla głównego pliku konfiguracyjnego I wszystko, co można umieścić 
w „htaccess, można również zapisać wewnątrz dyrektyw <Directory >. 
Możliwość użycia pliku definiuje dyrektywa AllowOverride. Jej opcje to: 

None — zabrania użycia „htaccess 

AuthConfig — daje możliwość użycia dyrektyw dotyczących autoryzacji 
Filelnfo — pozwala na użycie dyrektyw kontroli typów dokumentów 
Indexes — zezwala na ustawianie dyrektyw kontroli indeksowania folderów 
Limit — zezwala na stosowanie dyrektyw Allow, Deny oraz Order 
Options — dla użycia Options 

All — można używać wszystkiego. 

Katalog tajne miał mieć możliwość zastosowania autoryzacji dostępu. 
Ustawimy to, umieszczając w definicji dostępu do katalogu dyrektywę 
AllowOverride z parametrem AuthConfig. 

Teraz stworzymy katalog i nadamy mu odpowiednie prawa dostępu: 

mkdir /var/wuw/html/tajne 
chmod 755 /var/www/html/tajne 

Przechodzimy do katalogu, wpisując: 

cd /var/www/html/tajne 
Następnie tworzymy plik „htaccess, używając edytora tekstu. Powinien 
zawierać linie: 
AuthType Basic 
AuthName "Tajne" 
AuthUserFile /var/wuw/html/tajne/ .htpasswd 
Require valid-user 

AuthType określa rodzaj autentykacji. Dostępne są dwa typy: Basic 
oraz Digest. Basic sprawia, że hasło ma być przekazane przez przeglą- 
darkę bez żadnego szyirowania. Digest pozwala na kodowanie haseł, 
niemniej nie wszystkie przeglądarki obsługują tę metodę. Dyrektywa 
AuthName przechowuje ciąg znaków opisujących miejsce zabezpieczo- 
ne hasłem. AuthUserFile wskazuje na plik, w jakim zapisane są nazwy 
użytkowników i ich hasła, a Require definiuje, kto ma mieć do nich do- 
stęp. Valid-user to wszyscy, którzy się prawidłowo zalogują. Komenda 
Require user ma również inne użyteczne opcje, które są szczegółowo 
opisane w dokumentacji Apache. 

Kiedy przygotujemy plik „htaccess, można stworzyć listę użytkowników. 
Umożliwi to polecenie htpasswd: 

htpasswd -c .htpasswd userl 

Stworzy ono plik „htpasswd oraz doda użytkownika user1. Zanim jed- 
nak to wykona, dwukrotnie zapyta o hasło. Mimo że pliki konfiguracyjne 
„htaccess i .htpasswd znajdują się w katalogu, który jest chroniony ha- 
stem, nie będą widoczne dla osób, które już się do niego dostały. Konfigu- 
racja serwera zabrania ich udostępniania. Definiuje to dyrektywa blokowa 
Files, znajdująca się w pliku httpd.conf Zaczyna się ona od ciągu zna- 
ków <Files =*|.ht">, a kończy na</Files> Aby nowa konfiguracja 
zaczęła działać, należy przeładować Apache. 


Strony domowe użytkowników 


Użytkownicy, którzy mają konta na naszym serwerze, chcieliby mieć 
własne strony. Standardowa konfiguracja nie umożliwia tego, zatem trze- 
ba przekonfigurować Apache. 

Moduł zajmujący się obsługą kont użytkowników nazywa się 
mod_userdir Aby zezwolić na posiadanie własnych stron, należy w konfi- 





<lfModule mod userdir.c> 
t UserDir is disabled by default since it can c 
tof a username on the system (|dependinq on horns 
tł permissions)j. 
H 

-— OB »>-tUs=erDir disable 

H 

ł To enable requests to /-user/ to servye the us; 

t directory, remowe the "UWserDir disable" line 

t the following line instead: 

H 








<fIfHodule>= 





UserDir publice html <af------——-—-———————=——=—=——=—==—=—=== Li 
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Trzeba jeszcze umożliwić Apache dostęp do katalogu użytkownika oraz 
zasobów strony. W naszym przykładzie niech użytkownikiem będzie user: 
chmod 711 /home/userl 

Katalog public _html oraz wszystko, co się w nim znajduje, będzie 
mogło być odczytywane przez Apache po wpisaniu 
chmod a+r -R /home/userl/public html 
Można ustalić, kto może mieć taką stronę. Możliwe jest zastosowanie 


pli 


dwóch kombinacji: zabronić wszystkim I zezwolić poszczególnym: 


UserDir disabled 

UserDir enabled userl user2 

oraz zezwolić wszystkim i zabronić poszczególnym: 

UserDir disabled userl user2 

Poniższe linie należy umieścić po definicji uaktywnionej linii UserDir. 


mi 
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Userlir publice_html 


FHodule> 


antrol access to Userllir directories. 
or a site where these directories are restricted 


4/Limit> 


śLimitExcept GET POST OPTIONS> 
(rder deny.al low 
Deny from all 
śfLimitExcept> 
M/Directory> = 


Directory /home/f*/public_html> 
Allauverride Filelnfa AuthConfig Limit 
Options MultiYiews Indexes SymLinksIFOuwnerHatch 
4Limit GET POST OPTIONS» 
(Order allow deny 
Allaw From all 


Tha fallau 


gu 








Włączenie stron domowych użytkowników to pierwsza część zadań admi- 
nistracyjnych. Drugą równie istotną są prawa nadane przez dyrektywę Direc- 


mmm m m A A e e A A a a a a a 
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Własne strony z informacją o błędach 4 
Gdy wystąpi jakiś problem przy serwowaniu strony, Apache wyświetla 


tory. W konfiguracji tuż pod ustawieniami dla UserDir znajduje się nieak- | 


p==m= 


/var/www/ertror Aby przekonfigurować te 
ustawienia, należy umieścić linię ErrorDo- 
cument za wspomnianymi definicjami. 
Oczywiście, aby takie ustawienia miały sens, 


k blad404.html powinien już istnieć. 


Statystyki odwiedzin 


Jako właściciele strony WWW chcemy wie- 


dzieć, jak często jest ona odwiedzana, z jakich 


ejsc I kiedy najczęściej. Ręczne przegląda- 


nie logów pobrań stron I sprawdzanie, skąd 
przychodziły żądania oraz ile ich było, jest za- 
daniem zbyt żmudnym. Na szczęście napisano 
program Webalizer. Zainstalowaliśmy go 
wraz z Apache. Autorzy pakietu pomyśleli 

0 wszystkim i przygotowali go tak, aby nadawał 
się od razu do użytku. Nie zapomnieli również 
0 cyklicznym generowaniu statystyk, codzien- 
nie będziemy mieć porcję świeżych informacji 
o oglądalności. Skrypt, który będzie to realizo- 
wać, znajduje się w katalogu /ete/cron.daily 
i nazywa OOwebalizer. 


Plik konfiguracyjny Webalizera to 


/etc/webalizer.conf Tak samo jak w konfi- 


racji Apache, jest tam wiele komentarzy 


(niestety po angielsku), które pomogą w do- 
stosowaniu konfiguracji do własnych po- 
trzeb. Skonfigurowany jest on tak, aby wczy- 
tywał informacje o pobraniach dokumentów 
z pliku /var/log/httpd/access_log. Nie- 
zdefiniowana jest natomiast nazwa hosta. 
Należy ją dopisać. Edytujemy plik /etc/we- 
balizer.conf i w linii 94 uaktywniamy dy- 


©) Trudne terminy | 


» demon - ang. daemon. Program 
obsługujący daną usługę i odpowiada- 
jący na zapytania klientów (programów 
służących do pracy z daną usługą]. 


» dyrektywa - komenda 
konfiguracyjna Apache, definiująca 
dane niezbędne do poprawnej pracy 
Apache oraz wskazująca sposób 
zachowania się podczas wystąpienia 
określonych zdarzeń. 


» FQDN — ang. Fully Qualified 
Domain Name — pełna nazwa 
domenowa. FQDN tworzy nazwa hosta 
oraz domeny, na przykład www.ks- 
ekspert.pl, gdzie www to nazwa hosta, 
a .ks-ekspert.pl —- nazwa domeny. 


» httpd — ang. Hyper lext Transfer 
Protocol Daemon — demon protokołu 
transmisji hipertekstu (HTML). 


» NCSA - ang. National Center for 
Supercomputing Applications — Stano- 
we Narodowe Laboratorium Kompute- 
rowe. Zajmuje się rozwijaniem nowych 
technologii informatycznych. 


» PHP - ang. Personal Home Page - 
osobista strona użytkownika. Język 
skryptowy podobny do C, ogólnego 
przeznaczenia, dopasowany do potrzeb 
stron WWW. Jego zaletą jest to, że jest 
wykonywany przez serwer Apache, 

a wynikiem tego jest statyczna strona, 
przesyłana do przeglądarki. PHP ma 
wiele rozszerzeń, między innymi umoż- 
liwiające łączenie z bazami danych, ob- 
sługę bibliotek graficznych itp. 





ł 





Ho= tLNae 


tł try to get the hostname via a ujgłame system ca 
"localhost". 


it will default to 


www.ABCDEF.cjE.net 








stronę z informacją o błędzie. Istnieje możliwość zmiany takiej strony na 


swoją. Do definiowania własnego zachowania na bląd służy dyrektywa 
ErrorDocument. Pierwszym argumentem jest numer błędu, a drugim 
to, co ma być wyświetlone. Są trzy możliwości wyświetlenia komunikatu 


o błędzie: 
e tekst, na przykład Przykro mi, wystąpił straszliwy błąd te 


e lokalny dokument, przykładowo /errors/blad.html 


Katalog, do którego zapisywane będą logi, 


to /var/www/html/usage. Można go wy- 
świetlić, wpisując w przeglądarce adres 
www.naszadomena/usage Dostęp do 


statystyk ma kazdy. Jeżeli chcemy zachować 


na 


e zewnętrzny dokument, na przykład 


http: //www.errors.com/blad.html 

Najczęściej występującym błędem jest błąd 404 i informuje o niezna- 
lezieniu żądanego dokumentu. Przyjmijmy, że dokumentem HTML, który 
ma być wyświetlony w razie wystąpienia błędu, jest blad404.html znaj- 
dujący się w głównym katalogu strony. 

Poniższa dyrektywa nakaże wyświetlanie tego dokumentu za każdym ra- 
zem, kiedy wystąpi błąd 404 ©: 


gu 


W konfiguracji domyślnie są zdefiniowane takie strony I przechowywa- 


ne w katalogu /error ©, który wskazuje na rzeczywisty folder o nazwie 





ErrorDocument 
ErrorDocument 
ErrorD_ocument 
ErrorDocument 
ErrorDocument 
ErrorDocument 
Error_Document 
ErrorDocument 


<fIfHodule> 
cf I fHodule> 


413 
414 
415 
00 
501 
302 
503 
506 


ferror/HTTP REJUEST ENTITY TOO LARGE.html.var 
ferrorf/HTTP REQUEST URI TOO LARGE.html.var 
ferrorfHTTE SERVICE UNAYAILABLE.html.var 
ferrorfHTTP INTERNAL SERYER ERROR.html.var 
ferrorfHTTP NOT _IMPLEMENTED.html.var 
ferror/HTTP BAD GATEWAY.html.var 
ferrorfHTTE_ SERVICE _UNAYAILABLE.html.var 
jerrorf/HTTP VARIANT ALSO VARIES html.var 


pasza strona z bledem 4(14 
ErrorDocument 404 /var/www/html/blad404 .html 











informacje dla siebie, można założyć hasło 
ten katalog. 
Istnieje możliwość wywoływania Webalizera 


wraz z argumentami z linii poleceń, dzięki cze- 
mu możemy zmienić ustawienia bez potrzeby 
edytowania pliku konfiguracyjnego. Aby wyge- 
nerować statystyki z innej strony z innego lo- 


, podajemy argumenty: 


webalizer -n innadomena.cjb.net 
-p -o /katalog/ze/stronawww/usage 
fvar/l0g/httpd/innylog 


To, czy statystyki stron będą trzymane w ka- 


talogu z domeną czy też w oddzielnym katalogu 


ze statystykami, zależy już od nas. Pamię- 
tać należy, aby katalog, do którego generu- 
je się statystyki, był założony. Wywołanie 
powyższej komendy spowoduje dołączenie 
nowych wpisów do już istniejących. 

Zawsze można zmienić ilość danych 
zapisywanych do loga. Informacji należy 
szukać w konfiguracji Apache, odpowie- 
dzialne za to są dyrektywy LogFormat 
oraz GustomLog. 


Apache, administracja serwera 
— Mark Arnold, Jeff D. Almeida, Clint 
Miller, tłum. Grzegorz Werner, 
wydawnictwo ReadMe, Warszawa 
2002, cena 60 zł 

Apache. Przewodnik 
encyklopedyczny — Ben Laurie, 
Peter Laurie, tłum. Piotr M. 
Sadowski, wydawnictwo Helion, 
Gliwice 2000, cena 49 zł 

Apache, Leksykon 
kieszonkowy — Andrew Ford, 
ttum. Piotr Sadowski, wydawnictwo 
Helion, Gliwice 2000, cena 10 zł 


Zapowiedzi wydawnicze: 
Apache 2.0 dla zaawansowa- 
nych, wydawnictwo Helion, Gliwice 
marzec 2003 

Apache, ćwiczenia praktyczne, 
wyd. Helion, Gliwice marzec 2003 


Adresy WWW: 

© http://httpd.apache.org/docs-2.0 
© www.apache.org 

© www.apache-ssl.org 

© www.mrunix.net/webalizer 

© www.php.net 

© www.postgresql.com 

© www.mysql.com 
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LINUX INSTALACJA PROGRAMÓW 


Więcej 


NENKEYHA" 
Galeon GPL 
5 MPlayer GPL 






































inux nie zawiera 
szystkich potrzebnych 
aplikacji. Niezbędne są 

| dodatkowe programy, ale 
ich wersje instalacyjne 

- występują w różnych for- 
_ matach. Ekspert pokaże, 
jak sobie z tym poradzić 


kietami (plikami instalacyjnymi) 
w formacie .deb, Red Hat, SuSE 

i Mandrake Linux to dystrybucje 
bazujące na pakietach „som Wiele 
programów występuje też w wer- 
sji plików źródłowych, które trze- 
ba przed instalacją skompilować 
— niezależnie od wersji 
Linuksa, której używamy. 
Poniżej przedstawione 
zostaną metody 

instalacji I deinstalacji 
pakietów RPM, zarówno 
w środowisku tekstowym, 
jak i z linii poleceń po- 
włoki. Nie zapomniano 
również o instrukcji 
dotyczących plików 
zawierających kody źródłowe. 


nstalowanie programów 

i aplikacji w systemach li- 

nuksowych przebiega w nie- 
co inny sposób niż w Windows. 
Zależne jest także od tego, jakiej 
dystrybucji Linuksa używamy. De- 





|SŁIESEENOWZNO ECON AAU 
każdej dystrybucji Li- 


W nuksa, bazującej na pa- 


kietach RPM, w dowolnym momen- 
cie możemy uzyskać dostęp do ba- 
zy zainstalowanych pakietów w celu i _ Dwie ostatnie ikony « 

ich usunięcia lub dodania nowych | ją nam dokonywać aktualizacji 
(dostępnych na płytach instalacy|- | systemu za pośrednictwem inter- 
_— —„ | netu, a także zarządzać źródłami 
| Oprogramowania (możliwe jest na 
| przykład wskazywanie serwerów 
FTP lub HTTP jako źródło). Pomi- 
niemy te rozwiązania, biorąc pod 
uwagę większość 
polskich użytkow- 
ników internetu 
skazanych na łącza 
i Komutowane. 





starczy uruchomić Centrum Stero- 
wania I po wprowadzeniu hasła ad- 
ministratora wybrać zakladkę ©. 


Dwie ostatnie ikony © pozwala 
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nych). W Mandrake na przykład wy- 


 Wsżytóe panieży, według grupy „| Wybór 8 DOZWO- 
Et Frogranówanik Paroc hgodnit 


pingwinów (* 


bian/GNU Linux posługuje się pa- 


Pakiety RPM - środowisko graficzne 












FOT.: BEGW/montaż KOMPUTER ŚWIAT EKSPERT 





(program rpmdrake automatycznie 
zaznaczy do instalacji niezbędne 
pakiety). Następnie zostaniemy po- 
proszeni o włożenie do napędu od- 
powiednich płyt instalacyjnych. 


E ramarake 9.0 


Usuwanie pakietów oprogramowania 


gnajdł  wnazwach i Wyszukaj | 
* Lisfu wylaru hiandraku 
„ Warygikie pakimy, alnholycznie 


«z Wszyslkie pakiety,  weHług grupy ii | 


| | LH Programowanie 
GETUNBA 
„+ slacja rałroc zu 


Eanputer Murowy 











KHaruar nf=ulls=clitnts 
wersje 1,0.1-1mdk 
Etzmiar. 44 EE 







Podsumowanie. The udlliiiga fos Linux KF chient 
Eamputar dó gier 


Komputer tieclowy (EMeF] 
lif5-3.0,0-15mqk, 
| Fnteutlls-chioentn= 1.0 1-1 mdk 
| upanssiechenis=I.ap] -2mdk 
rkdrake-0.0.3-Fmadk I 
samba-Elient-Z.2.6-4,1mók i 
telnet-clleni-kro=="| _£.5-1,Imdk i 
racerme-1 dal2-dmik I 
R Kandigurńcja i 
„Freta z Iniermelu I 
Farzyśtanie z mulhmediów I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
l 
I 


ple:The nf-uills packaqe prowides a GEeman for the 
kammel HF tervar and related tódie, wnięh prówidet a 
much higher level of performance bran the Iraditiarial 
Linux HFS server used by masl users 













N00OCE 


This package alsó camalna [he shoamouni program 
showmouri querieś re mum daómón oń A remóśe hóśl 
fur informabon aboul lire HFS (Hateork File System 
sfEvar nn ihr remote hant. Far nzample_ shrwmaueni Ear 
dlspiay the cHents which are mounted on that host 


M Narzędzia dla KRÓJ 
I środowisko grańcznę 


wybrany rmzmkar (i MIR 





Lier | Zaknńcz | 





Wybierając |-3l, w analogiczny 
sposób możemy usunąć wybrany 


lenie informacji po prawej stronie 
(niestety większość pakietów zawie- 
ra Opisy NoE W języku angiel- 


| ! pakiet. Musimy jednak pamiętać 

| | chociaż część jego nazwy, którą 

! | Wpisujemy w pole wyszukiwania ©-- 
! I Jeśli nie popełniliśmy błędu — pa- 
|! kiet zostanie wyświetlony na liście 


żeli dO A lo funkcjonowa- 
i nia w tym wypadku gry potrzebne 
i Są jeszcze jakieś inne aplikacje — 
zostaniemy o tym poinformowani 


odpowiednie 5óle © i klikamy na 
[usuri| w celu usunięcia pakietu. 


ff konpuńwe wodki © Pudcuanwanie. An M wirsgw Systam credgr varian gt NIE listy dostęp- 
Kqmpudee dó gier . wedrti 
gt rób=zmdk [m Ope CEHeehis M a color warsion ol Be popułar sheedii nych (na piytach 
ganió_ uićk Gs a Tosi gan Hal uża htocyan . : I 
| prone-c chemedd dm UJ 1 | ||theget Inntead of square shapes. CHHaerii runa wilh dystrybucj |) pakie- I 
l 6 A Wirujów GyżBani I 
r kdoganówdewe-Iliindk DI I A I 
oi Le | |hnstar cneetni e you erqóy playing Ten 6r Tetie lik tów RPM, pog TuUpo- ) 
zę ez E I |p|pamez and powa tka i piay one on your synłam. Yawii Is 
| zadania PR n I nęgd by wy X eplalęd In Grdór RO powy O OH CIA wanych tematycz- I 
pyidl=l G0=jrdk |a| I : : I 
p ródkaniiamiwcjh *Gl-Tfóndk [© I NIe. Wskazanie do- I 
kasa 0.6-1findi. B i , i 
ję 
xboarck4.ż b-imck RE wolnego pakietu I 
wybranych © ME r Miójscó na dysku SO46 Md ; d , IE t i 
- | saa 08 0 l] 
d ! 
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Pakiety RPM — terminal 





USGEWEROOWENENOW CZATY O 


Z arządzanie pakietami RPM 

nie jest trudne, nawet wtedy, 
gdy posłużymy się do tego celu ter- 
minalem. Dla przykładu zainstaluje- 
my I usuniemy pakiet z przeglądarką 
galeon-1.2.5-6. 1mdk.i586.rpm do- 
stępny na serwerze FIR pod adre- 


sem ftp://ftp.task.gda.pl/site/Man- 
drake/updates/9.0/RPMS, a także 
na płycie CD-ROM Eksperta. Po 
uruchomieniu emulatora terminala 
uzyskujemy prawa administratora, 


podając hasło. Instalujemy pakiet, 


[U=* voyager Inuxkomputerswiat.pl: home/voyager - Powłoka - kon: 


zesja Edycja Widok, Ustawienią 





[voyagerHlinux voyager]* la I 


Pomoc 


Desk top / ihstalacja/ BIES: 

Document, MpiL/ poracy/ 
evo lut ion nę lan- bate Gr „ Młog: remi „Erie 
sealeon-l,< ,5-8,1mdk, SSE „rom MP Lager - current „tar ,bze  rpme „pre: 


l voyageri linux USG J- ZU <K' 
Pazzuord: 


OSCEJ voyager ]ł rpm -i galeon-l,2,5-8,1lmck ,i5BE,rpm <g--- 


[rootflinux voyager]* rpm -q -algrep galEDM <gp------—----——--|-I 


sealeon-l,< ,5-8,1mcok 


[rootflinux voyager]* rpm -e galeon-1,2,5-8.1modk <gp-------—--——- 








Kocl źródłowy programów 


Archiwa w formatach tar.gz i tar.bz2 





Ł atwa instalacja I równie pro- 
ste usuwanie pakietów 
Z oprogramowaniem możliwe jest je- 
dynie wtedy, gdy korzystamy z takich 
rozwiązań jak pakiety RPM lub pa- 
kiety DEB. Istnieje jednak jeszcze 
jedna, popularna forma rozpo- 
wszechniania oprogramowania 
w świecie Linuksa — są to archiwa 
Z rozszerzeniami £a/.gz (w skrócie 
tgz) I tar.bzź, zawierające najczęściej 
oprogramowanie w formie kodu źró- 
dłowego. Do instalacji takich progra- 
mów niezbędny będzie zalnstalowa- 
ny kompilator GCC (dostępny w każ- 
dej dystrybucji na płytach instalacy |- 
nych) oraz program MAK£. Uzbrojeni 
w takie narzędzia zyskamy dostęp do 
ogromnej bazy oprogramowania. Dla 
przykładu — skompilujemy z kodu 
źródłowego program MPlayer. Intere- 
suje nas najnowsza wersja tej apli- 
kacji, czyli archiwum MPlayer-cur- 
rent.tar.bz2, które znajdziemy na pły- 
cie CD Eksperta, a także na stronie 
www.mplayerhq.hu 

Po ściągnięciu archiwum do kata- 
logu domowego musimy je rozpako- 
wać. Wpisujemy polecenie ©.---------- 
W wypadku archiwów £argz, zamiast i 
BIE G PODELJEMY -Zzxvf I 


LLL LNM 





Kiedy archiwum zostanie rozpa- 
kowane, pojawi się nowy katalog 
MpPlayer-200211153/ Przechodzimy 
do niego, wpisując polecenie: 

cd MPlayer-20021113/ 

W katalogu zazwyczaj znajdują się 
dwa pliki tekstowe o nazwach /N- 
SIALL i README. Warto przeczytać 
je, wpisując odpowiednio polecenia 
more INSTALL i more README — 
znajdziemy tam opis instalacji 
w języku angielskim. 

Domyślnie większość aplikacji 
instalowana jest w podkatalogu 
/usr/local — tam programy kopiują 
do różnych katalogów niezbędne do 
pracy pliki. Ich ręczne usuwanie 
graniczy z cudem i wymaga posia- 
dania praw administratora. Zazwy- 
czaj proces instalacji polega na ko- 
lejnym wpisaniu poleceń: 

„Jconfigure 
make 
make install 

My jednak posłużymy się jedną 
z cech programu koniiguracyjne- 


my wyświetlić listę flag modyfiku- 
jących wstępne ustawienia kompi- 
lowanego programu. Nas interesu- 


p e a a na a na na ma a m ma ma m ma ma 


wpisując polecenie ©. Jeśli 
w przyszłości zamierzamy usunąć 
ten program — musimy zapamiętać 
chociaż część jego nazwy. Wpisu- 
I nazwę pakietu, niezbędną do jego 
usunięcia. Usuwamy zainstalowany 
[Wwiel u wypadkach wario | prze- 
czytać szczegółowe informacje na 
temat instalowanego pakietu — 
przed instalacją możemy tego do- 
konać, wpisując polecenie 
rpm -qip nazwa_pliku.rpm 
Poszukując programów do zain- 
stalowanej przez nas dystrybucji, 
powinniśmy zwracać uwagę na 
dwie rzeczy, występujące w na- 
Z 


określają, że pakiet przeznaczony 
jest dla komputerów wyposażonych 


i | kompatybilne. Pole © określa typ 
: dystrybucji — w tym wypadku jest to 





[rootf linux MPlayer-20021113 ]* 


Usage: .fconfigure [OPTIOMS].,. 


wach pakietów. Cztery znaki ©----- 


„fconfigure --help 















iększość z dostępnych na rynku dystrybucji Linuk- 


W: bazuje na pakietach RPM lub wykorzystuje for- 
mat tar.gz Warto jednak wspomnieć o dystrybucji De- 
bian GNU/Linux, w której zastosowano zupełnie inny 
format pakietów (pliki o rozszerzeniu .deb). Struktura 
tych plików jest zbliżona do pakietów RPM. W podobny 
sposób jak pakietami RPM zarządza się także plikami 
DEB, za pomocą poleceń wykonywanych z poziomu po- 
włoki. Dla przykładu najważniejsze operacje na pakietach 
wykonujemy za pośrednictwem polecen: 


dpkg --info nazwa_pakietu.deb - informacje 
dpkg --install nazwa_pakietu.deb — instalacja 
dpkg --remove nazwa_pakletu.deb — usuwanie 
dpkg --list nazwa_pakietu.deb - lista 
zainstalowanych w systemie pakietów 
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=== „amiameę 














a m m pa a” Wazza zuza 


i znaleźć na i stronach producentów, 

i serwerach FTP (sunsite.icm.edu.pl, 

1 ftp.task.gda.pl), a także korzystając 
z wyszukiwarki znajdującej się pod 
adresem www.rpmfind.net 


Lamf igsurat iomż 
-kie —=KEJE 


Installation directoriest 
--ECEF EE NIE 
-bihdir=NTF 
--datadir=IIF 


--nandir=L Ik. 
--EONFALrEDMTE 


--likdir=DIF 


display this help and exit 


use this prefix for installing mplayer [/usr/local] 
uze this prefix tor installing mplayer binary 
LPREFIR;k in ] 

uzże this pretix tor installine machine. inciepencdert 
data files tfontz, skins! [PREFIX/share/mpelayer ] 


use this 
uze thiz 
[same as 
uze this 


prefix for installing manpages [PREFIK/ man] 
prefix for installing cont isuratiom files 
dat.acl ir | 

prefix for object code libraries [PFEFIK/lib_ 











ANmusms=ssssas=” 


| katalogu, w którym zostanie zain- 
1 stalowany program. 
. _ Na początku tworzymy katalog 
i dla skompilowanego MPlayera, na 
| przykład komendą 
! mkdir /home/voyager/mplayer 
| Następnie wpisujemy polecenie 
i ./configure --prefix= 
| "/home/voyager/nplayer" 
1 wskazujące katalog, w którym 
! zostanie zainstalowany program. 
1 Kiedy skrypt zakończy z powo- 
i dzeniem swoje działanie, w katalo- 
! gu pojawi się plik o nazwie Make- 
i file, niezbędny do skompilowania 
! programu. Wpisujemy polecenie 
| make i czekamy na zakończenie 
i kompilacji. Następnie instalujemy 
| program w utworzonym katalogu, 
i wpisując make install 
| Przechodzimy do nadrzędnego 
i katalogu, wpisując cd. . Następ- 
nie usuwamy katalog z rozpako- 
wanym archiwum komendą 

rm -rf MPlayer-20021113/ 
- Uruchamiamy program MPlayer, 
podając jako argument nazwę pli- 
ku z filmem, na przyklad:©. 








TW RR RASIAGE W KORRNRGTEWE SE 








Jeśli aplikacja działa bez zarzutu, 
możemy usunąć archiwum z ko- 
dem źródłowym. W wypadku 
MPlayera — usuwamy katalog 
/homej/voyager/mplayer/ 

Taka metoda kompilowania I in- 
stalowania programów do innych 
niż domyślne katalogów pozwala 
uniknąć bałaganu w systemie, 

a także ułatwia deinstalację progra- 
mów. Ma jeszcze jedną zaletę — 
kompilowanie i instalacja progra- 

mów zazwyczaj nie wymaga praw 
administratora systemu. Niestety, 

nie wszystkie programy możemy 

tak instalować. BD B 


Bóbwarto zajrzeć... 


Adresy WWW: 

© www.rpmfind.net 

© www.rpm.org 

© www.sourceforge.net 
Ksiązki: 

Linux - polecenia — Scott 
Hawkings, wydawnictwo Roboma- 
tic, Wrocław 2000, cena 53,50 zł 
Linux - podręcznik użyt- 
kownika — Ellen Siever, wydaw- 
nictwo Read Me, Warszawa 1999, 
cena 61 zł 
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e " Wiedza na rynku pracy 
jest najważniejsza. 
__ Jak jednak wykazać 
__ się nią przed przy- 
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INFORMATOR SZKOLENIA 


m pracodawcą, 
gdy rozmowa 
alifikacyjna 
trwa zaledwie kwa- 
- drans. Warto mieć 
wówczas przy so- 
bie odpowiedni 
e certyfikat... 





azdy liczący się pro- 
ducent sprzętu, opro- 
gramowania czy roz- 


wiązań informatycznych oferuje 


szkolenia I certyfikaty dotyczące 
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Na rynku funkcjonu- 
Je e wiele szkoleń, jed- 
ak w którym 


W | pd 0 winny zwrócić się 
__ do firm oferujących 
egzaminy CompTIA 
lub Sair Linux 6 
GNU. Ceny szkoleń 
są dość wysokie, 
___ Warto więc wybrać 
takie, którego 
—_ ukończenie się 
opłaci 





swoich produktów. Uczestnicząc 

w kursach, można uzyskać tytuł 

Z zakresu znajomości konkretnego 
produktu lub jakiejś dziedziny wie- 
dzy. Sprawa wydaje się więc prosta 
— po tytuł MCSE udajemy się do 
Microsoftu, swoje tytuły promuje 
Cisco, HP czy Novell. Jednak co 

w przypadku Linuksa, który nie ma 
jednego właściciela I autora? 


Skąd papier? 
W środowisku użytkowników Li- 
nuksa można było usłyszeć głosy, 












że certyfikatów linuksowych nikt 
prawa wystawiać nie ma. Produ- 
cenci poszczególnych dystrybucji 
(przykładowo RedHat czy SCO) 
uruchomili więc autorskie kursy, 
które można ukończyć. Własne 
szkolenia z zakresu Linuksa prowa- 
dzi wiele firm, między innymi IBM. 
Jednak ich ukończenie daje nam 
dyplom ukończenia, który nieko- 
niecznie może być akceptowany 
przez wszystkich pracodawców. 
Podobne szkolenia oferuje HR Sun 
czy Gomarch. Są one często bardzo 
dobre, tylko jak już wspominaliśmy 
— nie są powszechnie uznawane. 
Na szczęście pojawiła się możli- 
wość uzyskania certyfikatu ogólne- 
go i honorowanego przez większość 
firm na całym Świecie. Stworzyła ją 
amerykańska firma Sair Linux 8: 
GNU. Uzyskała porozumienie ze 
znakomitą większością producentów 
sprzętu I oprogramowania co do za- 
kresu umiejętności, jakie wiążą Się 
z obsługą Linuksa. Na drodze wielu 
kompromisów ustalono cztery tytu- 
ly, których uzyskanie Oznacza po- 


Linux 8. GNU zapewnia jednakowy 
dla wszystkich egzamin przeprowa- 
dzany drogą elektroniczną oraz pro- 
gram szkolenia wraz z pomocami 
naukowymi — książkami I płytami 


LCP - SAIR Linux and GNU Certified Professional 

LCA - SAIR Linux and GNU Certified Administrator 

LCE — SAIR Linux and GNU Certified Engineer 

Master LCE — Master SAIR Linux and GNU Certified Engineer 
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a Z pingwina 


Z oprogramowaniem. Egzaminów 


Sair Linux 8. GNU należy szukać 


w ofercie firm szkoleniowych — na 


razie Centrum Technik Sieciowych 
(CTS) oraz Altkomu. Cena takiego 
egzaminu (można do niego przysta- 
pić także bez przechodzenia kursu, 
chociaż nie jest to polecane) wyno- 
si około 400 złotych. Dodatkowo 
organizator egzaminu może doliczyć 
sobie prowizję za udostępnienie 
materiałów i pomieszczenia. 


Gdzie szkolenia? 


Kursy przygotowujące zazwyczaj 
są oferowane przez te same firmy, 


J eśli nie zależy nam na profesjo- 
nalnym certyfikacie i nie chcemy 
wydawać fortuny na kosztowne 
szkolenia, warto poszukać alterna- 
tywnych źródeł wiedzy. Wśród użyt- 
kowników Linuksa istnieje spore 
poczucie wspólnoty. Wiele w zaso- 
bów jest udostępnianych za darmo, 
a dzielenie się wiedzą i doświadcze- 
niem jest na porządku dziennym. 
Jednym z przykładów inicjatywy 
lnuksowców jest Linux Acade- 
my — wspólny projekt serwisu 
JthGuard i Koła Naukowego 
Informatyki przy AE w Kra- 
kowie. Jest to cykl darmowych 







Adresy WWW: 
© www.cts.com.pl 

© www.altkom.com.pl 
© www.comptia.org 
© wwwilinuxcertification.com 
© www.edusoft.pl 

© http://la.7thguard.pl 
© www.comarch.pl 

© www.szkoleniait.pl 
© www.linuxkurs.pl 
© www.aba.krakow.pl 


które organizują egzaminy. Ceny 
kursów różnią się w zależności od 
stopnia zaawansowania. W CTS 
podstawowy kurs Linuksa (4 dni, 
32 godziny, temat: Instalacja I kon- 
figuracja systemu Linux) kosztuje 
2140 złotych. W Altkomie pierwszy 
kurs kosztuje 2100 złotych. Ceny 
kursów zawierają opłaty za materia- 
ły naukowe. Uczestnik może także 
liczyć na napoje I ciepły posiłek 
(w centrum szkoleniowym spędza- 
my parę godzin dziennie). 


Wiedza pozioma 


Podobna do Sair Linux 8. GNU 
jest organizacja CompTIA. Działa 
jednak na innej zasadzie. Opraco- 
wała system oceny wiedzy zaakcep- 
towany przez większość dużych firm 
branży komputerowej i telekomuni- 
kacyjnej. Nie opisuje on znajomo- 
ści konkretnych produktów I rozwią- 
zań, lecz umiejętności. Najnowszym 
egzaminem CompTIA jest Linux+. 
Egzamin kosztuje w Altkomie około 
800 złotych, kurs (40 godzin, 5 dni) 
około 3500 złotych. 


wykładów z zakresu informatyki 
poruszający najciekawsze zagadnie- 
nia z dziedziny Linuksa, choć nie 
tylko. Zajęcia prowadzą specjaliści. 
Inicjatywę podjęto też we Wrocta- 
wiu — na terenie Politechniki 
Wrocławskiej rozpoczęto cykl 
wykładów dla zwykłych użytkowni- 
ków pecetów, którzy są zaintereso- 
wani innym systemem. 
Organizatorzy obiecują, że wykłady 
będą się powtarzać, a ze strony 
Akademii będzie można ściągnąć 
pliki MP3 z nagraniami wykładów. 
Więcej informacji na stronie 
http://la.7thguard.net/ 
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Polskie portale już przestały zostawać w tyle za N 
zagranicznymi serwisami. Oferują olbrzymie zaso- 
by wiedzy. Dlatego Ekspert przyjrzał się najlepszym 
krajowym portalom poświęconym komputerom, 
okazało się że jest z czego wybierać 


INFORMACJE O SPRZĘCIE 
WGUDLLULEL 





Jama Mastaha e 
Jama jest fachowym serwisem zaj- 
mującym się głównie tematyką sys- 
temów z linii Windows XP/2000. Re- 
gularnie zamieszcza nowości z bran- 
ży, teksty i informacje dla zaawanso- 
wanych i zwykłych użytkowników, 
publicystykę, analizy, oferuje staran- 
nie wyselekcjonowany zbiór specjali- 
stycznych narzędzi. Do dyspozycji 
mamy forum do wymiany informacji 
i opisy ciekawych inicjatyw w polskiej 
sieci. Ekipa redakcyjna składa się 
głównie ze studentów kierunków 
technicznych. 
Serwis brał aktywny udział przy roz- 
wiązywaniu problemu wieszania się 
Windows 2000/XP przy współpracy 
z terminalami SDI, co zaowocowało 
wypuszczeniem przez Microsoft od- 
powiedniej tatki, która weszła 
w skład service packów do tych sys- 
temów. 


http://infojama.pl 
CDRinfo.pl 


Można tu znaleźć wiele informacji 

o nagrywaniu i kopiowaniu płyt CD 

i DVD. Na stronie codziennie ukazują 
się newsy dotyczące zarówno sprzętu, 
jak i oprogramowania. Osobom za- 
stanawiającym się nad zakupem no- 
wego napędu z pewnością pomogą 
testy sprzętu. Tym, którzy już mają 
nagrywarki, przyda się dział z naj- 
nowszymi BIOS-ami. Serwis zawiera 
informacje zarówno dla początkują- 
cych użytkowników, jak i bardziej za- 
awansowanych. Pomoc można zna- 
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leżć za pośrednictwem forum, grupy 
dyskusyjnej oraz czatu. 
www.cdrinfo.pl 


DivX.PL 


To centrum wiedzy o metodach 
kompresji obrazu i dźwięku. lematy- 
ka nie ogranicza się tylko do techno- 
logii typu DivX czy XVid, ale obejmu- 
je między innymi formaty OGG, MP3, 
AC3 oraz VCD i SVCD. Znajdziemy tu 
artykuły, instrukcje oraz obszerny 
dział download. Do dyspozycji mamy 
też forum, na którym możemy szu- 
kać pomocy w interesujących nas 
kwestiach. 

www.divx.pl 


FrazPC.pl 


Wortal zajmujący się szeroko pojętą 
tematyką hardware. Podobnie jak 
u konkurencji znajdziemy tu sporo 
aktualnych newsów, artykułów i te- 
stów sprzętu. Użytkownicy mają też 






się 








do dyspozycji forum, czat, sklep, 
a nawet księgarnię. A dla relaksu 
możemy zajrzeć do działu Humor, 
zawierającego zabawne teksty, ry- 
sunki, animacje i filmy. 
www.frazpc.pl 


-6 Linux 


my nowości, porady, aktualne recen- 
zje sprzętu i oprogramowania oraz 
forum dla miłośników podkręcania 
sprzętu. 

http://overclockers.pl 


Hacking.pl 

Serwis zajmuje się głównie tematyką 
bezpieczeństwa w internecie. W dziale 
aktualności codziennie można znaleźć 
najświeższe doniesienia dotyczące 
między innymi najbardziej spektaku- 
larnych włamań do systemów w Pol- 
sce i na świecie, informacje o bezpie- 
czeństwie oprogramowania i sprzętu, 
nowości dotyczące popularnych dys- 
trybucji Linuksa. 

http://hacking.pl 


Tom's Hardware PL 
Polska wersja znanego na całym 
świecie serwisu o sprzęcie kompute- 
rowym i nowoczesnych technologiach 
multimedialnych. Możemy tu znaleźć 
fachowe testy, ciekawe artykuły oraz 
reportaże z najważniejszych branżo- 
wych imprez. Warto też zajrzeć na Fo- 
rum, gdzie można poszukać recepty 
na nasze komputerowe problemy 
i wymienić się doświadczeniami z in- 
nymi użytkownikami pecetów. 

www.tomshardware.pl 


TwojePC.pl 6-—-—----- 
Na łamach tej witryny można znaleźć — ! 
aktualne informacje o wydarzeniach I 
związanych ze sprzętem, oprogramo- I 
waniem i nowymi technologiami. Nie | 
brakuje obszernych recenzji, artyku- I 
łów oraz materiałów nadsyłanych 
przez użytkowników serwisu. Dodat- I 
kowo można skorzystać z Forum i 
i z Giełdy, jeżeli chcemy kupić lub I 
sprzedać jakiś sprzęt komputerowy. I 

http://twojepc.pl Y 





News 
Serwis zajmuje 
się opisywa- 
niem tego, co 
dzieje się 
w szeroko rozu- 
mianym świecie 
Linuksa. Poczy- 


macji o opro- 
gramowaniu, 
przez rozważa- 
nia na temat 
bezpieczeństwa 
do zaawanso- 
wanych proble- 
mów inżynierii 


Aągncja Jom Fectie 


pretarjonń 








la ła „La 


przedaż 
Ausńtw; lucań | Hide: X-bą | 6871 


bat iwiacj odpo jas 
change. 


Ręsracch wypaskoła 
Aprzedary w cznaetym kwartał 2002 rókaa 
11% zntegrowarym razwiązzewm w 

ważnymi gracza, ze wapółym udzusłem 4 





w ASLI5 | Cazatryte na 
ETA kgnira BUFE | 
irih. Gdy wa 








| nając od infor- 


komputerowej. 
Mocną stroną 
wortalu jest przetłumaczenie Kernel 
Traffic — listy dyskusyjnej poświęco- 
nej rozwojowi jądra systemu Linux, 
oraz dział z bazą sprzętu współpra- 
cującego z Linuksem. Dodatkowo na 
jego stronach znajdziemy forum dys- 
kusyjne nie tylko dla linuksowców. 
http://linuxnews.pl 


Overclockers.pl 
Wyspecjalizowany serwis zajmujący 
się przede wszystkim technikami 
zwiększania osiągów sprzętu kom- 
puterowego, między innymi proceso- 
rów czy kart graficznych. 

Na stronie Overclockers.pl znajdzie- 








Tweak.pl 

Serwis poświęcony sprzętowi kompu- 
terowemu, jego modyfikacjom i 
overclockingowi. Na stronach 
seriwsu [weak.pl znajdziemy sporo 
aktualnych recenzji podzespołów — od 
wiatraczków po płyty główne i proce- 
sory — oraz nowości i porad pisanych 
przez doświadczonych użytkowników. 
Na uwagę zasługuje również rozbudo- 
wany dział forum, gdzie znajdziemy 
rozwiązania najczęściej spotykanych 
sprzętowych problemów oraz sporo 
pomysłów, jak podnieść wydajność 
naszego peceta. 

www.tweak.pl E] 
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Komputer wymaga od 
użytkowników specjali- 
stycznej wiedzy, którą 

.. nabywamy wraz z do- 
świadczeniem. Warto ko- 

rzystać z podpowiedzi in- 
nych, by nie tracić czasu 
na poszukiwanie rozwią- 
zania problemu. Dla jed- 
_ nych oczywistego, dla in- 
= nych niekoniecznie... 
Szukasz pomocy? 


Na stronach Porady Eksperta moż- 
na znależć rozwiązania typowych 
problemów trapiących użytkowników 
komputerów. Pytania opublikowane 
w tym wydaniu zostały wybrane z li- 
stów nadesłanych do redakcji przez 
Czytelników drugiego wydania na- 
szego magazynu. 


Jeżeli masz problem z kompute- 
rem i nie potrafisz nigdzie znależć 
odpowiedzi - zapytaj Eksperta. Re- 
dakcja postara się podać rozwiąza- 
nie. 


E-maile z krótkimi pytaniami do- 
tyczącymi obsługi komputera prosi- 
my przesyłać na adres: 


porady(Oks-ekspert.pl 


Najciekawsze i najczęściej się po- 
wtarzające pytania wraz z odpowie- 





Wyciszamy napęd (D 
Kupiłem napęd CD-ROM z ozna- 
czeniem x50. Czytnik działa 
dobrze, ale przy rozpędzaniu 
płytki jest przeraźliwie głośny. 
Ten nieprzyjemny efekt dotyczy 
większości nowych napędów CD. 
Kupując CD-ROM, najczęściej 
kierujemy się oznaczeniem szyb- 
kości odczytu x486, x50 czy x56. 
Te wartości rzucają Się w oczy. 
Jesteśmy przyzwyczajeni do tego, 
że im urządzenie, na przykład pro- 
cesor czy dysk twardy, szybsze, 


tym lepsze. W przypadku napę- 
dów GD ta zasada nie zawsze się 
Sprawdza. W zupełności wystar- 
czytby nam napęd x582. Niestety, 
takie modele nie są już produko- 
wane. Producenci CD-ROM-ów 
uznali, że użytkownicy kompute- 
rów chcą kupować tylko najszyb- 
sze modele. Co więc zrobić w sy- 
tuacji, gdy mamy już szybki, 

a przy okazji hałasujący napęd? 
Możemy go spowolnić, a to 

w efekcie obniży poziom genero- 
wanego hałasu. Gotowe aplikacje, 


przeznaczone do tego celu — Nero 


mieszczone są na krążku dołączo- 
nym do tego wydania Eksperta. 
Obniżenie prędkości do na przy- 
kład x12 powoduje prawie bez- 
głośną pracę napędu. Spowalnia- 
jąc CD-ROM, unikamy dodatkowo 
ryzyka, że źle wytłoczone krążki 
GD rozpadną się w napędzie pod 
wpływem zbyt dużych wibracji. 


5 
£: Nero DriveSpeed 


| [1:0] ASUS CD-5500A WLK ; | 


- Prędknać mdczytu 
| 12% [2112 KB] >] | Elaz' 
= zas pin LioHani- 


| Niesknńcznny =) Teraz 


Iv Alruchom przy starcie 
RE Linuchom zminimalizowany 
R Przywróć ustawienia przy śłarcie 









































Głośny wiatr w pececie 
Mój nowy komputer pracuje bar- 
dzo głośno. Szum powietrza wy- 
dobywający się z wiatraczka na 
procesorze zakłóca ciszę. Jest to 
problematyczne zwłaszcza w no- 
cy, kiedy inni chcą spać. 
Wiele osób, wybierając 
cooler, kieruje się 
głównie jak naj- 
wyższą liczbą 
obrotów, z jaki- 
mi wiruje wia- 
traczek, nie zwracając uwagi na 
poziom hałasu, który przy okazji 
powstaje. Niektóre wentylatory 
wirują z prędkością 7000 obrotów 
na minutę. Świst powietrza w ło- 
patkach wirnika i szum powodowa- 











elektroniczny, można płynnie regu- 
lować prędkość obrotową wiatracz- 
ka. zmniejszając prędkość, 
obniżamy jednocześnie poziom 
hałasu. Mowa o tak zwanym Fan 
Mate © — niewielkim urządzeniu, 
które zmniejsza napię- 
cie zasilające wiatra- 
czek, co efektywnie 
obniża liczbę jego ob- 
rotów. Instalacja nie jest 
skomplikowana, urządzenie 








wpina się pomiędzy wtyczkę od za- 
silania coolera a płytę główną. 
Fan Mate można kupić w sklepach 
komputerowych lub na giełdach, 
koszt to około 20 złotych. Taki za- 
bieg powoduje spadek wydajności 
systemu chłodzenia. Po zamonto- 
waniu układu trzeba koniecznie 
sprawdzić (na przykład programem 
Motherboard monitor z pierw- 
szego krążka Eksperta), 
czy temperatura pro- 
cesora nie wzrosła 


ź Ś wentylator, ale I całą 
» obudowę komputera. 
W sklepach komputero- 








| wych do nabycia są maty wycisza- 
' jące wykonane z korka e lub gąbki 


_©, którymi okleja się wewnętrzne 
Ścianki obudowy. 


ny przez sam mechanizm Są wy- 
raźnie słyszalne. Istnieje sposób 
na wyciszenie zbyt głośnego wen- 
tylatora. Wykorzystując mały uklad 


dziami opublikujemy na łamach na- 
stępnego wydania Eksperta. 


FOT.: 4Max 








Mutoodtwarzanie płyt Windows XP Professional 
















































































jm Zaca dy grupy 






ści okna odnajdujemy opcję 

Ej wyłącz Funkcję Autoodtwarzanie , 
klikamy na niej dwukrotnie. 

W pojawiającym się oknie zazna- 


należy zmodyfi- 
kować pewien 

. A Mój komp 
wpis w Rejestrze * 

















Zasady Eampuker lokalrry 
- al konfiguracja komputera 





w Windows XP Klikamy na EFFEETG potem  : iklikamy na sh kóycia Widok ulubene Ii 
Za namową znajomych zrezygnowałem ruchom... | wpisujemy polece- | 2astożu| | - = aa RETTE 
z Windows Me i zainstalowałem wersję XP nie gpedit.msc, klikamy na|6k]. | _ Bla ekg, 
Professional. Dostęp do niektórych funkcji W nowym oknie otwieramy pozy- ! — Windows G 
jest irytujący, największy problem sprawia cję © ! 2000 /XP Home | - 
mi odszukanie opcji odpowiedzialnej za .------: , , , I 
autoodtwarzanie płyt CD. Czy w tej wersji Następnie wybieramy opcję  : Aby wyłączyć ||. 
XP nie ma możliwości jej wyłączenia? : [©lszablony administracyjne ! autoodtwarzanie | = 
|--o 0 | niej [system]. W prawej CZĘ- | płyt CD/DVD, - 


systemowym Windows. funkcji polega na zmianie wartości 


m Uksurr kurriikaty u sLarie rużrudn [ 4 

















©) Ga Utamenazycoriy| |] pat o KDZKakottkay Osho | | mmmmmonennnanenanenaanaaenaaeł Klikamy na EHISEFA następnie | wpisu autorun z 1 na 0. Przywró- 
= graricz m Wcec uuUchamanaj tyt — , > i AE 
© GWA 0") [EH Wyłącz funkaję autoodtwarzanie wyłączane Z] Uruchom. cenie domyślnej wartości 1 spo- 





nie regedit. W oknie Edytora Re- 
jestru rozwijamy następujące klu- 
cze e. Wylączenie niechcianej 


woduje, że funkcja autoodtwarza- 
nia płyt ponownie stanie się ak- 
tywna. 


gz kj zz I) Mie zryfriej automatycznie plieńw przed 
z =l Sieć FM m l" i 1 U ii 14 r a i = . 
= rmkarki w |< f wWukącz autoodtwarzanie na: 
U | ; HOTSZET Ą, standardowy r. 
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i wpisujemy polece- | 


4 
mój 


Brak Javy 
w Windows XP 


W komputerze mam 
zainstalowane dwa systemy 
Windows, wersję 98 i XP Home 
Edition. Pracując w Windows 
98 bez problemów mogę 
wchodzić na internetowe czaty, 
a będąc pod XP nie. Widzę 
tylko puste okienko. 

Większość internetowych cza- 
tów działa na podstawie apletów 
napisanych w języku Java. System 
Windows XP nie zawiera domyśl- 
nie wbudowanych bibliotek odpo- 
wiedzialnych za ich obsługę 
(w przeciwieństwie do Windows 
serii 9x). Ma to związek z kontlik- 
tem Microsoftu z twórcą języka 


Konwersja 

systemu plików 

Jak przekonwertować system 
plików FAT32 na NTFS 

w Windows 2000/XP? 


Konwersję systemu plików 
można przeprowadzić w czasie in- 
stalacji Windows 2000/XB lub 
wtedy, gdy system operacyjny jest 


Java, firmą Sun Microsystems. Na 
krążku tego wydania magazynu 
Ekspert zamieszczona jest Java 
Virtual Machine autorstwa firmy 
Sun. Aplikacja instaluje się razem 
Z narzędziem do programowania 
Borland JBuilder 8, jako element 
zawartego w nim Java JDK. 

Java w wersji Microsoftu 
znajduje się w pierwszym zbiorze 
poprawek Service Pack do systemu 
Windows XP Konflikt obu firm za- 
kończył się procesem. Decyzją są- 
du sprzedawane w niedalekiej 
przyszłości wersje systemu opera- 
cyjnego Windows XB a także druga 
wersja Service Pack będą zawierać 
Javę autorstwa Sun Microsystems. 


plików innej partycji niż G, wpisu- 
jemy odpowiednią literę. Metoda 
ta jest dobrym rozwiązaniem dla 
partycji systemowych, cały proces 
odbywa się bez utraty danych. Pa- 
mietajmy jednak, że konwersja 
systemu plików bez formatowania 
prowadzi do niewielkiego obniże- 
nia wydajności. System plików 
można zmienić rów- 





Pojemność: 


system plików 


Etykieta woluminu 


Opcje Formmatowania 





[7 szybkie Formatowanie 
P| włącz kamnresję 





już zainstalowany. Służy do tego 
polecenie convert.exe 





W menu wybieramy 
[7] Urechem...| | wpisujemy 











CONVERT C: /FS:NTFS 
Jeżeli chcemy zmienić system 





Usuwamy 
MS Messenger 


Za każdym razem wraz z syste- 
mem Windows XP uruchamia mi 
się komunikator MS Messenger. 
Czy można go usunąć? 


Program MS Messenger jest do- 


[18,0 GB „| 
|FArsz „| 


ZINNNNNNNNNNNNNNE 
Mi 
FAT32 


[Tara 






zamknij | 


nież poprzez formato- 
wanie dysku lub par- 
tycji. Proces ten spo- 
woduje skasowanie 
przechowywanych w 
tym miejscu danych, 
„dlatego nie należy 
stosować tej metody 
i przy partycjach rozru- 
 chowych. 
i Klikamy prawym przy- 
i ciskiem myszy na iko- 
nie wybranej partycji 
dysku. Z menu kontek- 
 stowego wybieramy 
i komendę 











Formakuj... 








zaznaczamy pozycję ©. 
Systemy operacyjne Windows nie 
mają wbudowanych narzędzi umozli- 
wiających konwersję systemu plików 
NTFS na FAT bez utraty danych. 
Potrafią to specjalistyczne aplikacje, 
na przykład PartitionMagic 6.0. 


towym Outlook Express 6. 
Procedura usunięcia MS Messen- 
gera z systemu nie jest standar- 
dowa. Program bez modyfikacji 
pewnych plików systemowych nie 
jest widoczny na liście Do- 


Outlook Express łamie 


zasady netykiety 
Jestem początkującym użytkow- 
nikiem grup dyskusyjnych. Kilka 
razy zabrałem głos w dyskusji, 
inni grupowicze zwrócili mi 
uwagę, że łamię zasady netykie- 
ty. Przyczyną ma być program 
Outlook Express, z którego ko- 
rzystam. Czy to prawda? 
Domyślne ustawienia programu 
Outlook Express (OE) nie są zgodne 
Z powszechnie obowiązującymi za- 
sadami korzystania z grup dyskusyj- 
nych. Określa je tak zwana netykieta 
— zbiór zasad, zwyczajów I regul, 
których warto przestrzegać. Nie jest 
to obowiązkowe, ale jeżeli będziemy 
ją lekceważyć, może dojść do sytu- 
acji, w której otrzymamy wiele po- 
uczeń lub nikt nie będzie chciał 
Z nami rozmawiać. Błędy programu 
Microsoftu są powszechnie znane. 
OE między innymi źle zawija wier- 

















Sze, nie wycina sygnaturek i błędnie 
wstawia znaczniki w cytowanych 
wiadomościach. 


Windows XP 
bez logowania 


Jak ominąć konieczność 
logowania w Windows XP? 


Uruchamiamy EEEE, 

[7] Uruchom...| wpisujemy polece- 
nie control userpasswords2 
W pojawiającym się oknie wybie- 
ramy zakładkę i wyłą- 























Użytkownicy 





0 podanie nazwy użytkownika I ha- 

sła, wprowadzamy dane osoby, któ- 
rej profil będzie automatycznie uru- 
chamiany, po czym zatwierdzamy 


Po wykonaniu tej operacji należy 
zrestartować system. 

MS Messenger może ponownie po- 
jawić się po zainstalowaniu popra- 
wek do systemu, Ściągniętych po- 
przez witrynę Windows Update lub 





myślnie insta- 
lowany z syste- 





RunDli32 advpack.dli,LaunchiNFSection %windir%INFimsmsgs.inf,BLC.Remove 








mem Windows XP Uruchamia się 
przy każdym starcie systemu, 
a także razem z programem pocz- 


daj/Usuń programy. W oknie 
[7] Urschom...| wpisujemy następu- 
jące polecenie ©. 














po instalacji Service Packa. Należy 
wówczas wykonać powyższą wska- 
zówkę ponownie. 


Em 
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Status IE 
pew DE-BQuoteFix ługląd wiadomości 





znacznik cytatu: | >|] 
Zawija| wiersz po: [72 





version 1.15.3 





Copyright © 2002 by 






Biarninik J air I Skracaj obszar cytatu 

Profit I Ustawiaj kursor na górze 
= e [w Przenoś 5IG'a na dół 
diain(w gre. ne 






fe |gnoruj posty w HTML'u 
Le wucinaj cytowane 5IG' 
[Popraw kodowanie 5IG'. 
Ie Popraw błędne cytaty 





http: //Hash.to/oblrvion 
Dpeje dodatkowe 


Ie Pokoloruj cytaty 
[ Eompabrbilność 




















f Feformatuj [7 Koloruj poziomy cytatów 
|= SRR Gluote Header Styles | 
maticorz 

















Upeje zaawansowane | zakończ | Minimnalizu] | 





















Nie potrafi także poprawnie ob- | 
sługiwać załączników, wstawia Ssy- I 
gnaturki z nieprawidłowym delimite- | 
rem ('(— zamiast — '), ustawia I 
kursor nad cytowanym tekstem, co | 
sugeruje, że na wiadomości tak na- I 
leży odpowiadać. Producent progra- — ! 
mu udostępnia poprawki sporadycz- | 
nie. Dlatego powstały I rozwijane są I 
niezależne aplikacje, które eliminują | 
błędy programu Microsoftu, a także | 


Obydwa wymienione narzędzia moż- 

na znaleźć na krążku dołączonym do 
tego wydania Eksperta. 

MM BB 


kanta użytkowników 






[utytiowniey | Zoswersówene | 


Paniższa lista umotiwia udzeelanie lub odmawianie użytkównióm dostępu da 
tego kargutóra, zńtanę haseł | inńych ustówńceń, 

ZF Aby używać taga kamrpiutora, użytkownie yi wprowadzić nazwę użytkownika | hasłaj 

Użytkownicy tego komputera; 
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SH] Administrator Ańqmiristratorry | 
knowakcwgka Aqlministratorzy 




















Hasło dla Admiratrakor 
4 Abey zńresrić kaska da Adminiatratór, ldikrąj przyczk Resetuj haała. 






Adresy WWW: 
CD-ROM: 

© hittp://cdrinfo.pl 
Wyciszanie komputera: 

© http://tweak.pl 

© www.dzikie.net 

© www.4max.com.pl 

© www.discotech.waw.pl 
Optymalizacja Windows 2000/XP: 
© http://infojama.pl 

Grupy dyskusyjne: 

© www.usenet.pl 

© hittp://czytniki.zamiast.net 
© wwwuoe.it-faq.pl 

© http://jump.to/oe-quotefix 

















ESY] KWIECIEŃ - MAJ 2003 














INFO 


Są | kspert jest 
m 40 ol Bony rów- 
iież w inter- 
cie. Znaj- 
dziemy tam 
atrakcje, któ- 
a rych próżno 

szukać 
w wydaniu 
papierowym. 
Z pewnością 
warto zajrzeć 








RMATOR 


WACC JI 


Ekspert na WWW 









GWI ÓWE] 





Strona WWW Eksperta nie jest być może 
zbyt rozbudowana, jednak z pewnością 
spełnia dwa ważne zadania — informuje 
Czytelników o zawartości bieżącego numeru 
— oraz daje wszystkim — zarówno zadowo- 
lonym, jak i rozczarowanym zawartością 
czasopisma — możliwość wypowiedzenia się. 
Na początek to wystarczy. 














© Z czasopisma 
w RAD 


= HM szystko 8 kopiowaniu 


ki. pików w sieciach h pły 





| wkiosku 






W internetowym wydaniu Eksperta 


| ne są również zrzuty ekranowe. 





_ WINDOWS 

© 5DMark 2001 SE 

© ACZFilter ver 0.65b 

© Ad-aware 6 

© Ad-aware 6.0 PL 

© Ad-aware referencefile 
25.02.2003 

© Anti-Trojan 5.5.407 

© AVlPreview by Andrei 
Jefremov 0.21 

© BearShare 4.2.3 

© BigFix 1.7.6.0 

© Blender 2.25 

- © Borland JBuilder 8 
Personal 

© Borland JBuilder MobileSet 3.0 

© CD Bremse 1.28 

© Data Lifeguard Tools 

© DC++ v0.232 

© Direct Connect 1.0 Build 9 

© Disc Wizard 2003 

© Disk Manager 10 

© DivX 5.0.3 Bundle 

© EditPlus Text Editor 2.1Oc 

© EditPlus Text Editor 2.10c PL 

© eDonkey2000 0.45 

© eMule v0.25b 

© ffdshow 20020617 

© FileOps 1.05v 

© Free Pascal 1.0.6 

© Freenet 0.5 

© GIMP 1.2.4 

© gmax 1.2 

© GTK+ 1.3.0 

4 | © Hardware sensors monitor 4.1.2 

















wsze możemy sprawdzić, jakie artykuły 
zamieszczono w bieżącym numerze do- 
| stępnym w kioskach. Wszystkie testy 
są krótko scharakteryzowane, dostęp- 





archiwum 





Za” 


interesujący nas temat. 


© iMesh 3.1 

© KaZaA Media Desktop v 2.1 

© KoolMoves 3.60 

© LimeWire Basic 2.8.5 

© Adobe Live Motion 2.0 

© Macromedia Flash 
Communication Server MX 

© Macromedia Flash MX 

© Macromedia Shockwave 
Player MX 

© Macromedia FreeHand MX 

© Media Player 9.0 PL dla 
Win98/Me/2000 

© Media Player 9.0 PL dla 
WinXP 

© Microsoft lerminal Services 
Advanced Client 

© Moho 4.0.2 

© MoveOnBoot 1.9.5 

© NEC Monitor Test 

© Nero DriveSpeed 1.60 

© Nokia Developer Suite 1.I 

© OE Firewall 2.7 

© OE-QuoteFix v1.13.3 

© Overnet GUI version v0.45 

© Paint Shop Pro 7.04 

© Process Viewer 3.6.2.| 

© Remote Administrator 2.1 

© Remote Administrator 2.1 PL 

© Remote Desktop Connection 5.] 

© Spam CSI v3.4 

© Syn Text Editor 2.0.0.235 

© Tasklnfo2003 5.0.0.82 RCI 

© [erragen v0.8.68 

© The Bat! 1.62i 
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W archiwum znajdziemy kompletne 
spisy zawartości poprzednich wydań 
Eksperta. Łatwo sprawdzimy, 

czy w czasopiśmie poruszano już 








/ ponad 


na temat wskazany 





Łatwo m 
dy narnii 


głowę 
MHicerosoftn 


przekonarny się, da CZASU, 8 aż 


dy stryhunrji 


Jeszcze kilka lat temu produkcja płyt 
kompaktowych przypominała manufakturę. 


W ankiecie można wyrazić swoją opinię 


obejrzeć, co w danej kwestii sądzą inni 
internauci. Na zakładce znajdują się 
wszystkie dotychczas opublikowane 
twierdzą przez Eksperta ankiety. 


wy próbujemy w akcji jedną z dostępnych 









Jaką ocenę wystawiłbyś 
temu numerowi Eksperta? 





Dzisiaj CD i DYO-RÓM-y schodzą z taśm w © celującą 
sprinter R „Tylko w jednej tłaczni © bardzo dobrą 
płyt w E EOG WC 


zorą 
;tateczną 





przez redakcję oraz 






FMIĘ 
dostateczną 






ECZE NIE Ekupiem tego 
M=FU 






zagłosuj 


Opinie z forum 


uh: w krażku Lynn i 
nastepnym 


sami 








! tecyk « 
| Windows jest jak 
więcej niż inne pr 


, - £' 
_, użytkowania - ba 


Kin rogue, du 





wółykry abry tamaść Ifgó Ge Tóńrac: 
dą zo Fr pydałobny sę UAE CDR a Por, 







prowadrorry regularrie | zTEEegócwy kurI pca bo w mecie ... 

w posrdciwśniiu Fkchórta 

He wiem cry ktoś © wychwców Ekspert czyta te mule. Hota jednak tą drogą uda mi 
sę tacygriakrować, toć w Bydgoszczy ta daremny trud poznukiwanig „.. 


tóń a £ najepećj od odstaw I pati kompłuytór 


BO trele-PEBEPAU ru Gatatram gd ©a+ Buśógry bodo w GEEACE 











Na forum 








każdy może zabrać głos. Czasopismo 


jest tworzone dla Czytelników, dlatego tak ważne 
jest ich zdanie na temat bieżącego wydania oraz 
oczekiwań związanych z przyszłymi. Redakcja 
Eksperta pilnie śledzi rozwój dyskusji na forum 







oraz propozycje zgłaszane przez internautów. 





© VNC 3.3.6 
© Xara3D 5 
© Xara3D 5.0 PL 
© xp-AntiSpy V3.7] 
© XviD 16/02/03 


POPRAWKI 

© DirectX 9 Uninstaller for 
WinXP / .NET 

© DirectX 9.0 

© DirectX Eradicator 1.08 

© DirectX v9.0 Control Panel 


STEROWNIKI 


© ATI Gatalyst 5.] dla Windows 


2000/XP 


© ATI Catalyst 5.] dla Windows 


98/ME 

© ForceASPI 1.7 

© Intel Application Accelerator 

© Intel Chipset Installation 
4.30.1006 

© kX Project MFC Libraries 
02/02/2002 

© kX Project WDM Driver 
5.10.0.5528 


© NVIDIA Detonator XP 41.09 


Win 2000/XP 


© NVIDIA Detonator XP 41.09 


Win 98/Me 


© SB Audigy 24.02.2005 driver 


update 
© SB Audigy driver pack LTI 
© SiS AGP Driver 1.14 
© VIA Hyperion 4in] 4.45 








LINUX 

© Apache HTTP Server 2.0.44 

© Audacity 1.0.0-2 

© Audacity libogg 1.Orc3-1 

© Audacity vorbis 1.Orc3-1 

© Audacity wxGTK-2.2.9-0 

© eDonkey2000 Command line 
client v16.16.59 

© eSQLManager LE version 0.37 

© Freenet O0.5.0.7 

© Galeon 1.2.5 

© GNU Midnight Commander 4.6.0 

© GUI 0.5.0 dla eDonkey2000 
i Overnet 

© Java 2 Platform Standard 
Edition 1.4.1 

© LimeWire Basic 2.8.5 

© LMS I.Opre5 

© MLDonkey 2005-03-01 

© MozillaPL 1.5 Beta 

© MPlayer v0.90rc4 

© Overnet Command Line 
Client v0.45 

© Remote Desktop Protocol 
Client 1.2.0 

© xXPde 0.2.0 
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Z CZASOPISMA 
© Kompletne kody źródłowe oraz 
pliki projektów do programów 
stworzonych w tym numerze 
Eksperta 

© Projekty animacji Flash przygo- 
towanych w programach Macro- 
media Flash MX i KoolMoves 
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DEFINE 


Poznaj nowe oblicze firmy Borland 


Borland Developer Days 2003 jest VI edycją konferencji organizowanej cyklicznie od 1998 roku. 








WAEIUEK ej folwayzetoki da CUIEZANKOEISEWINOCA NEK NLEWINOKOZOTANZEUWANI 
specjaliści z Polski oraz zaproszeni goście z Borlanda poprowadzą ponad 30 wykładów 
technicznych. Będą one obejmowały zarówno zagadnienia związane z praktycznym 
wykorzystaniem dostępnych narzędzi programistycznych, jak i najnowszymi rozwiązaniami do 
zarządzania cyklem życia aplikacji. Dzięki przejęciu firm TogetherSoft i StarBase oferujemy 
teraz pełną integrację procesów modelowania, tworzenia, testowania i wdrażania dowolnej 
DEVELOP SS GUDOAWEFZUNOGEW edy jedej z (zato EAESETO WATA 





Jeśli wykorzystujesz rozwiązania firmy Borland lub zastanawiasz się nad wyborem 
odpowiedniej technologii dla siebie lub swojej firmy, chcesz dowiedzieć się więcej o kierunkach 
rozwoju narzędzi do tworzenia oprogramowania oraz spotkać specjalistów z branży - weź 
OZZL A ESZEJ OCET 


Dodatkowe informacje o konferencji Borland Developer Days 2003 znajdują się na stronie: 
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DEPLOY 


4 - 5 czerwca 2003 


:FIHLLJHLCEJ BŁALALE 
ul. Schroegera 32 
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PATRON PRASOWY PARTNERZY KONFERENCJI 


THE AML COMPANY 
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- polifoniczne dźwięki 
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|EIWAZZYAZNI 


O 
- kolorowy wyświetlacz 
- polifoniczne dźwięki 





Nie czekaj. Wraz z ldeq Optimq weź udział w multimedialnej rewolucji! 
Teraz możesz przesłać dowolnie długi tekst, załączyć do niego zdjęcie, 
animację, a nawet nagranie dźwiękowe. 





Szczegóły w Internecie: www.idea.pl i w punktach sprzedaży. 
Informacja Handlowa: 0 801 234567 Ł 
Koszt połączenia: | jednostka taryfikacyjna wg cennika TP SA 





